ΠΑΝΩ ΑΠΟ 


ΤΟ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ & 0ΟΝ5ΟΙΕ5 


•ΑΤΑΡΙ8Τ 

• ΑΜδΤΠΑΟ · 064 
• δΡΕΟΤΡυΜ 

• ΟΑΜΕ ΟΟΝδΟίΕδ 




Η ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ 
ΛΥΣΗ ΤΟΥ 
ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙ-ΑΝΩ 


ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΔΥΟ ΟΑΜΕ ΟΕΑΠ, 

δυο μεοα ϋηινε & 

ΔΥΟ ΜΑδΤΕΗ δΥδΤΕΜ 


ΝΙΝΤΕΝϋΟ Ε8 


ΗΕΑΚΤ ΟΡ ΟΗΙΝΑ 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 5Ε0Α 



ΡΕΥΙΕΥ/δ 

& 

ΡΚΕνΐΕΥ/5 


• οκυίδΕ ροκ οοκΡδΕ · κοβιν ηοοο · ευε ορ 

ΤΗΕ ΒΕΗΟίΟΕΒ · Ρ.Ρ. ΗΑΜΜΕΚ · Τ Η υ Ν Ο Ε Κ Η Α νν Κ 

• ΝΕβυιυδ ιι · βιυεδ βκοτΗΕΚδ · κ - τυρέ ιι 


















Αερομαχίες με τους αντιπάλους πάνω από 
τα χωριά για κυριαρχία στον αέρα, ή 
επιθέσεις σε στόχους εδάφους που 
εξυπηρετούν τους εχθρικούς σκοπούς. 




Τα $σββη$ίιοΐ8 είναι παρμένα από την έκδοση 
του Α(3γι δΤ. Αλλες οθόνες μπορεί να διαφέρουν 

Ονά ίθΓΓΤ)3Ϊ. 


Αναζητήστε και καταστρέψτε τις εχθρικές 
ναυτικές δυνάμεις, καταδικάζοντάςτες σε 
έναν υγρό τάφο, απ'όπου η επιφάνεια του 
ωκεανού φαίνεται καθαρά. 




ΑΠΟΛΥΤΗ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ-ΑΠΟ ΤΗΝ 


Το ΡΙοηΐθδ οί ΡΓβθοΙοη, το νέο επαναστατικό 
παιχνίδι απο τους δημιουργούς του ΜίάνγίηίβΓ, 
σας δίνει απόλυτη ελευθερία. Ελευθερία 
επιλογών, Ελευθερία δρσης, Ελευθερία κίνησης. 


Οι νυχτερινές αποστολές σας δίνουν την 
δυνατότητα για τέλεια κάλυψη, μυστικές 
κινήσεις και δράση, φωτισμένη από την 
λάμψη των προβολέων του τζιπ σας. 


Η επιφάνεια παιχνιδιού είναι τρία 
εκατομύρια κυβικά μίλια και δεν 
περιορίζονται μόνο πάνω από το έδαφος. 
Εχετε απόλυτη ελευθερία κίνησης κάτω 
απο την επιφάνεια του νερού, και τριών 
ειδών "υποβρύχια" για να τα καταφέρετε. 


(1,000 μίλια μήκος X 1,000 μίλια πλάτος X 15,000 πό< 
X 1,000α κτιρίων)=3,000,000 κυβικά μίλι 







































Ενα τρισδιάστατο περιβάλλον, γεμάτο δράση, 
περιπέτεια και στρατηγική.Το να μπείτε είναι 
απλό.το να ξεφύγετε είναι το δύσκολο! 


Ενα εκατομύριο τετραγωνικά μίλια από 
λεπτομερώς χαρτογραφημένο 
3-0 έδαφος, δημιουργούμενο από τεχνικές 
ίΓαοΙαΙ, και πλήρως φωτισμένο, δίνοντας 
έναν χώρο παιχνιδιού κατά πολύ ανώτερο 
ακόμα και από τον προκάτοχό του, το 
ΜίάννίηΙβτ I. 


Πετάξτε στους ουρανούς πάνω από τα 41 
νησιά με ελικόπτερο, ζέπελιν, αλεξίπτωτο, 
ΙβΙ-ραοΚ, ή, όπως βλέπετε εδώ, διπλάνο και 
αερόστατο, όλα προσφέροντας εκπληκτική 
θέα του χώρου και των άλλων σκαφών. 


Το ΡΙ3ΠΊ65 οΐ Ρτββάοπι θα κυκλοφορήσει 
σύντομα σε ΟοπιπιοάΟΓβ Αιπί93, ΑΙβπ δΤ 
και ΙΒΜ ΡΟ συμβατά. 


Η επιφάνεια της θάλασσας δημιουργείται 
από διαρκώς κινούμενα σημεία ίταοΐαΐδ, 
αναγκάζοντάς σας να ανεβοκατεβαίνετε 
καθώς κολυμπάτε ή πλέετε πάνω της. 


Ο αντίπαλος έχει μια τεράστια ποικιλία 
από όπλα που σας συμαδεύει, σε γη, αέρα, 
στα πέρατα της θάλασσας, αντιδρώντας 
αστραπιαία στις κινήσεις σας. 



ΚΑΙΝΒΙΚΟ ΜΑδΤΕΚδ ΟΡ δΤΚΑΕΟΥ 
ια ύψος.)+(4,000 χαρακτήρες X 22 μέσα μεταφοράς 
ι Δράσης, Περιπέτειας και Στρατηγικής. 



















































ΑΜΙΟΑ 500 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΙ5Τ 





ΑΤΑΡΙ 5Τ 


5ΗΑΡΡ 
ΡΟ—6220 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ ΐΟΜΡυΤΕΚ 









ΜΑΝΑΟΕΡ ΧΤ, ΑΤ, 386 


ΑΤΑΡΙ ΡΟΡΤΡΟΙΙΟ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΚ 



■Μ 








































δϋΡΕΒ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 
ΛΟΤΤΟϋιΛ 

V ΟΗΔΜΡΙΟΝ > 

ΓΙΑ ΙΔΙΩΤΙΚΗ ΧΡΗΣΗ & ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΑ 
Μ 

•«ΙΛΗ* 
ι ΟΙΙ 

• ΙΙΓΟΥΡΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 




ΑΤΑΚΙΙΥΝΧ 






Λειτουργούν 

• ΡΟ-ΟΙϋΒ · ΑΤΑΡΙ-ΟΙϋΒ · ΑΜΙΟΑ οιυβ 

ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ Μ0Ω5Ε & ϋΟΥδΤΙΟΚ 

Σολωμού & Μπΰταση 7 - Αθήνα, Τηλ. 36.44.695 - 36.36.550 
χαΐαμαντά 34 - Χαλάνδρι, Τηλ. 68.46.158 - 68.46.810 

Στέλνουμε αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα 
















Μην χάνετε 


ΕΑ5ΥΤΕΟΗ 


ΟΟΜΡϋΤΕΚδ 


ΕΑδΥ 


Ανταλλαγές Η/Υ & 


ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΙΣ Ή ΝΑ ΠΟΥΛΗΣΕΙΣ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ Ή ΚΑΠΟΙΟ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ ... 
ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΙΣ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ ΜΕ ΕΝΑΝ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ ... 

ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΕΝΑ ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ ΜΕ ΒΕΒΑΙΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ... 

ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΦΘΗΝΟ ΚΑΙ ΕΛΕΓΜΕΝΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ... 

ΑΝ ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΙΣ ΤΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ ΜΕ ΕΝΑ ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΟ ... 

ΕΛΑ ΣΤΗΝ ΕΑ8ΥΤΕΟΗ 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ Η/Υ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΑΤΑΒΙ 520 8ΤΕ (100 0ΑΜΕ8 + ϋΟΥδΤΙΟΚ).115.000 

ΑΤΑΒΙ 1040 8ΤΕ (ΡΒ0ΡΡΕ3Ι0ΝΑΙ. ΡΑΟΚ).140.000 

ΑΜΙΟΑ 500.124.000 

ΑΜΙΟΑ 2000___......-238.000 

1084* ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ.. 78.000 

8833 ΡΗΙΙ.ΙΡ8... 04.000 

8833 ΡΗΙΙΙΡ8 8ΤΕΒΕΟ_ 74.000 

80 1224 ΑΤΑΒΙ ΟΟΙ.ΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒ_ 78.000 

8Μ 124 ΑΤΑΒΙ ΗΙΟΗ ΒΕδΟίΙΙΤΙΟΝ. 43.000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ Η/Υ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


6128 ΟΒΕΕΝ_ 

6128 00Ι.0Β_ 

6128 ΡΙ,υδΜΟΝΟ. 

ΑΜΙΟΑ 500__ 

ΑΤΑΒΙ 520 8ΤΡΜ_ 

ΑΤΑΒΙ 520 8ΤΕ. 

ΑΤΑΒΙ 1040 8ΤΡΜ_ 

ΑΤΑΒΙ 1040 8ΤΕ_ 


···«··············■·■·■·■ 


Ι··ΜΙ··ΜΜ···· 


..42.000 

.88.000 

.82.000 

.88.000 

..75.000 

_88.000 

.95.000 

.115.000 


0ΗΙ0ΙΝΑΙ. 

0ΑΜΕ8 

ΟΛΑ ΤΑ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ΟΑΜΕδ 
ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


8Ε6Α 0ΑΜΕ ΜΑ0ΒΙΝΕ5 



ΤΩΡΑ στη ΕΑ3ΥΤΕ0Η μπορείτε να βρείτε τις 
αγαπημένες σας παιχνιδομηχάνες 
8Ε0Α ΜΑ8ΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜ, 8Ε0Α ΜΕΟΑ ΟΒίνΕ 

και το καταπληκτικό 8Ε0Α 0ΑΜΕ 0ΕΑΒ. 
Μεγάλη ποικιλία από όλα τα ββπιββ 
και προπάντων εγγύηση της επίσιμης αντιπρο- 
σωπίας στη Ελλάδα, ΙΝΤΕΒΙΑ. 


ΑΜΙ6Α ΕΑδΥ ΡΑΟΚ#1 


ΑΜΙΟΑ 500/1Μ6 ΒΑΜ 
ΡΗΗ.ΙΡ8 8833/2 ΟΟΙ.ΟΒ 
+ 5 ΟΒΙΟΙΝΑΙ. 0ΑΜΕ8 
ΒΙΒΛΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
2 «ΙΟΥ8ΤΙΟΚ8 
ΜΟυδΕ ΡΑΟ 
80ΡΤΜΥΑΒ Ε 
ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 


208.000 


ΑΤΑΒΙ ΕΑδΥ ΡΑ0Κ#Ι 


ΑΤΑΒΙ 520 8ΤΕ 
ΡΗΙΙΙΡδ 8833/2 ΟΟΙ.ΟΒ 
4- 5 ΟΒΙΟΙΝΑΙ. ΟΑΜΕ8 
♦ 2 ϋΟΥδΤΙΟΚδ 
4 ΜΟΙΙ8Ε ΡΑΟ 

+ Ρ. Ο 80ΡΤΥ/ΑΒΕ |7α ηηη 
4- ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ.Ι/α.ΙΙΙΙΙΙ 


ΟΟΙιΟΕΝ ΙΜΑ0Ε 


Ολα τα προιοντα της ΟΟΙΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 

ΜΟυβΕ ΑΜΙΟΑ/8Τ/ΡΟ_7.500 

ΟΒίνΕ 3.5 ΑΜΙΟΑ/8Τ_.28..500 

ΗΑΝϋ 80ΑΝΝΕΗ8 ΑΜΙΟΑ/8Τ_.49.000 

ΜΝΗΜΕΣ ΑΜΙΟΑ 512Κ_14.000 

ΜΝΗΜΕΣ ΑΜΙΟΑ 2Μ6...49.000 

ΜΝΗΜΕΣ 8Τ 2Μ6_.45.000 

ϋΙΟΙ νΐΕ«ν ΑΜΙΟΑ.52.000 

ΜΦΙ ΑΜΙΟΑ_20.000 


ΑΜΙΟΑ ΕΑδΥ ΡΑϋΚ#2 


ΑΜΙΟΑ 500/1Μ5 ΒΑΜ 
εΟΜΜΟΩΟΒΕ 10848 ΟΟΙ.ΟΒ 
4 5 ΟΒΙΟΙΝΑΙ. ΟΑΜΕ8 
* ΒΙΒΛΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
4 2 μοΥδτιοκδ 
4 ΜΟυδΕ ΡΑΩ 
4 80ΡΤΥΥΑΒΕ 
4 ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 


218.000 


ΑΤΑΒΙ ΕΑδΥ ΡΑ0Κ#2 


ΑΤΑΒΙ 1040 8ΤΕ 
8Μ 124 ΜΟΝΟ 
4 Ρ.ϋ δΟΡΤΑΥΥΑΒΕ 
4 ΜΟυδΕ ΡΑΟ 
4 2 μΟΥδΤΙΟΚδ 
4 ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 


170.000 


ΑΤΑΒΙ ΜΕΟΑ 5ΤΕ 



ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ 

0ΝΕ0Σ 

ΑΤΑΒΙ ΜΕ6Α 5ΤΕ 
16ΜΗζ 48ΜΙ) Η. ϋΙδΚ 

ρυιι δΤΡΜ/δΤΕ 

00ΜΡΙΤΙΒΙ.Ε 

ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 













































































σας, ελάτε στην 

ΤΕ<ΙΗ 


Περιφερειακών 


ΟΟΙιΟΕΝ ΡΙιΑΜΕ 


ΣΕΙΡΑ Η/Υ ΟΡΕΑΤ ΝΑίΙ 

ΤΟ ΕΠΩΝΥΜΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΜΕ ΤΗ ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ 


3νν - 286-16ΜΗΖ Ο. ΤΟΡ ΟΙΙΑΙ.148.000 

ανν- 286-16ΜΗΖ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΡ .148.000 

Ονν - 286-20ΜΗΖ ΜΙΝΙ ΤΟ\Λ/ΕΒ.168.000 

Ονν - 386-20ΜΗΖ $χ ΜΙΝΙ ΤΟΙΛ/ΕΗ .208.000 

Ονν - 386-25ΜΗΖ $χ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΡ .231.000 

Ονν - 386-33ΜΗΖ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΡ .322.000 

Ονν - 486-20ΜΗΖ 5Χ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΡ .381.000 

Ονν - 486-33ΜΗΖ 8Χ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΡ . 636.000 


Στις τιμές δεν συμπεριλαμβάνεται οΦ.Π.Α 


Ρ0 ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ & 5ΕΠΥΙ0Ε 


ΕυΡΟ Ρ0Ι 30ΗΝΕΙ0ΕΗ.72.000 

ΕΙΙΒΟ Ρ0 II 80ΗΝΕΙ0ΕΒ.85.000 

ΑΜδΤΒΑϋ 1512 ΜΟΝΟ.85.000 

ΑΜδΤΒΑΟ 16040.95.000 

ΗΥΙΙΝϋΑΙ 16ΤΕ.88.000 

ΑΤΑΒΙ Ρ0Ι ΕΟΑ.95.000 

ΑΤ 286-16ΜΗΖ.από 125.000 

ΑΤ 386-16ΜΗΖ.από 190.000 

νΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ.25.000 

νΟΑ ΟΟίΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ.49.000 

ΕΟΑ ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ.40.000 


ΑνΑΧ ΟΟΜΡϋΤΕΗδ 


ΑνΑΧ 286. 12ΜΗΖ 

ΑνΑΧ 3865Χ . 16ΜΗΖ 

ΑνΑΧ 3865Χ . 25ΜΗ ζ 

ΑνΑΧ 386. 33 Μ Η ζ 

ΑνΑΧ 386. 40Μ Η ζ 

ΑνΑΧ 486. 33 Μ Η ζ 


νοκ ΕΙζΕϋΤΚΟΝΙϋδ 


νορι 

286 . 

.1 6ΜΗζ 

νϋΡ 

386 . 


νϋΡ 

386 . 

.25ΜΗΖ3Χ 

νερ 

386 . 

.33Μ Ηζ 

νΡΡΙ 

386 . 


νεπ 

486 . 

.33ΜΗζ 



ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

ΡυΟΙ-ΑΟΤΌΕΝΟΝ-ΜΑΧΕίί-ΜΑΧ 

ΚΟΟΑΚ-δΟΝΥΛ/ΕΒΒΑΤΙΜ 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΜΟΙΙ8Ε ΡΑϋ-ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 
ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ-ϋΟΥδΤΙΟΚδ 
ΜΟΥδΕδΚΛΠ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΑΠΟ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ- 
ΟΘΟΝΕΣ 

I__ 



8ΜΠΡΤ 24 
0ΙΤ1ΖΕΝ εοίοι 

• 24ριη ΐΓπρβοΙ ΡππΙβΓ 

• ΡπηΙ 5ρβθ<1192ορ$ ΟτβΜ 

• 4 ΝίΟ ΡΟΝΤδ (6403Ρ5) 

• Ερ$οη, ΙΒΜ+ΝΕΟ Ρ6 ΕηηυΙβΙιοη 

• ΑΡνβηοβοΙ ΡβρβΓ ΡβΓΚιης 
•ΡΠΕΕ 8Ϊ3ΓΪΘΓ ΚιΙ 
ΕΧΤΡΑ ΟοΙουΓ ΚιΙ 


δννίΓΓ 9 

είΤΙΖΕΝ εοΙοΓ 

• 9ριη ΐΓπρβο! ΡππΙβΓ 

• ΡπηΙ δρβθό 192ορ$ ΟγβΠ 

• 3 Ν1.0 ΡΟΝΤδ (4803Ρ3) 

• Ερδοη & ΙΒΜ ΟΓβρίιιοβ 
ΕΓπυΙβΙιοη 

• Αανβηοβό ΡβρβΓ ΡβΓΚιης 

• ΡΡΕΕ 5Ϊ3ΓίβΓ ΚιΙ 
ΕΧΤΡΑ ΟοΙουΓ ΚιΙ 



9α μας βρείτε 1 . 

• ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ188, (ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ) 144 72 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 6438784 
• Π. ΡΑΛΛΗ 170, ΝΙΚΑΙΑ (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ) ΤΗΛ. 4965511 



1.ΥΝΧ 

Η ΜΕΓΑΛΗ 
ΜΙΚΡΗ 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ, 
ΘΑ ΤΗΝ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
ΕΑδΥΤΕΟΗ 


\ 

ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΙ 

ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΚΑΙ 

ΠΟΛΛΕΣ ΠΟΛΛΕΣ 
ΧΑΜΗΛΟΤΟΚΕΣ 
ΔΟΣΕΙΣ 
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ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 12461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 5820399 ΡΑΧ: 5820643 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
υΜΒΕΗΤΟ ΟΗΕΙΛΟΝΙ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 
ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΗΕΝΑΤΟ ΟΒΕ 1_|_ΟΝI 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗΣ 
ΜΙΛΤΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΪΣΜΕΝΟΣ 

ΐΑΥ-ουτ 

ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΡΟΖΗΣ 

β.Τ.Ρ.-ΣΕΛΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΪΣΜΕΝΟΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
υΜΒΕΗΤΟ Ο Β Ε Ι_ Ι_ Ο ΝI 

ΕΙΔΙΚΟΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΗΣ 
ΘΕΟΠΙΣΤΟΣ ΝΙΚΗΤΙΔΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ 
Ι.Α8ΕΗ ΘΟΤ 

ΕΝΘΕΣΕΙΣ 
Ι.Α8ΕΗ ΘΟΤ 
ΤΗΛ. 5225339 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΥΛΙΝΔΡΟΣ 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι 
συντάκτες στα άρθρα τους, δεν 
αποτελούν απαραίτητα και θέση του 
περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό 
παραδείδεται στο περιοδικό 
περιέρχεται αυτόματα στην κατοχή του, 
και δεν επιστρέφεται. 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΛΛΑΔΑ: 4.950 
ΚΥΠΡΟΣ: 5000 





9 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 

10 8ΙΕΗΗΑ - ΩΥΝΑΜΙΧ 

Μιά ματιά στις νέες κυκλοφορείες. 
12 ΡΗΕνΐΕνν8 
Μελοντικές κυκλοφορίες. 

16 ΡΗΕνίΕνν ΡΡΟΜ ΕΝΘίΑΝΩ 
Του αναταποκριτή μας ΩΕΡΕΚ ΘΕΙΑ 
ΡυΕΝΤΕ 

18 ΡΟΥΥΕΡ ΟΝ ΝΕΥΥ8 
23 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
Στην αρχή για να ανάβουν τα αίματα. 
26 ΡίΑΘ 

Συνέντευξη με τον Ιαπ ΗβτΙΙηα 
30 8ΤΡΙΚΕ 2 

Συνέντευξη με τον Βτίαπ ΡοίίοοΚ 
προγραμματιστή της ΜΙΙΙβηΙυπτ. 

34 ΤΟΝΥ 8ΜΙΤΗ 
Ενας καλλιτέχνης στην ΑΜΙΘΑ. 

37 ΒΕνιενν ΡΑΟΕ 

Μάθετε πως βαθμολογούμε τα 
παιχνίδια. 

38 ΜΕΟΑ ΗΕνίΕΥΥ: 

ΗΕΑΡΤ ΟΡ ΟΗΙΝΑ 
Ενα τεράστιο παιχνίδι 

ΑθνΕΝΤυΚΕ'$ ΡΑΡΑϋΙδΕ 

Ενας παράδεισος για όσους 
αγαπούν την περιπέτεια. 

42 ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ 
46 ΡΟΒΙΝ ΗΟΟΩ 
48 οιρουιτ 8 εοθε 
50 ορυΐδΕ ρορ α οορρδΕ 
δΙΜυΐΑΤΙΟΝ δΕΟΤΙΟΝ 
52 ΤΗυΝϋΕΡΗΑννΚ 
54 8Ε0ΡΕΤ νΥΕΑΡΟΝδ ΟΡ ΤΗΕ 
ΐυΡΤννΑΡΡΕ 

κενιεννδ 

Πολλά πολλά παιχνίδια, με 
βαθμολογίες και κριτικές από τους 
συντάκτες. Δείτε και αποφασίστε ποιό 
θα είναι το επόμενο παιχνίδι 
που θα αγοράσετε. 

56 ϋΟΗΤ ΒΡΙΘΑΤΕ 

58 ΜΕΡΟΗΑΝΤ ΟΟΙ-ΟΝΥ 

59 Ρ-ΤΥΡΕ II 

60 ΡΡ ΗΑΜΜΕΡ 



61 ΝΕβυιυδ ιι 

62 ΤΗΕ ΒΑ8ΚΕΤ ΜΑΝΑΘΕΡ 

64 ΥΥΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝΩΕΡ 8ΕΟΡΕΤ 
ΜΙδδΙΟΝδ 

65 Ρ-15 80ΕΝΑΡΙ0 ΩΙ8Κ 

66 ΒίυΕδ ΒΡΟΤΗΕΡδ 

8/16 ΒΙΤ 

67 ΟΟΡΡΟΡΑΤΙΟΝ 

68 ΡΙ8ΕΟΡ ΤΗΕ ΩΡΑΘΟΝ 
70 ΤΙΡδ’Ν ΤΡΙ0Κ8 
Κολπάκια για έξυπνα παιδιά 

ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ 
ΠΑΙΚΤΗ 

74 ΤΗΕΙΡ ΡΙΝΕ3Τ Ηουρ 

76 8ΙΜ ΕΑΡΤΗ 

77 ΧΑΡΤΗΣ 

78 3ΡΕΙ.Ι. 8ΗΟΡ 

Το σούπερ μάρκετ του τρόμου 
84 ΟΟΝδΟΙΕΤΕδΤ: ΝΕ8 
Τεστ στο μηχάνημα της ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΟΑΜΕ ΟΟΝδΟΙΕδ ΡΕνίΕνν 

86 8ΝΑΚΕ ΡΑΤΤΙΕ Ν ΡΟΙ_1_ 

87 ο-ιοο 

88 ΖΑΡΙ.ΟΡ ΜΕΡΟΕΝΑΡΥ 

90 ΘΑυΝΤίΕΤ 

91 ΙΜΡ033ΙΒΙ.Ε ΜΙ88ΙΟΝ - ΤΕΝΙδ 
ΑΟΕ 

92 ΜΙΘΝΙΘΗΤ ΡΕ8Ι8ΤΑΝ8 - 
ΡΙΝΘδΙϋΕ ΑΝΘΕΙ 

94 ΡΟΙ.Ε ΡΙΑΥΙΝΘ ΘΑΜΕδ 

96 Η ΤΡΕΛΛΑ ΤΩΝ ΟΟΙΝ-ΟΡ 

97 Μεγάλος διαγωνισμός της 8ΕΘΑ 
100 ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ 

102 ΘΕΜΑ ΑΤΑΡΙ 
104 ΜΟΩΕΜ 
106 ΡΟ ΘΕΜΑ 
108 ΘΕΜΑ ΑΜδΤΡΑϋ 
110 ΜΑΙΙ. ΟΡΟΕΡ 

112 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

Απ όλα έχει το πανέρι 

113 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 
1156 ΜΑΣ ΤΕΛΕΙΩΣΕ 


8 


υδΕ 


























4 




> 


Π ριν ξεκινήσω την παρουσιαστώ^ ■ / του τεύχους που κρατάτε στα χέρια 
σας, θα ήθελα να σας διευκρι νίσω ότι εμείς βγάζουμε ΜΟΝΟ το 

υδΕΒ, και το λέω αυτό γιατί εδώ και δύο μήνες κάποιο άλλο 

περιοδικό του χώρου στην προσπάθεια της ανανέωσης και νεανικότητάς του όπως λέει, 
το μόνο που κατάφερε θα έλεγα, είναι οι σελίδες τουνα θυμίζουν πολύ υδΕΒ. 

Εγώ δεν έχω να κάνω πολλά σχόλια γύρο από αυτό, και θα κλείσω το θέμα λέγοντας 
απλώς ότι τώρα μπορούν να δουν όλοι οι φίλοι του χώρου ποιός είχε την “πετυχημένη 
συνταγή”, και ας μας είχαν κατηγορήσει ότι την είχαμε κλέψει. Τα συμπεράσματα δικά 
σας!!! 

Και ας περάσουμε στην παρουσίαση του υδΕΒ ξεκινώντας απο τα ΡΒΕνίΕ \Ν της 
δΙΕΒΒΑ, ϋΥΝΑΜΙΧ και άλλων εταιριών αλλά και τις νέες κυκλοφορίες στην Αγγλία 
από τον συνεργάτη μας ΟβτβΚ. 

Συνεχίζουμε με την ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ, 3 πολύ ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις που πήρε ο 
ϋβτβΚ απο έναν καλλιτέχνη στην Αιπίοα τον ΤΟΝΥ δΜΙΤΗ, από τον Ι3Π Η3ΐ·Ιΐπ9 
προγραμματιστή της ΟτβπιΙίη στο ΡΙ_ΑΟ και τέλος από τον Βπβη ΡοΙΙοοΚ 
προγραμματιστή της ΜίΙΙβηίυπι. 

Και τώρα οι σελίδες που αγαπάτε με ξεκίνημα το Μβ93 Ββνίβνν ΗΕΑΒΤ ΟΡ ΟΗΙΝΑ, και 
συνέχεια με: ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟίΟΕΒ, ΒΟΒΙΝ ΗΟΟϋ, ΟΙΒΟυΐΤ’δ ΕϋΟΕ, ΟΒυίδΕ ΡΟΒ 
Α ΟΟΒΡδΕ, ΤΗυΝϋΕΒ ΗΑννΚ και πολλά άλλα τβνίβννδ που θα διαβάσετε με την 
ησυχία σας Αλήθεια σε ποιό άλλο περιοδικό μπορείτε να ενημερωθείτε πιό έγκυρα και 
τόσο σύντομα γιά τις νέες κυκλοφορίες στην Ελληνική αλλά και την ξένη αγορά; 

Στην συνέχεια έχουμε τα Τίρδ γιά έξυπνα παιδιά, το εγχειρίδιο του καλού παίκτη, και το 
δρβΙΙ δήορ με ολοκληρωμένη την λύση του ΜοπΚβγ ΙδΙβπά.Και τώρα η ώρα γιά τους 
φίλους της κονσόλας, αρχίζοντας από ένα τεστ στο μηχάνημα της Νίηίβηάο Εδ, πολλά 
Γβνίβννδ γιά κονσόλες, και ο μεγάλος διαγωνισμός της δβ03 με τα πλούσια δώρα, που 
καλά θα κάνετε να τον συμπληρώσετε γιατί είναι η τελευταία σας ευκαιρία. Επίσης θα 
ήθελα να σας ενημερώσω ότι τα αποτελέσματα των διαγωνισμών της ϋβποη όπως και 
της δβ93 θα δημοσιευθούν στο τεύχος Δεκεμβρίου. 

Σειρά έχουν τα εξειδικευμένα θέματα γιά ΡΟ, ΑΤΑΒΙ, ΑΜδΤΒΑϋ και ΜΟϋΕΜδ. Πολύ 
γέλιο υπόσχεται το ευθυμογράφημά μας, και αφού 

σκουπίσετε τα μάτια σας από τα δάκρυα ένα μεγάλο παζάρι ιμβεβτο οκειχομ 
σας περιμένει στις στήλες του ΜβίΙ Οι-άβτ αλλά και στις 
αγγελίες. 



υδΕΟ 
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5ΙΕΚΚΑ ΟΥΝΑΜΙΧ 

ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


ΤΟ ΙΑΚΚΥ V 0>ΧΕΤΑΙ 




αι φίλοι 
μου, έρχε¬ 
ται. Δεν 
λέμε για άλλο, 
από την καινούρ¬ 
για περιπέτεια 
του αταχτούλη 
ήρωα Ι_3ΓΓγ. Ο 
γνωστός ήρωας 
επιστρέφει στις 
οθόνες σε μια 
τρελή τρελή πε¬ 
ριπέτεια. Η νέα περιπέτεια της διβιτα οη-Ιίηβ με τίτλο 
“Ι_βΐ5ϋΓβ 5υιί Ι_3Π·γ 5, Ρβδδίοηαίβ Ρ3ί1ι ϋοβδ 3 ΙιΗΙθ 
υηόβΓοονβΓ ννοΓΚ”, υπόσχεται 
πολλά. Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι εκπληκτικά, κάποιες 
φορές θα νομίζετε ότι βλέ¬ 
πετε 03γΙοοπ. Το παιχνίδι 
υποστηρίζει γραφικά ν<3Α 
256 χρώμματα και Ε6Α 16 
χρώμματα και δισκέτες 
1.2 και 1.44. Την ώρα 
που θα διαβάζετε αυ¬ 
τές τις γραμμές το 
παιχνίδι θα έχει κυ¬ 
κλοφορήσει ήδη, 
άρα δεν έχετε 
παρά να τρέξετε 
στο πιό κοντινό 
σας ΟόΓπρυΙβΓ 
51ι ορ και να το 
αγοράσετε... 


Ο ΜΥΘΟΣ, ΟΙ ΠΑΡΑΔΟΣΕΙΣ 
ΚΑΙ Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΕΡΧΟΝΤΑΙ.. 


Μ ια νέα περι¬ 
πέτεια θα 
κυκλοφορή¬ 
σει από τους κατα¬ 
σκευαστές του Οο- 
ηρυββί οί θ3ΓΠ6ΐοΙ. 

Η νέα περιπέτεια θα 
κυκλοφορήσει με 
τον τίτλο “Οοπςυβ- 
ε(δ οί Ιίιβ ύοηράονν: 

Τ(ιβ Ιβςβηά οί Ρούιη 
Ηοοά”. Στο παιχνίδι 
θα παίρνετε το μέ¬ 
ρος του γνωστού 
ήρωα, Ρομπέν των 
Δασών. Σε αυτή την 
επική περιπέτεια 
που εξελίσσεται στην παλαιό Αγγλία, ο βασιλιάς Ρι¬ 
χάρδος ο Λεοντόκαρδος γυρίζοντας από τις σταυρο¬ 
φορίες, πέφτει θύμα απαγωγής. Εσείς είστε αυτός 
που θα πρέπει να βάλετε τα πράγματα στην θέση 
τους. Το παιχνίδι υποστηρίζει γραφικά νΟΑ 256 χρώ¬ 
ματα και ΕΟΑ 16 χρώματα. Το παιχνίδι θα κυκλοφορή¬ 
σει στην χώρα μας σύντομα.. 


ΕΝΑ ΝΕΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΥΝΑΜΙΧ 




πείτε 


άγριο 


κόσμο του 
ΥΥιΙΙγ Βθ3Γπί- 

3(1. 

Θα πρέπει να 
τα βρείτε με 
την μικρή α¬ 
δελφή σας, 


με την νευ¬ 
ρωτική μητέ¬ 
ρας σας, και τον ανικανοποίητο πατέρα σας, ο οποίος 
συνηθίζει να παίζει με τα παιχνίδια σας, και με το φά¬ 
ντασμα της γιαγιά σας που ξαναγύρισε πίσω από τον 
τάφο. 

Αυτό είναι το τρελλό αλλά και πρωτότυπο σενάριο 
της νέας περιπέτειας που θα κυκλοφορήσει απο την 
Θγπαπτιίχ. Τα γραφικά αυτού του νέου παιχνιδιού είναι 
καταπληκτικά. Η κυκλοφορία του παιχνιδιού αναμένε¬ 
ται σε λίγο στην χώρα μας. 
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Ο δΟΝΝΥ ΕΠΙΣΤΡΕΦΕΙ 



Ο γνωστός σας, αστυνομικός 
δοηηγ Βοηά επιστρέφει στις 
οθόνες σας, στην νέα περιπέ¬ 
τεια “ΡοΙιοθ Ωυβδί 3, ΤΙτβ ΚίηόΓβό”. Ο 
σχεδιαστής της περιπέτειας, “ϋίπτ 
ννβΙΙδ”, αυτή τη φορά ξεπέρασε κατά 
πολύ τον ευατό του, σχεδιάζοντας 
μια καταπληκτική περιπέτεια. Τα γρα¬ 
φικά του παιχνιδιού είναι φοβερά. Αν 
τολμήσουμε να τα συγκρίνουμε με 
τους δύο προγόνους του παιχνιδιού, 
τότε θα καταλάβουμε, το πόσο γρή¬ 
γορα εξελίχθηκαν προς το καλύτερο. 
Στο παιχνίδι περιέχονται πολλές 
άιςίΙβζβΓ εικόνες και πάρα πολλούς 
άιςίίβζβΓ ήχους. Τα μουσικά κομμάτια 
της περιπέτειας έχει γράψει ο γνω¬ 
στός ύαη ΗαιπΓτιβΓ, ο οποίος έχει γρά¬ 
ψει και τα μουσικά θέματα της αστυ¬ 
νομικής σειράς Μίβπηί νίοβ. Σε αυτή 
την περιπέτεια ο αδελφός του Βαιπε 
είναι έξω αναζητώντας εκδίκηση, και 
ο στόχος του, είναι η γυναίκα του 
δοηηγ. Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει 
σε λίγους μήνες στην χώρα μας. 






ΔΥΟ ΝΕΕΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ ΓΙΑ ΤΟΥΣ 
ΜΙΚΡΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ 


ΕΡΧΟΝΤΑΙ Τ01992 


Β οοΚννγπτΤδ Μιχθά-ΙΙρ ΡβίΓγ 
ΤβΙθδ. Αυτή η νέα περιπέ¬ 
τεια, είναι για τους μι¬ 
κρούς φίλους των ΑάνβηίυΓβ. 
Εσείς θα πρέπει να μπείτε στον 
κόσμο των βιβλίων και να βοη¬ 
θήστε τον φιλικό ΒοοΚννγπτ. Θα 
έχετε να αντιμετωπίσετε τον 
ΒοοΚβπό. ο οποίος μισεί τα βι¬ 
βλία. Μια περιπέτεια με καλά 
γραφικά που απευθύνεται σε 
παιδιά πάνω από 7 χρονών. 


Δ ύο νέες συνέχειες παιχνί- 
διων, θα κάνουν την εμφάνι¬ 
ση τους σε λίγους μήνες. Το 


ένα αποτελεί τον απόγονο του κα¬ 
ταπληκτικού “ΩοΙοηβΙ’δ ΒβςυβδΓ. 
Το νέο αυτό παιχνίδι έχει τον τίτλο, 
ΤΙτβ ΟαςςβΓ οί Αγπο-Βη”. Ενα χει¬ 
ροποίητο Αιγυπτιακό αντικείμενο 
κλέβεται από το μουσείο της Νέας 
Υόρκης. Την όλη υπόθεση περιπλέ¬ 
κουν και κάποιοι μυστηριώδεις φό¬ 
νοι που γίνονται. Εσείς, η Ιβυτβ 
Βονν θα πρέπει να βρείτε το Αιγυ¬ 
πτιακό αντικείμενο, να ρίξετε φώς 
στούς φόνους και φυσικά να βρείτε 
τον δολοφόνο. Η νέα περιπέτεια 
της Ι_3υΓ3 Βονν υπόσχεται πολλά, 
περιμένουμε να κυκλοφορήσει 
γύρω στα Χριστούγεννα. Το δεύτε¬ 
ρο παιχνίδι που θα κυκλοφορήσει 
αποτελεί την τρίτη συνέχεια της 
γνωστής σειράς Ωυβδί ίοτ ΩΙοτγ. 
Ναι καλά διαβάσατε, θα κυκλοφο¬ 
ρήσει το νέο Ωυβδί ίοτ ΘΙοτγ, με 
τίτλο “Ωυβδί ίοτ ΟΙοιγ III, \Λ/39βδ οί 
ν\/3Γ”. Τα γραφικά από πληροφο¬ 
ρίες που έχουμε θα είναι το κάτι 
άλλο. Νομίζω πώς είναι καιρός να 
ετοιμάζετε το σπαθί σας και το με- 
γενθυντικό σας φακό, γιατί οι δύο 
νέες περιπέτειες έρχονται... 


0 3δίΙβ οί 0Γ.ΡΓ3ίη. Η νέα 
αυτή περιπέτεια με τα πολύ 
καλά γραφικά, έρχεται για 
να ικανοποιήσει τους μικρούς 
φίλους του είδους. Οι μικροί μας 
φίλοι σε αυτή την περιπέτεια θα 
πρέπει να εξερευνήσουν τον κά¬ 
στρο του Ωγ. Βγ3ιπ. Αυτό δεν εί¬ 
ναι εύκολο μιας και θα αντιμετω¬ 
πίσουν πολλά προβλήματα. Η 
περιπέτεια απευθύνεται σε παι¬ 
διά πάνω από 8 χρονών. 


υδΕΡ 
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ΜΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΜΑΤΙΑ ΣΤΙΣ 
ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


ΕίνίΚΑ IIΤΗΕ ϋΑΙΛ/5 ΟΡ 0ΕΚΒΕΚΙΙ8 


Μ ια τρομερή, πανίσχυρη δύναμη έχει 
διεισδύσει στην διάστασή μας στην 
ΒΙβοΚ Ρτοάυσίίοηδ στο ίοδ 
ΑηςβΙβδ.Η ιδιοκτήτρια του στούντιο · η 
ΕΙνίΓβ αυτοπροσώπως- έχει εξαφανιστεί 
μυστηριωδώς 
ενώ τα σκηνικά 
τριών ταινιών - 
ένα νεκροτα¬ 
φείο, ένα στοι- 
χειωμένο σπίτι, 
και οι κατακόμ¬ 
βες- έχουν 
ξαφνικά γεμί¬ 
σει με τα πλέον 
θανάσιμα όντα 
του γοτθικού 
τρόμου. 

Πρέπει να βρεί¬ 
τε και να σώ¬ 
σετε την ΕΙνίΓβ μέσα Εαυτούς τους τρεις 
κόσμους, ύστερα να δώσετε μια τρομερή 
μάχη δύναμης και μαγείας με μια οντότητα 
εκτός του κόσμου τούτου με απίστευτη δύ¬ 
ναμη και μίσος. Αυτή είναι η από πολύ καιρό 
αναμενόμενη συνέχεια του Βνίτβ, Μίδίτβδδ 


οί βιβ ΟβτΚ και είναι ένα ΓοΙβ-ρΙβγίης 
βάνβπίυίβ με 120 ώρες διαρκούς, ζουμε¬ 
ρού ςβΓτιβρΙβγ. Υπάρχουν ακόμα περίπου 
4000 τοποθεσίες και ένας σχεδιασμός που 
θα συγκινήσει 3Γ03άβ και βάνβηίυΓβ φανατι¬ 
κούς. 

Υποστηρίζο¬ 
νται 256 χρώ¬ 
ματα σε νΟΑ 
με μόλικη κίνη¬ 
ση και 

βηΐΓπβΙίοη, μά¬ 
χες πραγματι¬ 
κού χρόνου, 
νέος τρόπος 
δημιουργίας 
δρβΙΙδ με διπλά¬ 
σιο αριθμό μα¬ 
γικών από το 
πρώτο παιχνίδι, 
εκατοντάδες τρομερά όντα για αντιπάλους, 
700 όπλα, βότανα, περγαμηνές κτλ.Υπο- 
στηρίζει ακόμα κάρτες ήχου όπως η Αά Ιιό, 
ΠοΙβηά ΜΤ-32,5ουπά0ΐ3δΙβΓ και όλα αυτά 
μπορούν να τρέξουν σε ΡΟ με 8 Μίιζ και 
ΕΟΑ ή νΟΑ. 



ΙΕΑΤΗΕΡ ΟΟΩΕ55Ε5 ΟΡ ΡΗΟΒΟδII 

τηβ 035 ριιιηρ αιηκ. 


Δ ημιουργημένο από τον 81βνβ 
ΜβΓθΙδΚγ του οποίου άλλα βρα¬ 
βευμένα παιχνίδια είναι το 
ΡΙβηθΙίαΙΙ, ΤΙιθ ΗίΤοΙιΐΊίΚθΓ’δ Ουίόθ ίο 
ίΐΊΘ 03Ι3ΧΥ, ΖογΚ Ζθγο... 

Η συνέχεια του πρώτου Ι_631 Ιίθγ 
Ο οόθδδθδ θα χρησιμοποιεί το απί¬ 
στευτο ποσό των 256 χρωμάτων σε 
νΟΑ και ένα σύστημα χειρισμού ροιπί- 
3πό-οΙίεΚ. 

Οι χαρακτήρες του θα μιλούν 5 γλώσ¬ 
σες χρησιμοποιώντας τις συνηθισμέ¬ 
νες κάρτες ήχου και το καινούριο σύ¬ 
στημα της Αοίίνίδίοη, το ϋίθ 8 ιζθ 
δουηά ΕηΙιβηοβΓ ίηίβιΐβοθ. 

Το παιχνίδι θα περιέχει εκατοντάδες 
σκηνές με 3ηίπΐ3ΐίοη, ψηφιοποιημένες 
φωνές και μουσική. 




Η υπόθεση λαμβάνει χώρα σε μια μι¬ 
κρή Αμερικάνικη πόλη του '50 όπου έ¬ 
νας μετεωρίτης έχει πέσει και ένας ε¬ 
ξωγήινος τρομοκρατεί τον πληθυσμό. 
Οι χαρακτήρες περιλαμβάνουν μερι¬ 
κές πολύ ερμ... προκλητικές γυναίκες 
και περίεργους στρατιωτικούς με τους 
οποίους ο παίκτης πρέπει να έρθει σε 
επαφή για να ανακαλύψει τον εξωγήι¬ 
νο. 

Στην αρχή του παιχνιδιού μπορείτε να 
διαλέξετε ποιόν θα παίξετε, τον ά¬ 
ντρα, την γυναίκα ή τον ίδιο τον εξω¬ 
γήινο (οπότε και θα τρομάζετε τον κό¬ 
σμο όπου εμφανίζεστε). 

Ετσι θα μπορέσετε να έχετε τρεις ο¬ 
λόκληρες περιπέτειες μέσα από το ί¬ 
διο παιχνίδι. 
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ννορίϋ εΐΑδδ ΟΗΕδδ 


ΟΓίΓΠΘ ΟίΙγ 

Α πό την Ι(πρΓ655ΐοη$ μια στρατηγι¬ 
κή, 9Γ3ροιο βάνβηίυτβ, εντελώς 
χειριζόμενη μέσω εικονιδίων, 
στην οποία σκοπός σας είναι να αποδεί¬ 
ξετε ότι ο πατέρας σας είναι αθώος 
από την κατηγορία φόνου που τον βαρύ¬ 
νει 

Σύμφωνα με την εταιρία το πρόγραμμα 
έχει εκπληκτικά γραφικό, ασυνήθιστο 
στυλ και συγκλονιστικό βάθος. Κινείστε 
λοιπόν σε διάφορα μέρη της πόλης και 
συναντάτε ένα σωρό άτομα για να βρεί¬ 
τε κάποια στοιχεία. Μπορείτε ακόμα να 
κάνετε τηλεφωνήματα, παρακολουθή¬ 
σεις, "σπασίματα" υπολογιστών κτλ. 
Στην Ευρώπη θα κυκλοφορήσει σε $Τ 
και Απίϊ 93 μέσα στον Νοέμβριο. 



Α πό την ΑοΙίνίδίοπ το νέο 
σκάκι. Υποστηρίζει όλες 
τις κάρτες ήχου σε ΡΟ, 
υπολογίζεται ότι έχει 
2200 ΕΙ_0 ροίπίδ, 

Θα παίζετε για χρόνια χωρίς να 
βρεθείτε μπροστά στο ίδιο παι¬ 
χνίδι, με πάνω από 100 προγράμ¬ 
ματα απομνημονευμένα, πάρα 
πολλές επιλογές, 3ϋ και 20 απει¬ 
κόνιση, μπορείτε να βλέπετε τα 
πιόνια σε ξύλο, σε μέταλλο. 
Υποστηρίζει κάρτες γραφικών 
ΕΟΑ και νΟΑ, χρησιμοποιεί οποι¬ 
αδήποτε ΕΜ$ μνήμη για να γίνει 
ακόμα δυνατότερος αντίπλος, υ¬ 



πάρχει δυνατότητα να σώζετε 
ένα παιχνίδι, να παίζουν 1 ή δύο 
παίκτες ή σε επίπεδο Παγκοσμίου 


πρωταθλήματος, 

Όλα αυτά σε 9 επίπεδα δυσκο¬ 
λίας και 1 για τον αρχάριο. 


ΙΕΜΜΙΝ08 ( ΞΑΝΑ...) 

Ερχονται και πάλι να στοιχειώσουν τις οθόνες των 8-όίΙ με νέα επί¬ 
πεδα και περιπέτειες. Καινούρια ΙβνβΙδ με περισσότερη δυσκολία αλ¬ 
λά και σκέψη. Ολα αυτά με τα άαΐβ άίδΚδ που θα κυκλοφορήσουν (σε 
λογικές τιμές) σε λίγο. 


ΒΑΡΒΑΡΙΑΝ 2 



Ο χι, δεν πρόκειται για το 
βάρβαρο πρόγραμμα της 
ΡβΙβοθ αλλά για το “πο¬ 
λιτισμένο" της Ρδγςποδίδ. Ο 
Νθογοπ έχει επιστρέφει και ζη¬ 
τάει εκδίκηση. Μόνον εσείς -με 
την μορφή του Ηθγο 0 ίΐτβ 
Β3Γ03Π8Π- έχετε το κουράγιο 
να τα βάλετε με την πρόκληση. 
Ετσι για μια ακόμα φορά φοράτε 
το κράνος, την πανοπλία και το 
σπαθί σας και ξεκινάτε στην α¬ 
ναζήτηση του κινδύνου. 

Δάση, σπήλαια, μπουντρούμια, 
κάστρα και ναοί περιμένουν την 
βάρβαρη ανα¬ 
ζήτησή σας, 
το κάθε ένα 
με θανάσιμους 
κατοίκους να 
παραμονεύουν 
και ατέλειω¬ 
τες παγίδες 
για να τερμα¬ 
τίσουν τις φι¬ 
λοδοξίες σας. 


Υποστηρίζει 
2000 ΪΓβΓΠΘδ 
3ΠίΓΠ3ΐίοη των 
χαρακτήρων, 

32 χρώματα 
ταυτόχρονα 
στην οθόνη 
(στην 

Απιίςβ),παράλ¬ 
ληλα επίπεδα 
δΟΓΟίίϊη α, 6 ε¬ 
πίπεδα συνε¬ 
χούς 3Γ03άθ αάνβηΙυΓβ δράσης 
που περιλαμβάνουν πάνω από 1 
ΜόγΙθ πλήρως αηίπαίθά 


δρπίβδ, 50 διαφορετικούς αντι¬ 
πάλους όπως είναι ιππότες, α¬ 
ράχνες, λυκάνθρωποι, δεινό¬ 
σαυροι, δαίμονες κτλ. 

Υπάρχουν επίσης μαγικά και 
φίλτρα που θα βοηθήσουν την 
αναζήτησή σας και ένα σωρό ό¬ 
πλα. 

Ελέγχετε την κίνησή σας με το 
)ογδΙίοΚ και όπως βλέπετε και 
από την φωτογραφία είναι κατά 
πολύ βελτιωμένο από το πρώτο 
μέρος (κυρίως στον τομέα χειρι¬ 
σμού). 



ϋ5ΕΒ 
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ΒϋδΗΒϋΟΚ 



·■■ την ΒαηςΚοΚ, έχετε 
ανακαλύψει τον εντυ¬ 
πωσιακό ναό ννβί 
Ατυη πράγμα που σας φέρ¬ 
νει πιο κοντά στην ανακάλυ¬ 
ψη της σπανιότατης Μασάι 
μάσκας. Μέσα σε μια σχι¬ 
σμή των τοίχων ένα κομμα¬ 
τάκι χαρτί κρύβει μια ένδει¬ 
ξη: * Θα βρεις την μάσκα 
των Μασάι στην πόλη εκεί¬ 
νη απ’όπου ο Λίβινγκστον 
ξεκίνησε την αναζήτησή 
του". Ετσι μπαίνετε στο αε¬ 
ροπλάνο σας και ξεκινάτε 
με ένα προαίσθημα οτι πλη¬ 
σιάζετε στο τέλος της απο¬ 
στολής σας. Βρισκόμαστε 
στο έτος 2010 και εσείς έ¬ 
χετε σαν αποστολή να μα¬ 
ζεύετε σπάνια και πολύτιμα 


αντικείμενα για το παγκό¬ 
σμιο μεγάλο γεγονός, το 
Όυβδίίνεί". Ο αιώνιος αντί¬ 
παλός σας Οίίο νοη 
δΙίηΚβητβί κάνει οτι μπορεί 
για να σας εμποδίσει να 
φτάσετε στο στόχο σας. Το 
ΒυβίιόυοΚ είναι μια ευχάρι¬ 
στη, πολύχρωμη περιπέτεια 
με μουσική και κίνηση που 
σας ταξιδεύει σε ολόκληρο 
τον κόσμο. Είσαστε εφοδια¬ 
σμένοι με ένα σωρό αερο¬ 
πορικά εισιτήρια για-να επι- 
σκευτείτε 206 από τις πιο 
γνωστές πόλεις σε 175 χώ¬ 
ρες. Υπάρχουν πολλές ώ¬ 
ρες διασκέδασης που συν¬ 
δυάζει τα εξωτικά μέρη με 
τους διάφορους πολιτι¬ 
σμούς. 


ΡΟΚΤ ΑΡΑΟΗΕ 


Π αίρνετε τον ρόλο του υπεύθυνου για το ΡογΤ Αρεοίΐθ, ένα 
απόμακρο φυλάκιο με 45 αρχάριους του ιππικού.Πρέπει 
να ολοκληρώσετε έναν αριθμό από αποστολές μέσα και 
γύρω από το φρούριο, οδηγώντας το ιππικό σας μέσα στην έ¬ 
ρημο. 

Οι αντίπαλοί σας είναι οι ακούραστοι Ινδιάνοι, Μεξικάνοι κακο¬ 
ποιοί,Οξύθυμοι χρυσορύχοι, και ληστές. Εκτός από τα συνηθι¬ 
σμένα καθήκοντά σας να προστατεύετε ανθρώπους και πόλεις 
θα αναλάβετε και την ευθύνη της υπεράσπισης του σιδηροδρό¬ 
μου, των βαγονιών, και των αμαξών από τις ενέδρες. Πρέπει να 
προσέχετε τον τρόπο με τον οποίο αναπτύσσετε τα στρατεύ- 
ματά σας, καθώς τίποτα δεν σας βεβαιώνει ότι οι ινδιάνοι δεν 
θα επιτεθούν την ίδια ώρα με τους ληστές. 

Για να είμαστε ειλικρινείς αυτό συμβαίνει αρκετά συχνά. Σανα 
μην έφταναν όλα αυτά, ο διοικητής σας, Ταγματάρχης Ττανίε, 
από το Ροτί ϋίχ, επιβλέπει την πρόοδό σας και δεν του αρέ¬ 
σουν οι αποτυχίες. 

Μην τον απογοητεύσετε πάντως γιατί θα χρειαστείτε πς δυνά¬ 
μεις ανεφοδιασμού που θα σας στείλει. Το πρόγραμμα έχει πο¬ 
λύ καλά γραφικά (και θυμηθείτε είναι παιχνίδι στρατηγικής) και 
χρησιμοποιεί τυο γνωστό αλλά βελτιωμένο σύστημα της 
ΐΓηρΓθββίοηδ. Κατά τα χριστούγεννα και στην Ελληνική αγορά. 



ΤΗΕ ΜΟΟΟΗΙΕ5 
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Α πό την ΗΑ\Λ/Κ μόνο για Απίςβ (ήδη κυκλοφορεί στην Ευρώπη) το απόλυτο - σύμ¬ 
φωνα με τα λεγόμενο της εταιρίας) ρυζζίβ παιχνίδι. Διαθέτει καταπληκτική μου¬ 
σική και είναι γραμμένο από μια κορυφαία Σκανδηναβική (I) προγραμματισπκή ο¬ 
μάδα, που σας τοποθετεί σε ένα κάστρο να προσπαθείτε να βρείτε τα 24 κομμάτια 
μιας μηχανής που διαλύει ξόρκια. 

Οπως μπορεί να φαντάζεστε αυτά τα κομμάτια είναι πολύ προσεκτικά διασκορπισμέ¬ 
να! Υπάρχουν ακόμα μυστικά δωμάπα και τηλεμεταφορείς και περνάτε επίπεδα το¬ 
ποθετώντας τρία πολύχρωμα τετραγωνάκια σε ειδικές θέσεις, πράγμα καθόλου εύκο¬ 
λο. , 

Υπάρχουν εκατοντάδες κακοί που θα κάνουν τα πάντα για να σας σταματήσουν ή να 
σας μπερδέψουν. 


ΤΗΕΗΑΝϋ 0Ρ $Τ ϋΑΜΕδ 

Θυμίζει το κινηματογραφικό και λογοτεχνικό έργο Το όνομα του Ρόδου - . Παίρνετε τον ρόλο ενός ιππότη που 
τον έχει καλέσει ο ηγούμενος μιας μεγάλης μονής για να ανακαλύψετε ποιός δολοφόνησε έναν από τους μο¬ 
ναχούς και έκλεψε το ανεκτίμητο ιερό Χέρι του 81 ϋβΓπβδ. Ψέματα, δολοπλοκίες, φόνος ποντίκια κλπ- βρί¬ 
σκονται στον δρόμο σας. Υπάρχουν 20 χαρακτήρες για να έρθετε σε επαφή (από μοναχούς μέχρι τον κα¬ 
μπούρη του μοναστηριού), δεν χρειάζεται να πληκτρολογήσετε τίποτα, πάνω από 100 οθόνες (άριστου σχε- 
διασμού όπως βλέπετε) για να εξερευνήσετε, μάχες με σπαθιά, νεο σύστημα χειρισμού (το επιλεγόμενο ΙΡ- 
ΙηΙθτεοπνβ ΡβηίΗδγίΐοίοη) με μορφή που ταιριάζει με κάθε τοίβ-ρίβγιπρ βάνβηίυΓβ. Με 32 χρώματα στην Απιίςα, 
διάφορα μουακά- ατμοσφαιρικά θέματα προβλέπεται να εμφανιστεί σπς αρχές του επόμενου χρόνου. 
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Είναι πράγματι πειρασμός όταν μπορείτε να ανακα¬ 
λύψετε την μαγεία της μουσικής μέσα από το κομπιούτερ σας. 

Η νέα σειρά ΟΜ της ΡοΙαπό και τα περιφερειακό της 
συστήματα, είναι σχεδιασμένα για μουσικές εφαρμογές σε 
συνεργασία με τον υπολογιστή σας. 


ΟΡ 10 Ψηφιακή 

ΟΝ 20 Κονσόλα για εισαγωγι | υ&υυμ&νων μ^υαι ινιιυι. - 

ΤΕΝΤΠΑΧ: Το πρόγραμμα δβρυβηοθί 10 ΤτβοΚδ, που 
υποστηρίζει όλη τη σειρά του συστήματος Ο.Τ.Μ.6. 


Η σειρά ΟΜ έχει τα χαρακτηριστικά γνωρίσματα της Ολα τα προϊόντα της σειράς ΟΜ έχουν έξοδο 51 θγθο 

υψηλής τεχνολογίας και είναι εφοδιασμένη με την ίδια υψηλή Η β 3 ό Ρόοπθ. Μιάι (Ιη. Ου!. Τόπι) και ψηφιακό ΡβνθΓό. 

ποιότητα των μουσικών οργάνων της ΡοΙοπά που είναι πασίγνω¬ 


στη στον επαγγελματικό χώρο. 

Τα μοντέλα της σειράς ΟΜ. λειτουργούν κάτω απο τις 
εντολές του κομπιούτερ και εμπεριέχουν τις έξυπνες λειτουρ¬ 
γίες και την ίδια εξαιρετική ποιότητα ήχου των επαγγελματικών 
μουσικών οργάνων. 


Η χαμηλή τιμή τους, το μικρό τους μέγεθος και η 
ευκολία χρήσης, κάνουν τα μοντέλα της σειράς ΟΜ ασυναγώνι¬ 
στα στο χώρο ταυς. 

Μπείτε στο πειρασμό και ανακαλύψτε την μαγεία της 
μουσικής μέσα από τον κομπιούτερ σας. 


ΟΜ 321. 32 νότες, πολυφωνία ΜυΙϋ ΤίηιόΓβΙ. 8 δγηΙάοδίζθΓ 
Ρ3ό5. ΡύγΙόπΊ Ρ3ό 128 ήχους δγηΙόθδίζβΓ. 30 ΡθΓθυ$$ίοη και 33 
δουπό ΕΗθοΙδ 

ΟΜ 32Ρ 31 νότες .πολυφωνία ΜυΙΙί - ΤίπιόΓβΙ. 6ρ3όδ 64 
ήχοι, φόρτωμα ήχων 11110 μέσω κάρτας 

ΟΜ 64 0Μ32Ε + ΟΜ32Ρ. 

ΟΑ 30 ο υπολογιστής του Ε20 χωρίς κλαβιέ και χωρίς 
ήχους ώστε να μπορείτε να παίζετε τα αγαπημένα σας κομμάτια 
με τις ηχητικές μονάδες της σειράς ΟΜ. 



βΒοΙθηοΙ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΕΛΛΑΔΟΣ 
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ΡΒΕνίΕΜδ 

ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΓΓΛΙΑ 

ΤΟΥ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΗ ΜΑΣ ΌΕΗΕΟ ϋΕΙ_Α ΡΙΙΕΝΤΕ 


Γ. 7-1 


Τ ης 

ΕΙθοΙγοπιο 
ΑγΙ$ είναι το 
καλύτερο - 
και με διαφορά- παι¬ 
χνίδι αγώνωνμοτοσυ- 
κλέχας που θα δείτε 
στο Μθ 0 η Οτίνθ. 

Οι δρόμοι είναι σχε¬ 
διασμένοι με μαε¬ 
στρία και καθώς η μη¬ 
χανή σας κινείται θα 
έχετε μια πραγματική 
αίσθηση ταχύτητας. Τα αυτοκί¬ 
νητα πρέπει να τα προσπερνάτε 
ενώ το παιχνίδι, σας δίνει την 
δυνατότητα να βρίσκεστε διαρ¬ 
κώς σε υψηλές ταχύτητες. 

Τα δέντρα όμως και οι θάμνοι 
που γεμίζουν τις πίστες του παι¬ 
χνιδιού δεν βρίσκονται εκεί μό¬ 
νο για να το κάνουν να δείχνει 
ωραίο.Απλώς κάντε το λάθος 
ναβγείτε από την πορεία σας και 
θα βρεθείτε τυλιγμένος μέσα σε 
έναν μεγάλο θάμνο με την μο- 
τοσυκλέτα δίπλα σας να περιμέ¬ 
νει να την ξανακαβαλήσετε. 

Η πρόκληση είναι να τελειώ¬ 
σετε μέσα στους τέσσερεις 
πρώτους σε μια σειρά από γύ¬ 
ρους μέσα σε ποικίλο και κατα¬ 
πληκτικό έδαφος. 

Εκτός από επιταχυντής, το 
πλήκτρο 0 χρησιμεύει και για να 
σπρώχνετε και να κλωτσάτε 
τους αντιπάλους σας έξω από 
τον δρόμο αλλά μπορούν να σας 
κάνουν το (διο πράγμα. Ακόμα 
θα δείτε έναν από τους πιο βί¬ 
αιους μοτοσυκλετιστές να προ¬ 



σπαθεί να σας χτυπήσει με μια 
ρακέτα, εκτός φυσικά και αν 
τον αποφύγετε. Τα επίπεδα δυ¬ 
σκολεύουν διαρκώς όλο και πε¬ 
ρισσότερο αλλά με ιδανικό ρυθ¬ 
μό επιτρέποντάς σας να απο¬ 
κτάτε την ικανότητα να ελέγ¬ 
χετε την μηχανή και να αντιμε¬ 
τωπίζετε τους συναγωνιστές 
σας. 

Πιο ισχυρά μηχανάκια μπορούν 
να αποκτηθούν(αγοραστούν για 
την ακρίβεια με τα λεφτό που 
παίρνετε όταν τερματίζετε και 
θα σας χρειαστεί αυτή η αύξη¬ 
ση δύναμης και ταχύητας. 

Το δΟΓΟΙΙίης είναι τέλειο καθώς 
κινείστε διαρκώς προς τα ε¬ 
μπρός στον απόμακρο ορίζο¬ 
ντα.Φανατικοί της μοτοσυκλέ- 
τας γεμίζουν τους δρόμους ή α¬ 
κόμα και αγελάδες μπορεί να έ¬ 
χουν την διάθεση να περάσουν 
μπροστά σας κάνοντας την ζωή 
σας επικίνδυνη αλλά ρεαλιστι¬ 
κή. 

Ενα παιχνίδι ειδικά κατασκευα¬ 
σμένο για τους φανατικούς της 
ταχύτητας... 


ΒΙΑΟΚ ΟΚΥΡΤ 



Π ριν από πολλά πολλά χρόνια, τέσσε¬ 
ρεις πανίσχυροι φύλακες εξαπέλυσαν 
τις δυνόμεις τους για να εξαφανίσουν 
τον ϋβΓΚ 1_0Γό αλλά στην προσπάθειά τους ε¬ 
ξαφανίστηκαν μαζί με τις μυστικές δυνάμεις 
τους. 

Σε αυτό το ατμοσφαιρικό φανταστικό γοΙθ 
ρΙ&γΐηα ελέγχετε 4 βασικούς χαρακτήρες ο 
καθένας με τα δικά του χαρακτηριστικά σε 
μια περιπέτεια γεμάτη από απάνθρωπα τέρα¬ 
τα και δαιμονικές δυνάμεις 
Μοιάζοντας με μια μείξη μεταξύ ϋυπςθοη 
Μ3$Ιθγ και Εγβ οί Ηιθ ΒθίιοΙάθΓ σας υποβάλει 
σε πολλές δυσκολίες και προβλήματα που 
πρέπει να λύσετε. Υπάρχουν 12 συνδεόμενοι 
μεταξύ τους κόσμοι, που αποτελούνται από 
έναν μεγάλο αριθμό μπουντρουμιών, που ε¬ 
νώνονται μεταξύ τους με σκάλες.Πρέπει να 
βρείτε κλειδιά για να ανοίξετε πόρτες και να 
χρησιμοποιήσετε με σοφία την συλλογή σας 
από $ρβΙΙδ. Το σύστημα χειρισμού είναι πάρα 
πολύ γρήγορο και επειδή χρησιμοποιείται το 
Γπουδθ δεν είναι αναγκαίο να γράψετε απο¬ 
λύτως τίποτα. 

Ευτυχώς για τους πιο απαιτητικούς παίκτες 
είναι δυνατόν να δημιουργήσουν την δίκιά 
τους ομάδα από τους δικής τους κατασκευής 
χαρακτήρες. 

Τους αντιπάλους σας μπορείτε να τους νικά¬ 
τε με ένα σωρό όπλα όπως είναι σπαθιά, τσε¬ 
κούρια, μαχαίρια κτλ. 

Κινούμενα τέρατα κρέμονται από παντού μα¬ 
ζί με μπάλλες φωτιάς. Στην ΑΓτιιςβ χρησιμο¬ 
ποιείται η τεχνική Εχίτβ ΗβΙί ΒπςΜ, με 64 χρώ¬ 
ματα ταυτόχρονα δίνοντας μια εξαιρετική ο¬ 
πτική στο παιχνίδι. 

Μας έρχεται μόνο για αυτόν τον 16-όίί υπο¬ 
λογιστή από τις ΗΠΑ και σύντομα θα το δούμε 
στην Ευρώπη (και η Ελλάδα Ευρώπη είναι) I 
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ρορυιουδ2 

Κ ατά τον Δεκέμβριο θα εμφανιστεί 
σε Απτικά, 3Τ και ΡΟ το ΡορυΙουε 2, 
ένα πρόγραμμα που αποτελεί την 
συνέχεια του πρώτου ΡορυΙουε το 
οποίο πούλησε πάνω από 750.000 κομμά¬ 
τια. 

Ετσι το 2 αποτελεί μια από τις σημαντικότε¬ 
ρες συνέχειες όλων των εποχών, από ποιο¬ 
τική και εμπορική άποψη. 

Η υπόθεση έχει παραμεΐνει η Ιδια με εσάς να 
προσπαθείτε να διατηρείτε τους ανθρώ¬ 
πους σας ευτυχισμένους ενόσο αντιμετωπί¬ 
ζετε τον εχθρό παρέχοντάς τους τροφή και 
στέγη ενώ ολόκληρο το πρόγραμμα έχει μια 
Ελληνική αίσθηση η αρχιτεκτονική μαζί με 
την δυνατότητα να καλείτε μυθολογικούς 
ΘεούςΙΤώρα έχει περισσότερα κοινά ση¬ 
μεία με το ΡοννθΓπτιοηοθΓ, ιδίως στην τοπο¬ 
θέτηση των ανθρώπων παρά στον τρόπο 
με τον οποίο κερδίζονται οι μάχες ενώ θα 
πρέπει να γίνετε τρομερός παίκτης αν θέλε¬ 
τε να περάσετε μέσα από τους 10.000 (ναι, 
δέκα χιλιάδες) κόσμουςΙΙΙ Η εμφάνιση είναι 
σχεδόν η Ιδια αλλά τώρα σας προσφέρονται 
πολύ περισσότερες επιλογές.ΜπορεΙτε α¬ 
στραπιαία να δείτε τον πληθυσμό των αν¬ 
θρώπων σας αλλά και αυτόν του ανππάλου. 
Με τις πρώτες δυνάμεις που θα μαζέψετε 
μπορείτε να χτίσετε ναούς και να δημιουρ¬ 
γήσετε γη, σπίτια και καλύβες όλα αυτά επι¬ 
λεγμένα από ένα υπομενού, από το οποίο 
σας προσφέρονται μόνον εκείνα τα πράγμα¬ 
τα που έχετε την δύναμη να φέρετε σε πέ¬ 


ρας. Μπορείτε α¬ 
κόμα να χτίσετε 
τείχη για προστα¬ 
σία και δρόμους 
για ευκολότερες 
και ασφαλέστερες 
μετακινήσεις.Το 
φύτρωμα δασών 
μπορεί να έχει άρι- 
στες συνέπειες 
για τους πιστούς 
σας ενώ τα μανιτά¬ 
ρια καταστροφικές 
γιά τους αντιπά¬ 
λους σας και την γη 

τους.ΜπορεΙτε να βάλετε ηφαίστεια στις α¬ 
ντίπαλες πόλεις, να δημιουργήσετε καταιγί¬ 
δες που με τις αστραπές εξοντώνουν τον 
πληθυσμό, μπάλες φωτιάς, πυρακτωμένες 
στήλες, παλιροιακά κύμματα, ρουφήχτρες, 
και καμιά 50ριά ακόμα φυσικές καταστρο¬ 
φές. Κάθε χαρα¬ 
κτήρας μέσα στο 
παιχνίδι έχει την 
δική του προσω¬ 
πικότητα και κά¬ 
θε είδος κτηρίου 
θα δημιουργήσει 
τους δικούς του 
χαρακτήρες. 

Ιππότες, χωρι¬ 
κοί, γυναίκες, νέ¬ 
οι και γέροι, και 
ένα ειδικό παρά¬ 
θυρο που θα σας 
δείχνει τις ιδιό¬ 


τητες του καθενός. 

Εχει προγραμματιστεί από την αρχή στην 
Απιιςβ και δεν χρησιμοποιήθηκε κώδικας 
από το πρώτο μέρος. 

Ενα ό3ί3 άί$Κ θα ακολουθήσει την κυκλοφο¬ 
ρία του παιχνιδιού. 


ρορυιουδ 



κτός από το ΡορυΙουε 2 έχουμε το πρώτο να εμφανίζεται 
στο ΜβδΙβτ δγεΙβΓτι της 8θ03 και το μοναδικό σενάριό 
του όπου το καλό μάχεται με το κακό παραμένει ανέπα¬ 
φο. Στο μηχάνημα αυτό έχει γίνει μια βελτιωμένη δουλειά όπου 
πρέπει να νικήσετε 5000 κόσμουςΙΙΙ 
Ακόμα η ΤθοΚΓΠ39ίο έχει κάνει το πρόγραμμα ευκολότερο αλλά 
και γρηγορότερο. Τ ο εοτοΙΙαρισμα και η τοποθέτηση γης που 
συνβαίνουν ταυτόχρονα έχουν προσεχθεί έτσι ώστε να γίνονται 
με τον καλύτερο δυνατό τρόπο μέσω του ίογρβά. 

Ο προγραμματισμός στο Μβείβτ είναι πραγματικά καλός και κυ¬ 
ρίως δίνει την δυνατότητα στους οπαδούς μιας κονσόλλας να 
πάιξουν ένα τόσο καλό παιχνίδι στρατηγικής με βάθος και εντυ¬ 
πωσιακό 93ΓΤ)βρΐ3γ. 



υδΕΠ 
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τκυε οοιουκ 


Μ ε 320000 χρώματα (σωστά 
διαβάσατε, είναι τρακό¬ 
σιες είκοσι χιλιάδες!) 
ταυτόχρονα στην οθόνη σας, φυ¬ 
σικά σε Αιτιΐςα. Με το νέο πρό¬ 
γραμμα νΐδΤΑ (τεχνολογίας 24- 


25000 δρχ). τα γραφικά του υπο¬ 
λογιστή σας μπαίνουν σε νέα 
εποχή με το πρόγραμμα αυτό που 
έχει χρωματική παλλέτα 16 εκα- 
τομυρίων χρωμάτων (πόσα θαυμα¬ 
στικά να βάλω τώρα!). Απομένει 



όιί) μπορείτε να έχετε αυτό το τε- να μάθουμε τις απαιτήσεις μνή- 
ράστιο ποσό χρώματος στο μηχά- μης και χρόνου που θα σας θέ- 
νημά σας με μόλις 80υ (ήτοι τει... 



ΗΑΜ-Ε 

Ε ; Πάλι για ΗΑΜ πιοάθ θα 
μιλάμε; Ναι, για το καινού¬ 
ριο σύστημα που επιτρέ¬ 
πει στην Αππίςα σας να εμφανί¬ 
ζει 256 χρώματα σε κανονικό 
ητοάβ και μέχρι 262.000 χρώ¬ 
ματα ταυτόχρονα στν οθόνη 
σας σε ΗΑΜ. Είναι εοίΙνναΓβ σε 
συνδυασμό με άβΓάνναΓβ και σε 
τιμές που στο εξωτερικό ξεκι¬ 
νούν από τις 100000 δρχ. 



Ο ΔΑΙΜΩΝ ΤΟΥ ΤΥΠΟΓΡΑΦΕΙΟΥ. 
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Ο δαίμων του τυπογραφίου ξαναχτύπησε για μια ακόμα φορά. Στο 
προηγούμενο μας τεύχος στην διαφήμιση της σελίδας 25, έγινε κάποιο 
λάθος. Δεν μπήκε το όνομα της εισαγωγικής εταιρίας Μυΐ_ΤΙ ΙΟΟΙ. 































ΤΟ ΝΕΟ-ΟΕΟ ΜΑΧΗ ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΑ ΑΣΤΡΑ 



Ε ίναι η πιο προχωρημένη κον¬ 
σόλα που υπάρχει στο γνω¬ 
στό σάμπαν! Είναι 24- όιί μη¬ 
χάνημα με δυνατότητες οοίη-ορ 
μηχανών αλλά η τιμή του θα απο¬ 
γοητεύσει πολλούς. Μιλάμε για 
649 δολάρια το μηχάνημα 
(130000 χιλιάδες) και το χειρότε¬ 
ρο είναι οι 40000 που κάνει κάθε 
παιχνίδι. Εννοείται βέβαια ότι 
πρέπει να πάτε Αγγλία ή Αμερική. 



Κ αταστήματα ηλεκτρονικών η 
ύυοαδΑιΙδ! Δηλαδή “ουφάδι- 
κα” στην Ιαπωνία από την με¬ 
γάλη αμερικάνικη εταιρία του ακόμα 
μεγαλύτερου ΟβοΓςβ Ι_υο3δ του 
ανθρώπου “Πόλεμος των Αστρων”. 
ΤΟ μηχάνημα που σας μεταφέρει 
σε απίστευτες ψηφιακές διαστημι¬ 
κές απολαύσεις έχει κωδική ονομα¬ 
σία ϋΟΟ 5ί3Γ-ΡοΓί 2045 και ένα 
“ταξίδι” μαζί του στοιχίζει περίπου 
2000 δρχ (ξεχάστε το πενηντάρικο 
δηλαδή! 


Χρησιμοποιεί 30 δοορβ γραφικά και 
το σύστημα ήχου ΤΗΧ ικανό να πα¬ 
ράγει εφφέ -πάντα $Ιθγθο- καλύτε¬ 
ρα από τα αντίστοιχα των κινημα¬ 
τογράφων. Μερικά από τα φαντα¬ 
στικά οπτικά τρυκ που θα δείτε (θα 
δείτε;) είναι κατασκευασμένα από 
την ομάδα ΙηάυδίπβΙ ϋςΐΊί & Μβςίο 
που έχει κερδίσει αρκετά Οσκαρ 
για την δουλειά της στον κινηματο¬ 
γράφο. Προς το παρόν δεν περι¬ 
μένουμε να εμφανιστεί στην Ευρώ- 

ΓΤ1. 









































































ΤΗΛΕ-ΣΦΑΙΡΕΣ 


ΤΗΕ ννίΖΑΙΏ 

Πρόκειται για κινηματογραφική ταινία (την 
οποία εγώ είδα σε νιόβο) και είναι η πρώτη 
ταινία που έχει σαν θέμα της τα παιχνίδια σε 
κονσόλες. Θα σας δοθεί μια ευκαιρία να 
δείτε πόσο μεγάλα είναι τα καταστήματα 
ηλεκτρονικών στις ΗΠΑ, ενώ πρωταγωνι¬ 
στούν παιχνίδια και εξαρτήματα όπως είναι 
το δυρβτ Μβπο Βγο(Πθγ 5 III. το Οοπίτε της 
Κ0Π8Π1Ι και της ΜβΙίβΙ το Ροννβτ ΟΙονβ. Το 
φοβερό αυτό γάντι ιογεϋοΚ είναι το όπλο 
του “κακού" της υπόθεσης ενώ οι καλοί 
έχουν το γνήσιο ένστικτο του 93 πιβΓ και... 
γενικώς το έργο θα το χαρακτήριζα “πατά¬ 
τα” αλλά είναι πρωτοποριακό. Στα τοπικά 
βιντεάδικα (και όχι σε κομπουτεράδικο! 



Σ ας την δίνουν οι βαρετές 
διαφημίσεις για πατάτες και 
σκόνες καθαρισμού; Οι 
ακόμα πιο βαρετές σηζητήσεις 
για τον κατασκευαστή της τάπας 
της μπανιέρας και την επίδραση 
του ΙΙ8ΕΡ στον χαρακτήρα της 
σύγχρονης νεολαίας; Τώρα μπο¬ 


ρείτε να πάρετε την εκδίκησή 
σας με τον πιο βίαιο θεαματικό 
τρόπο: 

Το νίόθο νίριίαπίβ είναι μια συ¬ 
σκευή που σας επιτρέπει να πυ¬ 


ροβολείτε την τηλεόραση, τοπο¬ 
θετώντας ένα ειδικό γυαλί μπρο¬ 
στά από την οθόνη σας. 

Ετσι μπορείτε να δείτε μια τρύπα 
να εμφανίζεται στο μέτωπο του 
σιχαμερού παρουσιαστή με 
όποιον ήχο έχετε κατά βούληση 
επιλέξει από μια μεγάλη βιβλιο¬ 


θήκη εφφέ που συνοδεύει το 
ίΐ3ΓόνΥ3Γθ. Η τιμή του δεν έχει 
καθοριστεί ακόμα και θα βρίσκε¬ 
ται κατά τα Χριστούγεννα διαθέ¬ 
σιμο στις ΗΠΑ. 





ΤΟ ΟΑΤΑ*ί!.9Ρ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
Με τη 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

Και τη 

ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

ΣΕ 




ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ΣΤΟ ΘΕΜΑ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 


ΡΟ 4- ΗΟΜΕ + ΡΚΙΝΤΕΚ5 
ΑΜδΤΚΑϋ + ΟΗΕΑΤ ΜΑΙΧ 
δΟΗΝΕΙϋΕΚ ΡΟ + δΤΑΚ 
ΑΜΙΟΑ + ΑΤΑΚΙ 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ 


ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ ΩΕΑΙΕΚ: ΑΜ5ΤΗΑΩ - 5ΤΑΗ 

ΑΠΟΚΛ. ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ για 8Ε0Α ΜΟνίΕ ΟΑΜΕδ στα ΟΟΜΡ. 8Η0Ρ8 ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ 


ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: ΤΑΚΗΣ ΜΑΘΙΟΥΔΑΚΗΣ 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ^Χ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ) ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 

ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 7 1ος ΟΡΟΦΟΣ * ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 

152 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
Α ΤΑΠΙ - ΟΟΜΜΟΩΟΗΕ - ΟΚΕΑ Τ1Λ/Α11 ΤΗΛ: 6826593 

ΡΑΧ 6852384 




















ΕΝΑ ΦΩΣ ΓΙΑ ΤΑ 
ΑΝΑΠΗΡΑ ΠΑΙΔΙΑ. 


ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

ΩΕΝΟΝ 



Ε νας φώς άρχισε να ξε¬ 
προβάλλει για τα ανάπη¬ 
ρα παιδιά, μιάς και αυτά 
έχουν το δικαίωμα να παίζουν 
παιχνίδια. Το φώς ξεπρόβαλλε 
από την μεγάλη εταιρία κατα¬ 
σκευής παιχνιδομηχανών 
“ΝΙΝΤΕΝϋΟ”. Η εταιρία απο¬ 
φάσισε να φτιάξει ένα σύστη¬ 
μα χειρισμού, για ανάπηρα 
παιδιά. Το σύστημα το βλέ¬ 
πετε στην φωτογραφία 
μας. Η τιμή του συστή¬ 
ματος που επιτρέπει 
τον χειρισμό παιχνι- 
διών χωρίς χέρια, 
δεν στοιχίζει 


ακριβά, στην Αμερική όπου και 
πρωτοκυκλοφόρησε στοιχίζει 
$175, περίπου 30.000 δρχ. 


Π ληροφορούμε τους ανα¬ 
γνώστες του περιοδικού, 
ότι η κλήρωση για 
τον μεγάλο διαγωνισμό της 
ΕΝΟΝ, θα γίνει στα γραφεία της 
ΟαδδθΗθ δουηά Α.Ε., εοτοκοπού- 
λου 4 & Αστροναυτών (έναντι 
εμπορικού κέντρου ΑΓΟΡΑ), Μα¬ 
ρούσι, στις 15 Νοεμβρίου ημέρα 
Παρασκευή και ώρα 16:00. 

Οι σωστές απαντήσεις είναι οι 
εξής: 

1. ΝΙΡΡΟΝ ΟΟΙ_ϋΜΒΙΑ ΟΟ. 

ί.Τ.ϋ. -ΙΑΠΩΝΙΑ 

2. 30 εκατομμύρια φορές. 

Οσοι από τους φίλους έχουν βρεί 
την σωστή απάντηση, μπορούν 
να παραβρεθούν στην κλήρωση 
του Μεγάλου μας διαγωνισμού. 


ΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ ΕΧΟΥΝ ΤΟ 
ΔΙΚΟ ΤΟΥΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
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ΤΟ ΠΙΟ ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΤΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ 



ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ 
ΚΑΙ ΑΤΑΚΙ ΓΙΑ ΜΙΑ ΖΩΗ. 



ΛΑΤΑΚΙ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. 8Υ3ΤΕΜ8 Α.Ε., 
ΣΟΛΩΝΟΣ 26,106 73 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3640719, 3642985 


Σωστά διαβάσατε. Τώρα το Α&π σας προσφέρει ένα πακέτο που δεν είναι ιδανικό για να παίξετε, να μελετήσετε, να κάνετε ςΓβρήε 

σηκώνει συγκρίσεις. Το εκπληκτικό οοπηρυΙβΓ Αΐβτί 520 5ΤΕ για μια και να συνθέσετε μουσική. 

ζωή, που ανταποκρίνεται στις ανάγκες κάθε ηλικίας. Και όχι μόνο. Μαζί με κάθε Αΐβιϊ 520 5ΤΕ, δώρο 100 συναρπαστικά 

Φιλικό και ξεκούραστο για ό,τι θελήσετε να κάνετε, το Α&ιϊ 520 3ΤΕ παιχνίδια και την σιγουριά ότι κανείς δεν προσφέρει περισσότερα. 














ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΑ ΣΤΗΝ 
ΕΠΑΡΧΙΑ. 

Αγαπητό ΙΙδβτ 

Καταρχήν ένα μεγάλο μπρά¬ 
βο, αφού είσαι το καλύτερο 
περιοδικό στον χώρο των 
οοπιρυΙθΓδ. Σε λίγο χρόνο 
έφτασες σε τέτοιο βαθμό 
που και έμπειρα περιοδικά 
δεν θα φτάσουν ποτέ. Θα 
μπορούσες πάντως να έβα¬ 
ζες μια αφίσα και πιό πολλά 
Γβνίβννδ σε 3Γ03άβ ςβπίθδ, όχι 
όμως δισκέτα γιατί αυτό θα 
προκαλούσε πόλεμο μεταξύ 
των ΙΙδβΓδ και θα ανέβαζε 
πολύ την τιμή. Ακόμα στην 
επαρχία το περιοδικό έρχε¬ 
ται πολύ αργά (το τεύχος 
Ιουνίου έφτασε στις 15 Ιου¬ 
λίου). Κάτι πρέπει να γίνει 
γι αυτό. Τέλος, όσον αφορά 
την υπεροψία ΜΕΡΙΚΩΝ 
Απιίςαδων πρέπει να δούν 
το ΝΛ/ΪΠ9 Θογπγπ30θγ και το 
$ρ30θ Ωυθδΐ IV για να δούν τι 
σημαίνει ΡΘ και να μη συ¬ 
γκρίνουν το δίΐ3άονν οί Ιίιβ 
ΒββδΙ με το ΡβΟΓΠβη. Βέβαια 
δεν υποτιμώ την Απιίςβ αλλά 
όχι και να χαντακώνεται ένα 
αξιολογότατο μηχάνημα ό¬ 
πως το ΡΘ. Επειδή το γράμ¬ 
μα είναι ήδη μεγάλο, 
καλύτερα θα ήταν να μου 


απαντήσεις στα ερωτήματά 
μου ταχυδρομικώς. 

1) Υπάρχει τρόπος να αυξή¬ 
σω τις ηχητικές δυνατότη¬ 
τες του ΡΘ σε παιχνίδια με 
μικρό κόστος; (15.000- 
20 . 000 ). 

2) Υπάρχει για ΧΤ μαθηματι¬ 
κός συνεπεξεργαστής που 
να τον κάνει 386 ή 286 και 
αν ναι πόσο κοστίζει; 

3) Το ΒΙοοά Μοπβγ (οπςίπβΙ) 
έχει μουσική ή μόνο ηχητικά 
εφέ; (σε ΡΘ). 

4) Σύστησέ μου μερικά Τορ 

ΑΓ030Θ 93Π1βδ 

5) Πόσο κοστίζει το Τορ 10 
Ηογπθ 3πά οίϊίοβ δοίίννβτβ και 
που μπορώ να το βρώ; 

Κββρ οπ Ιίιβ 000 ά ννοΓΚ. 

Βασίλης Σερέτης. 

#Φίλε Βασίλη, σε ευχαρι¬ 
στούμε για τα καλά σου 
λόγια. 

Η ιδέα σου για την αφίσα, 
ήταν αρκετά καλή, αν και 
αυτή η σκέψη υπάρχει και 
στο μέλλον ίσως γίνει πραγ¬ 
ματικότητα. Οσον αφορά τα 
πιό πολλά Ββνίβννδ νομίζω 
ότι κανένα άλλο περιοδικό 
του χώρου δεν φιλοξενεί 
στις σελίδες του, ούτε κάν 
τα μισά από τα δικά μας. Ας 
περάσουμε τώρα στις απα¬ 


ντήσεις των ερωτήσεων 
σου: 

1) Τις ηχητικές δυνατότητες 
ενός ΡΘ μπορεί κανείς να 
τις αυξήσει με την προσθή¬ 
κη κάποιας μουσικής κάρ¬ 
τας. Η πιό φτηνή κάρτα είναι 
η Αάϋρ, η οποία στοιχίζει 
33000 μετά ακολουθούν η 
κάρτα 03ππθ όΐυδίβτ και η 
κάρτα μουσικής της ΒοΙβηά, 
βέβαιά η τιμή των δύο τε¬ 
λευταίων είναι πολύ πιό 
ακριβή. 

2) Οχι φυσικά. Αν υπήρχε 
ποιός στην χάρη μας. 

3) Το ΒΙοοά Μοπβγ έχει μόνο 
ηχητικά εφέ. 

4) Αναφέρουμε ενδεικτικά 
τα εξής: ΟΟΙ.ΟΕΝ ΑΧΕ, 
ΒΑΘΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡυΤΙΙΒΕ III, 
ΚΙΘΚ ΟΡΡ, ΤΕ8Τ ΟΡίνΕ III κ.α 

5) Το Τορ 10 Ηογπθ 3Πά οίϊίοβ 
δοίίννβΓβ στοιχίζει γύρω στις 
3500 δρχ και μπορείς να το 
βρεις σε όλα τα ΘοπιρυίβΓ 
δίιορ. 

ΑΠΟΡΙΕΣ ΕΝΟΣ 
ΑϋνΕΝΤυΠΕΠ. 

Αγαπητό ΙΙδΕΗ. Σε παίρνω 
από τα πρώτα σου τεύχη 
(για την ακρίβεια από το 
δεύτερο αλλά έχω διαβάσει 
και το πρώτο) και μπορώ να 
πώ ότι έχω μείνει έκθαμβος 


από την ύλη σου. Είσαι 
φοβερό και τρομερό περι¬ 
οδικό, για όλα τα γούστα. 
Εγώ είμαι φανατικός 
Βάνβηΐυτβτ (κυρίως για 
Γτιουδβ βηά ίοοπ άτίνβτ) και 
παρακολουθώ προσεκτικά 
τα παιχνίδια του είδους 
που παρουσιάζεις. Ομως 
νομίζω πώς θα έπρεπε να 
αφιερώσεις μια (το λιγότε¬ 
ρο) σελίδα ακόμα και να 
ρίξεις περισσότερο βάρος 
στο χειρισμό και στο σενά¬ 
ριο και στη λύση που πα¬ 
ρουσιάζεις. Ακόμα θα ήθελα 
να μου πείς πώς ακριβώς 
χειρίζονται τα βάνβηίυτβδ 
της ΑοοοΙβάβ (δηλ. πληκτρο¬ 
λόγιο ή ποντίκι). Θα σε 
παρακαλούσα να μου στεί- 
λεις τα δύο πρώτα μέρη της 
παρουσίασης του ΆΜΟδ' 
γιατί τα δύο τεύχη της πα¬ 
ρουσίασης τα έχω χάσει. 
Αλήθεια μήπως ξέρεις πότε 
θα έρθει στην Ελλάδα το 
ΚίΠ 0 8 Ουβδί V. Συγνώμη για 
την ταλαιπωρία. Συνέχισε 
την καλή δουλειά. 

Φιλικά 

Γιάννης Γιαννόπουλος. 

#Φίλε Γιάννη, σε ευχαρι¬ 
στούμε για τα καλά σου 
λόγια. 

Ας περάσουμε όμως στις 
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υδΕΡ 



παρατηρήσεις σου. Οσον 
αφορά την πρότασή σου 
για μια σελίδα περισσότερη 
στο αάνθηΙυΓθε ρβοάίδβ εί¬ 
ναι κάπως δύσκολο να γίνει. 
Αν δεις οι σελίδες που 
φυλοξενούν εάνθπΐυτβ φτά¬ 
νουν στάνταρ στις 5 και 
πολλές φορές στις 9. Οπως 
καταλαβαίνεις είναι αρκετά 
δύσκολο να προστεθεί άλλη 
μια σελίδα. Το περιοδικό 
έχει σαν αρχή να παρουσι¬ 
άζει τουλάχιστον δύο 
3άνθπΙυΓθ το μήνα ώστε να 
προλαβαίνει τις καινούργι¬ 
ες κυκλοφορίες. Κατά την 
γνώμη μου αυτά που γρά¬ 
φονται για το σενάριο και 
τον χειρισμό είναι αρκετά. 
Οσον αφορά για την λύση 
του παιχνιδιού, μπορείς να 
απευθυνθείς στο δρβΙΙ δάορ 
που σίγουρα θα μπορεί να 
σε βοηθήσει. Τώρα τα και¬ 
νούργια 3άνβηΙυΓθ της 
3000ΐ3άβ χρησιμοποιούν το 
πληκτρολόγιο. 

Και τέλος, την στιγμή που 
θα διαβάζεις αυτή την στή¬ 
λη, το παιχνίδι Κίπς 5 Ουβδί 
V θα έχει κυκλοφορήσει σε 
όλα τα ΟοπιρυΙβΓ δάορ. 

ΚΑΤΙ ΠΙΟ ΔΥΝΑΤΟ. 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΠ Με λένε 
Δημήτρη. Είμαι από τους 
πιστούς σου οπαδούς , αν 
και σε διαβάζω από το τεύ¬ 
χος 15 (Δυστυχώς!) Μόλις 
έπιασα στα χέρια μου για 
πρώτη φορά ένα τεύχος 
σου, κατάλαβα ότι επιτέ¬ 
λους κυκλοφόρησε και ένα 
άξιο περιοδικό για υπολογι¬ 
στές. Συγχαρητήρια για την 
εκπληκτική βελτίωση του 
περιοδικού από το ένα τεύ¬ 
χος στο άλλο, που πραγμα¬ 
τικά μ έκανε να μείνω 
μ ανοιχτό το στόμα. Στον 
κόσμο των Η/Υ μπήκα πρίν 
3 χρόνια όταν αγόρασα τον 
πρώτο μου υπολογιστή, τον 
ΑΜδΤΡΑϋ ΟΡΟ 6128. Ομο¬ 
λογώ ότι έμεινα πολύ ευχα¬ 
ριστημένος αλλά με τα 
χρόνια που περνούσαν κα¬ 
τάλαβα ότι ήθελα κάτι πιό 
δυνατό. Ετσι τον τελευταίο 
μήνα αγόρασα μια Αππίςβ 
500. Φυσικό είναι λοιπόν να 
έχω ορισμένες απορίες, 
α) Ακόυσα ότι πρέπει να 
αγοράσω μια μνήμη στα 
1ΜΒ. Είναι απαραίτητο; 


β) Υπάρχει άιϊνβ που να 
συνδέεται με Αητίςβ και να 
τρέχει και προγράμματα 5Τ 
ή και το αντίθετο, Ποιά είναι 
περίπου η τιμή του; 
γ) Τί ακριβώς είναι το ΜυΙΙί 
ΤβεΚιης και ποια είναι η τιμή 
του; 

δ) Οταν αγόρασα την Απαίρβ 
500, αγόρασα και την οθόνη. 
Η μάρκα είναι 10835. Εχει 
καμιά διαφορά με το 10845; 
Και πάλι συγχαρητήρια για 
το περιοδικό σου. 

Ευχαριστώ πολύ! 

Δημήτρης Δρέσιος. 

• Φίλε Δημήτρη 
α) Σήμερα μια μνήμη 1ΜΒ 
είναι απαραίτητη όσο δεν 
μπορείς να φανταστείς, άλ¬ 
λωστε δεν στοιχίζει και 
πολλά λεφτά. 

β) Το άπνβ δεν παίζει κανέ¬ 
να ρόλο, για να τρέξεις 
προγράμματα δΤ πρέπει να 
αγοράσεις ένα δΤ ΕππυΙβΙΟΓ, 
και προσοχή μόνο προγράμ¬ 
ματα δΤ όχι παιχνίδια, 
γ) Το ΜυΙΙί ΤβδΚίηρ δεν έχει 
τιμή γιατί απλούστατα είναι 
στις δυνατότητες του μηχα¬ 
νήματος και μπορείς να 
δουλεύεις ταυτόχρονα δύο 
ή και περισσότερα προ¬ 
γράμματα. 

δ) Η 1083δ είναι το τελευ¬ 
ταίο μοντέλο της Οογπ- 

ΓΤΙΟάΟΓβ. 

ΤΟ ΔΕΙΝΟΣΑΥΡΑΚΙ 
ΜΟΥ ΠΗΔΑΕΙ. 

Αγαπητό υδΕΗ, δε χρειάζε¬ 
ται να σου πώ ότι είσαι το 
καλύτερο περιοδικό για 
τους υπολογιστές. Το ξέ¬ 
ρεις ήδη. Είμαι κάτοχος 
ενός ΡΟ και έχω ένα πρό¬ 
βλημα Καθώς παίζω το 
ΒυΒΒΙΕ-ΒΟΒΒΙ,Ε κολλάει 
και το δεινοσαυράκι μου 
πηδάει μόνο του συνέχεια. 
Στο δΡΑΟΕ ΡΑΟΕΡ κολλάει 
το τιμόνι όπως επίσης και 
στο ΘΗΑΝϋ ΡΗΙΧ. Στο 
ίΑΡΡΥ όταν πατάω τα κου¬ 
μπιά πάνω, κάτω, αριστερά, 
δεξιά, η οθόνη γράφει αριθ¬ 
μούς αντί να προχωράει ο 
Ι_3πγ Γιατί όλα αυτά; 

Φιλικά 
Νίκος Χαρλαύτης. 

•Αγαπητέ φίλε Νίκο το 
πρόβλημα σου είναι λί¬ 
γο περίεργο. 


Δύο πιθανότητες υπάρχουν 
που είναι οι εξής ; ή τα 
παιχνίδια που κατέχεις εί¬ 
ναι κόπιες και έχουν πρό¬ 
βλημα ή το πληκτρολόγιο 
σου έχει πρόβλημα. Δοκίμα¬ 
σε πριν τρέξεις κάποια από 
αυτά τα προγράμματα να 
αλλάξεις τους άιϊνβΓ του 
πληκτρολογίου. 

ΚΟΥΡΑΣΤΗΚΕ 

ΚΑΝΕΙΣ; 

Αγαπητό υδΕΒ, γειά σου. 
Σου έχω ξαναγράψει και το 
γράμμα μου δε δημοσιεύτη¬ 
κε. Αυτό όμως θα ήθελα να 
δημοσιευτεί για να απαντη¬ 
θούν οι ερωτήσεις μου. 
Πρώτα όμως θα ήθελα να 
σου δώσω συγχαρητήρια 
για τη φανταστική σου ύλη! 
Και θα πρέπει να επισημάνω 
ότι είσαι το ΜΟΝΟ περιοδι¬ 
κό που έχει ΚΑΘΕ μήνα μια 
στήλη για τα ΡΟ. Είμαι κά¬ 
τοχος ενός ΙΒΜ 286/16 και 
πιστεύω ότι το μηχάνημά 
μου είναι αρκετά καλό. Και 
τώρα θα ήθελα να μου α¬ 
παντήσεις σε μερικές ερω¬ 
τησούλες μου με πλήρη 
αντικειμενικότητα και ακρί¬ 
βεια γιατί απ τις απαντήσεις 
σου εξαρτώνται πολλές α¬ 
γορές μου. ΠΑΜΕ λοιπόν! 

1. ) Σκέφτομαι να πάρω 2 
ίογεΙίεΚδ Εχω όμως ένα δί¬ 
λημμα: Να πάρω ένα αναλο¬ 
γικό ή ένα ψηφιακό; Μερικά 
παιχνίδια υποστηρίζουν μό¬ 
νο το ένα κι άλλα μόνο το 
άλλο. Τι να κάνω; 

2. ) Υπάρχει για τα ΡΟ κάτι 
ανάλογο όπως το δΤΟδ για 
δΤ και το ΑΜΟδ για Α-500; 
Θα σε παρακαλούσα ΟΛΟ¬ 
ΘΕΡΜΑ να μου αναφέρεις 
τουλάχιστον τα περισσότε¬ 
ρα προγράμματα ή πακέτα 
για 3πίπΐ3ΐίοη και 9 3ΓΤ165 
ΟΓββΙΟΓ. Ποιά γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού των ΡΟ μπο¬ 
ρείς να χρησιμοποιήσεις για 
κατασκευή 3Γ03άβ ή οτιδή¬ 
ποτε άλλων παιχνιδιών; 

3. )Είμαι φανατικός των 
δΙΜΙΙΙ,ΑΤΙΟΝ. Εχω το 
ΡΑίΟΟΝ Ρ-16. Τα Γπίδδίοη 
άίδΚδ του έχουν κυκλοφορή¬ 
σει για ΡΟ. Ελπίζω πώς ναι, 
γιατί η δΡΕΟΤΡυΜ 
ΗΟΙΟΒΥΤΕ την έχει ...βά¬ 
ψει! 

4. )Το δϋΡΕΗ ΜΟΝΑΟΟ Θ.Ρ. 
έχει κυκλοφορήσει για ΡΟ; 


Ελπίζω πως ναί, γιατί και η 
113.601.0 την έχει ...βάψει!! 

5. ) Ποιά -κατά τη γνώμη 
σου- είναι η καλύτερη παι- 
χνιδομηχανή; (Σε γραφικά- 
ήχο και ποικιλία καλών παι- 
χνιδιών). 

6. )Υπάρχει μια σκέψη από 
μέρους μου. Νά πάρω έναν 
Ιβρίορ για να παίζω τα αγα¬ 
πημένα μου παιχνίδια και 
στις διακοπές. (Τι τρέλα, 
θεέ μου!) 

Ξέρω όμως ότι τα Ι_3ρΙορε 
είναι για τους επιχειρηματί¬ 
ες που χρειάζονται τους 
υπολογιστές ακόμα και στα 
ταξίδια τους. Μου συστή¬ 
νεις κανέναν; 

Ελπίζω να μη σε κούρασα με 
τις μικρές ερωτησούλες 
μου! (Μα τι λέει αυτός ο ...! 
Μάλλον έτσι θα λέτε τώρα 
κ. ΘιβΙΙοπί, ε;!). 

Α! δύο πραγματάκια θέλω να 
πώ ακόμα στους αγαπητούς 
(συν) αναγνώστες μου; Βρέ 
παιδιά, γιατί να τσακωνόμα¬ 
στε για τους οοπρυΙβΓδ μας; 
Αντίθετα να προσπαθούμε 
να συνεργαζόμαστε. 

Επειδή όμως ότι το γράμμα 
μου πήρε μεγάλες διαστά¬ 
σεις (μπά ψευδαίσθηση εί¬ 
ναι!) Θα το σταματήσω εδώ! 
(ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ!) Κλείνω το 
γράμμα μου φωνάζοντας 
ένα μεγάλο "ΜΠΡΑΒΟ" και 
3 "ΖΗΤΩ" για το πολυαγα- 
πημένο μου (μας) ϋδΕΡ! 

Είσαι και το Ιοϋ! 
Γιώργος Σιδέρης 

ΥΓ:Ηθελα να σου γράψω κι 
άλλα ωραία λόγια (Ωχ!) αλλά 
η απώλεια χαρτιών, χεριού 
(!) και μολυβιών με εμπόδι- 
σεΚΟυφ, Ευτυχώς!!!). 

• 1) ΦΙΛΕ ΓΙΩΡΓΟ ΠΟΙΟ 
ΤΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΣΟΥ; 
Αφού θέλεις να πάρεις 2 
ίογδΙίοΚδ πάρε ένα αναλογι¬ 
κό και ένα ψηφιακό και μια 
κάρτα για ίογδϋοΚ. 

2) Κάτι ανάλογο με το δίοδ 
και την Απιοδ είναι το Αυίο 
ϋβδΚ Αηΐίτοΐιοη σε 20 και 3ϋ. 
όσο για την κατασκευή παι- 
χνιδιών θα έλεγα να αγορά¬ 
σεις το 3ϋ ΟοηδίΓυοίίοπ Κίί. 

3) Τα ππίδδίοη άίδΚδ για το 
ΡΑΙΟΟΝ Ρ-16 έχουν κυκλο¬ 
φορήσει εδώ και πολύ καιρό 
όχι μόνο ένα αλλά ΔΥΟ. 

4) Οχι ακόμη λίγη υπομονή. 

5) Θα σου έλεγα να διαλέ- 
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ξεις μεταξύ ΑΤΑΡΙΙΥΝΧ και 
5Ε0Α 3ΑΜΕ ΟΕΑΒ. 

6) Καλύτερα θα ήταν να 
πάρεις μια παιχνιδομηχανή 
χειρός. Αν δεν σου αρέσει 
αυτή η ιδέα, πολύ καλά 
ίαρΤορ βγάζει η 3ΗΑΒΡ 
αλλά η τιμή τους είναι λίγο 
τσουχτερή. 

ΦΑΝΑΤΙΣΜΕΝΟΙ 

ΑΜΙΟΑΔΕΣ. 

Αγαπητό περιοδικό ΙΙ5ΕΒ, 
Είμαστε 4 Αητίςαδες. Διαβά¬ 
ζοντας το προκλητικό γράμ¬ 
μα του Νίκου Ανδρέου στο 
τεύχος 15, η υπομονή μας 
δοκιμάστηκε σημαντικά. Α¬ 
ποφασίσαμε να μην απαντή- 
σουμε για λόγους 
ευνόητους. Μετά όμως και 
από το σκίτσο του τεύχους 
17 το ποτήρι ξεχείλισε και 
αποφασίσαμε να δώσουμε 
τέλος στη σιωπή μας. 

Ο υπολογιστής μας είναι 
σαφώς ανώτερος και αυτό 
το αποδεικνύει η δήλωση 
της ίδιας της ΑΤΑΡΙ, ότι η 
ΑΜΙΟΑ έχει μεγαλύτερη ε¬ 
πιτυχία από τα μοντέλα της 
(5Τ.5ΤΕ, 5ΤΡΜ). 


Οσο για το σκίτσο του τεύ¬ 
χους 17, από ότι φαίνεται, ή 
μάλλον σίγουρα, τα παιδιά 
είχαν ώς πρότυπο τον εαυτό 
τους. Διότι όπως και να το 
κάνουμε τα παιδιά διαθέ¬ 
τουν αυτιά (Γειά σου Παντε¬ 
λή). Τελειώνοντας ζητάμε 
συγνώμη από εσάς αν υπήρ¬ 
ξαμε φανατισμένοι, αλλά 
πιστεύουμε ότι έπρεπε να 
βάλουμε στη θέση τους 
όλους αυτούς τους ξεροκέ¬ 
φαλους ΑΤΑΡΙ υ$ΕΒ3. 

Φιλικά 
4 Αγτπ93 ΙΙ3ΕΠ3. 

ΑΓΝΩΣΤΟΣ X. 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΒ, Ημουν ανα¬ 
γνώστης του ΡΙΧΕΙ από τον 
καιρό που συναγωνιζόταν 
το ΜΙΟΡΟΜΑΟ. Συνέχιζα να 
το διαβάζω και κατά την 
εποχή του 5ΡΒΙΤΕ. Ομως 
τώρα πιστεύω πως το 
ΡΙΧΕΙ. θα γνωρίσει την ήττα 
από το ΙΙ5ΕΒ. Η χαμηλή τιμή 
που κάποτε είτε το ΡΙΧΕΙ. 
χάθηκε. Η πρωτότυπη πα¬ 
ρουσίαση των Γβνίθννδ και 
αυτή χάθηκε. Η μεροληπτι¬ 
κή στάση που είχε η στήλη 


εδώ Λονδίνο απλώθηκε και 
στις άλλες στήλες με απο¬ 
τέλεσμα το περιοδικό να 
απευθύνεται αποκλειστικά 
στους Απιίρα ΙΙεβΓε αγνοώ¬ 
ντας τους άλλους χρήστες 
υπολογιστών. Αλλά και πάλι 
το πεντακοσάρικο δεν το 
αξίζει. 

Ενώ το ΙΙ5ΕΒ έχει χαμηλό¬ 
τερη τιμή και μεγαλύτερη 
αξία. Εχει αναλυτικότερες 
και καλύτερες παρουσιά¬ 
σεις των άρθρων του. Κυρί¬ 
ως απευθύνεται σε όλους 
τους χρήστες υπολογιστών. 
Ιδιαίτερα χαίρομαι που αντι¬ 
μετωπίζει και τους συμβα¬ 
τούς όπως και την Απιίςβ ή 
τον ΑΙαπ 5Τ, δηλαδή σαν Η/ 
Υ με δυνατότητες ακόμα και 
στα ςβπίΘδ. Καθώς επίσης, 
το ΙΙ5ΕΒ δείχνει ανωτερό¬ 
τητα με το να μην λογοκρί- 
νει τα γράμματα που 
δέχεται με το να αναγνωρί¬ 
ζει δημόσια τα όποια "λάθη" 
του (κ.Δ.Παγώνης). Ενώ α¬ 
ντίθετα το ΡΙΧΕΙ έπεσε πο¬ 
λύ χαμηλά όσον αφορά 
εκείνη την περιβόητη γελοι¬ 
ογραφία, για την οποία ου¬ 
σιαστικά δεν ευθύνεται το 


ΙΙ5ΕΡ, και με το ούτε καν να 
αναφέρει την βράβευση του 
ξένου περιοδικού για Η/Υ 
ΖΕΡΟ, όπως αντίθετα έπρα- 
ξε το ΙΙ5ΕΒ. 

Με εκτίμηση, 
ένας αναγνώστης. 

• Καταρχάς σαν περιοδικό 
χαιρόμαστε που κερδί¬ 
σαμε έναν ακόμη ανα¬ 
γνώστη και όπως 
βλέπεις αναγνωρίζουμε 
τα λάθη μας δημόσια 
αδιαφορώντας, τι κά¬ 
νουν άλλα περιοδικά 
του χώρου, αλλά λυπό¬ 
μαστε που το γράμμα 
σου ήταν ανυπόγραφο. 




ΟοηιηκκΙοΓβ 


ΑΜΙΟΑ 500 + ΜΟΝΙΤΟΡ 


ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΙΣΑΓΟΓΗ 
ΕΧΟΥΜΕ ΟΡΓΑΝΩΣΕΙ 
ΤΟ ΔΙΚΟ ΜΑΣ βΕϋνίΟΕ ΤΗΣ 




ΑΜΙΟΑ 500 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ 

■ΑΜΙΟΑ 500 

■ ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 
1084 δ (δΤΕΡΕΟ) 

■ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΩΙδΚ ϋΡίνΕ 3,5" 

■ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ϋΙδΚ ϋΠίνΕ 5,25" 

■ ΜΝΗΜΗ 512 Κ ΜΕ Οί,ΟΟΚ 

■ ΜΟυδΕ ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ 
■Τν ΜΟϋυΐΑΤΟΗ 



★ΕΓΓΥΗΣΗ ΜΙΙΙΤΙ 1001 12ΜΗΝΗ 
★ΠΛΗΡΗΣ ΠΑΡΑΚΑΤΑΘΗΚΗ 


ΐΤΙυυπ ΐ„ο6ΐ, 


ΑΝΤΑΛΛΑΚΤΙΚΩΝ 


ΑΓ. ΣΟΦΙΑΣ 76Β, ΑΝΩ Ν. ΣΜΥΡΝΗ, ΤΗΛ.: 9334107, ΡΑΧ: 9334107 









Ε πιχειρούμε 
μια πρώτη πα¬ 
ρουσίαση του 
νέου παιχνιδιού 
της ΟΓβΓηΙίη μέσα 
από την συνέντευ¬ 
ξη που έδωσε στο 
συνεργάτη μας 
ΟθγθΚ όβία ΡυβηΙβ 
ο προγραμματιστής της εται¬ 
ρείας Ι3Π Η3ΓΙΙΠ9 
-Το ΡΙ39 είναι η επόμενη κυκλο¬ 
φορία σας. Θα μας δώσεις μερι¬ 
κές λεπτομέρειες για το παιχνί¬ 
δι, σχετικά με τον τρόπο χειρι¬ 
σμού, το σενάριο και την απο¬ 
στολή; 

Για να είμαι ειλικρινής το αλλά¬ 
ξαμε μια δυό φορές από την 
αρχή του παιχνιδιού. Αυτή τη 
στιγμή παίζετε έναν κακό μάγο 
που διαρκώς προκαλεί έναν 
άλλο κακό μάγο για το δικαίωμα 
να έχουν τους χω¬ 
ρικούς στην δούλε¬ 
ψή τους για τα ε¬ 
πόμενα πέντε χρό¬ 
νια. Και ό,τι προκό¬ 
ψει.... Η ιδανική 
δουλειά για κα¬ 
κούς μάγους. 

Ετσι, κάθε πέντε 
χρόνια, εσείς ή 
εκείνος θα προκη¬ 
ρύξει έναν διαγωνι¬ 
σμό (αυτό το παι¬ 
χνίδι είναι το 
Ρ1_Α<3) που θα απο¬ 
φασίσει ποιός κυ¬ 
βερνάει. Καθένας 
σας διαλέγει ένα 
χωριό να τον εκ¬ 
προσωπήσει στο 
παιχνίδι. 

Το παιχνίδι περνάει προοδευτικά 
μέσα απο 40 επίπεδα, αρχίζο¬ 
ντας κάπου στο τέλος της επο¬ 
χής των Σαξόνων και καταλήγει 
στην αρχή της Ελισαβετιανής. 
Μέχρι να φτάσετε εκεί θα έχετε 
περάσει μέσα από έναν ατέλειω¬ 
το αριθμό επιπέδων, αφού οι πε¬ 
ρισσότερες επιλογές του παιχνι- 
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διού μπορούν να ρυθμιστούν, 
και ο παίκτης μπορεί μόνος του 
να αποφασίσει πού θα’θελε να 
τοποθετήσει την σημαία του αντί 
να την αφήσει να πάει στο διορ¬ 
θωτικό σημείο. 

Αν και οι κυβερνήτες του κάθε 
χωριού θα έχουν το δικό τους 
στυλ επίθεσης ή άμυνας είσαστε 
εσείς που έχετε το τελικό πρό¬ 
σταγμα πάνω στους προσωρινά 
ζόμπι χωρικούς. 

Ο σκοπός του ΡΙ39 είναι απί¬ 
στευτα απλός, από την στιγμή 


που κάποιος στρατιώτης σας ή 
άνθρωπος του αντιπάλου σας 
αγγίξει την εχθρική σημαία, το 
παιχνίδι λήγει. 

Υπάρχουν φυσικά μερικά εμπό¬ 
δια που θα σας δυσκολέψουν/ 
βοηθήσουν στην επιτυχία σας 
όπως είναι τα μαγικά ξόρκια για 
να αυξήσουν την δύναμη ή την 
ταχύτητα των ανδρών σας, ή 


ακόμα ένα 
καταστρο¬ 
φικό ξόρκι 
“πανώλης”. 
Εσείς αλλά 
και εκείνος 
μπορείτε να 
κάνετε τα 
μαγικά σας 
και να χτίσετε έναν τοίχο που θα 
προστατεύει τις σημαίες σας, 
αλλά υπάρχουν στρατεύματα με 
πολιορκητικούς κριούς που μπο¬ 
ρείτε να πληρώσετε για να τους 
καταστρέψουν. Τα χωριά σας εί¬ 
ναι αρκετά προφυλαγμένα από 
πρόχειρα τείχη αλλά αν πέσουν 
αυτά τα αναχώματα ή κάποιο 
από τα κτίριά σας, όπως είναι η 
Ταβέρνα, η δύναμη των αντρών 
θα μειωθεί σημαντικά μέχρι αυτά 
να επιδιορθωθούν. 

Για να γίνουν τα πράγματα ακό¬ 
μα χειρότερα υπάρ¬ 
χουν ακόμα και Νίη]3 
(ναι, το ξέρω ότι οι αρ¬ 
χαίοι Σάξονες δεν εί¬ 
χαν Νίπ]3- αλλά αυτό εί¬ 
ναι παιχνίδι!) που δρα 
σαν σαμποτέρ. 

Μπορεί να σταλεί να 
ανατινάξει τα εχθρικά 
κτίρια, και είναι αόρα¬ 
τος εκτός αν περάσει 
μπροστά από αντίπαλο 
στρατιώτη. 

-Χρησιμοποίησες κά¬ 
ποια εμπειρία ή πηγές 
για αυτό το παιχνίδι; 

Οχι πραγματικά. Δεν εί¬ 
ναι ρεαλιστικό από κα¬ 
μία άποψη. Θα’θελα 
νά’λεγα ψέματα, “Ω 
ναι, μελετήσαμε πολύ τα ιστορικά 
βιβλία...” αλλά όχι. Αυτό είναι 
απλώς μια έκρηξη - όχι ένα σε 
βάθος παιχνίδι στρατηγικής. 
Διασκέδαση (ελπίζουμε). 

-Είναι αυτό το παιχνίδι με 
οποιοδήποτε τρόπο συνέχεια 
του 1.081 ΡθΙγοΙ ή είναι η μορφή 
που ελπίζατε ότι θα έπαιρνε το 
1.031 ΡβΙι-οΙ; 


ΜΙΑ ΠΡΩΤΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ ΝΕΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ ΤΗΣ ΟΚΕΜΙΙΝ. 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΟΝ 
IΑΝ ΗΑΚΙΙΝΟ-ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 

του ΟθγθΚ Θβίβ Ρυβπίβ 
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Είχαμε την πρόθεση το ίοεί 
ΡείΓΟί να γίνει ένα βαθύ παιχνίδι 
στρατηγικής του τύπου Οίηβιτια- 
\λ/3γθ. Αλλά εξαιτίας διαφόρων 
εξωτερικών πιέσεων κατέληξε 
σαν μια σειρά από μέτρια κομμά¬ 
τια βτεβάβ δράσης. Δεν είμασταν 
καθόλου ευχαριστημένοι. Μάθα¬ 
με όμως πολλά από αυτό όμως. 
Για παράδειγμα, ότι δεν έπρεπε 
να συνεργαζόμαστε με μεγάλες 
εταιρίες κατασκευής δοίίννβτβ 
που εδρεύουν στο ΜαηοΐΊβδίθΓ 
και το όνομά τους αρχίζει από 
Ό". (σ.τ.μ. εννοεί την ΟΟΕΑΝ 
μάγκες) 

-Είσαι ειδικός καλλιτέχνης των 
γραφικών που έχει ένα ιδιαίτερο 
στυλ και χρησιμοποιείς πολλές 
ψηφιοποιημένες εικόνες που 
επεξεργάζεσαι. Συμβαίνει το 
ίδιο και στο Ρ1.ΑΟ; 

Το ρώτησες σίγουρα επίτηδες 
αυτό, άτιμε! Ακού προσεκτικά - 
εκτός από 4 μικρές εικόνες 
στην ακραία οθόνη χειρισμού 
στο Ι_θδί Ηορθ (συγνώμη, ΡβίΓοΙ) 
δεν έχω ποτέ, ποτέ, ούτε μια 
φορά, χρησιμοποιήσει ψηφιο¬ 
ποιημένα γραφικά. 

Απορώ πώς το σκέφτηκε αυτό ο 
κόσμος... 

Εγώ ( όπως κάθε άλλος καλλιτέ¬ 
χνης γραφικών που δουλεύει 
στον καλλιτεχνικό σχεδίασμά) 
χρησιμοποιώ φωτογραφίες για 
αναφορά. 

Αλλά δεν είναι ψηφιοποίηση, 
ούτε είναι καθαρή αντιγραφή. Για 
παράδειγμα η εικόνα ΟΡΡΟ- 
ΝΕΝΤ7 κατασκευάστηκε από, 
ένα μέρος μοντέλου για το πρό¬ 
σωπο και το σώμα, το χέρι της 
κοπέλας μου, ένα σωρό γλά¬ 
στρες, και ένα ιδιοκατασκευα- 
σμένο ακόντιο, πανοπλία και με¬ 
ρικά ακόμα κομμάτια εδώ κι εκεί. 
Δεν έχει τελειώσει ακόμα, ελπί¬ 
ζω να περιέχει και κάποιο 
3ηίπη3ίίοη. 

ΑΛΛΑ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΨΗΦΙΟ¬ 
ΠΟΙΗΜΕΝΟ. Αμάν πια... 

Για να πω την αλήθεια ο τρόπος 
με τον οποίο σχεδιάζω με ανη¬ 
συχεί κάπως. Δεν ταιριάζει με 
τον συνηθισμένο τρόπο του 
στυλ των παιχνιδιών. 

Δεν είμαι σίγουρος αν θα συνε- 
χίσω να το κάνω έτσι. 

Πάντως, όπως συνηθίζω να λέω, 
μαθαίνω και υποθέτω ότι θα μου 
πάρει ακόμα μερικά χρόνια προ¬ 
τού φτάσω στο σημείο που θέλω 
να είμαι. 


-Ηταν η σύλληψη του παιχνι¬ 
διού δική σου ιδέα και είσαι 
στ’αληθεια ευχαριστημένος 
από την συνεργασία σου με την 
©ΓβπιΙίη; 

Το παιχνίδι ήταν ιδέα του συνερ¬ 
γάτη μου προγραμματιστή δίπιοη, 
αλλά και οι δύο προσθέσαμε 
κάτι ακόμα. Η θΓβπιϋη είναι 
αναμφίβολα η καλύτερη εταιρία 


με την οποία έχουμε δουλέψει. 
Είναι δίκαιοι, φιλικοί, πρόθυμοι 
να βοηθήσουν. Δεν μπορώ να 
τους κακολογήσω για τίποτα. 
Και έχοντας δει μερικά από τα 
μελλοντικά παιχνίδια τους γνω¬ 
ρίζω όπ θα γίνουν πολύ μεγάλοι 
στα επόμενα χρόνια. 

-Ο καλλιτέχνης γραφικών είναι 


συνήθως το λιγότερο γνωστό 
μέλος μιας προγραμματιστικής 
ομάδας, με την περίπτωσή σας 
συμβαίνει το αντίθετο! Υπάρχει 
κάποιος λόγος για αυτό; 

Χμμ, καλή ερώτηση. Δεν έχω 
ιδέα, Νομίζω όπ είναι κυρίως για¬ 
τί ο δίηηοη ζει στο ΙδΙβ οί \ΜςάΙ 
(ο καύμένος δεν βγαίνει συχνά 
έξω) και έτσι είναι περισσότερο 


απρόσιτος από μένα. Θα προτι¬ 
μούσα να κέρδιζε εκείνος το 
φως της δημοσιότητας παρά 
εγώ, αφού αν δεν ήταν οι ικανό¬ 
τητες του σαν προγραμματιστή 
εγώ δεν θα βρισκόμουν σήμερα 
εδώ. 

Φυσικά με πλήρωσε ένα σωρό 
λεφτά για να τα πω αυτά... Το 

27 



υδΕΡ 









όνομά του είναι δίιποη ΟοοΚβ, εί¬ 
ναι 22 και προγραμματίζει εδώ 
και 9 χρόνια. Εχει ποικίλες δου¬ 
λειές μερικής απασχόλησης που 
περιλαμβάνουν χορευτής μπαλ- 
λέτου, καθαριστής τσεμπεριών, 
και ταριχευτής προ θανάτου (το 
αγαπημένο του). 

Ζει κάτω από τα σκαλιά του Ργάε 
Ηοιτιθ για τους μόνιμα “διατα- 
ραγμένους” όπου οι γιατροί πι¬ 
στεύουν ότι μπορούν να επα¬ 
νορθώσουν τις σωματικές λει¬ 
τουργίες του και να εξαλείψουν 
την επιθυμία του να σφυρίζει την 
Μασαλιώτισσα. Προσωπικά δεν 
το ελπίζω. 

-Στο τέλος της μέρας, ποιός 
έχει τον τελευτάιο λόγο στο 
ΡΙ.ΑΟ - εσύ ή η Οι-βιπΙίη; 

Δεν υπάρχει ποτέ μαύρο άσπρο 
με αυτόν τον τρόπο. Εχουμε και 
οι δύο ιδέες τις οποίες συζητά¬ 
με και πάνω στις οποίες συμβιβα¬ 
ζόμαστε. 

Ναι, μερικές φορές η “συζήτη¬ 
ση" γίνεται με φωνές, αλλά στο 
τέλος όλα αποβαίνουν για καλό 
του παιχνιδιού. 

-Πόσο καιρό σας πήρε το ΡΙ.ΑΟ 
και ποιό ήταν το δυσκολότερο 
κομμάτι του; (Μπορείς να δώ¬ 
σεις μια αναφορά στα χαρακτη¬ 
ριστικά της Απιίςβ, πόσος ήχος, 
γραφικά, δεδομένα, χρώματα 
στην οθόνη κλπ;) 

Δουλεύουμε πάνω του περίπου 6 
μήνες. Υπήρχαν ένα σωρό δοκι¬ 
μές να γίνουν, για να έχουμε 32 
χρώματα, πολυ-διαγώνιο 
εοΓοΙΙίης, 18 επίπεδα κάλυψης, 
αληθινά 3ϋ νθοίΟΓ, μια επιφάνεια 
παιχνιδιού των 64 οθονών, ηχη¬ 


τικά εφφέ και μουσική, 5 δισκέ¬ 
τες γραφικών και τουλάχιστον 
25 δρπίβδ στην οθόνη ταυτό¬ 
χρονα μέσα σε δύο δισκέτες ΚΑΙ 
αρκετό υπολογιστικό χρόνο για 
να υπάρχει πρόγραμμα εκεί 
μέσα...λοιπόν, δεν είμασταν σί¬ 
γουροι αν θα προχωρούσε το 
πράγμα. 

Δεν τρέφω τίποτ’άλλο παρά θαυ¬ 
μασμό για τον δίηποη. 

-Θα υπάρξει έκδοση για δΤ/ΡΟ; 
Ναι. Η δΤ έκδοση δεν θα χρεια¬ 
στεί ιδιαίτερο “πετσόκομα”, 
εκτός από τον ήχο. 

Η έκδοση για ΡΟ γίνεται από την 
ΑδίΓΟδ ρΓοάυοίίοπδ, αλλά εγώ 
κάνω τα γραφικά. 

Τα 256 χρώματα στην ν<3Α 
έχουν πολύ πλάκα. Τα ΡΟς είναι 
κάπως δυσκίνητα στον σχεδία¬ 
σμά εξαιτίας του μεγάλου αριθ¬ 
μού διορθώσεων που πρέπει να 
κάνετε σ’αυτά. 

Δεν μπορείς να απομακρυνθείς 
με τα πολλά κόλπα όπως θα 
χρησιμοποιούσες στην Αιπίςβ. 
Τα πάντα δείχνουν πολύ τετρα¬ 
γωνισμένα. Ομως, είναι μια καλή 
πρακτική. 

-Ποιά είναι τα σχέδιά σας για το 
επόμενο παιχνίδι σας (μπορείς 
να μου πεις ελεύθερα!) 

Η συνέχεια του ΡΙ_ΑΟ; 

Είναι απόρρητο μυστικό. Αλλά, 
μπορώ να σου πω ότι ονομάζε¬ 
ται ΤΟ\Λ/ΕΗ και το σχεδιάζουμε 
αυτή τη στιγμή. ΕΙΝΑΙ η συνέ¬ 
χεια. 

Δεν μπορώ να περιμένω να αρ¬ 
χίσουμε! 
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Μετάφραση Ν. Κροντηράς 
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ΨΑΧΝΕΤΕ ΓΙΑ ΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΠΟΥ ΝΑ ΕΧΕΙ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΣΑΣ Ή ΤΗΝ 
ΑΜΙ6Α ΣΑΣ 

ΘΕΛΕΤΕ ΜΕ ΕΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ ΝΑ ΣΤΑΛΟΥΝ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ Ή 
ΤΟ ΟΟΜΡυΤΕΗ ΤΩΝ ΟΝΕΙΡΩΝ ΣΑΣ 

η 

ΔΙΑΒΑΣΑΤΕ ΚΑΠΟΥ ΟΤΙ ΣΤΗΝ ΜΑΚΡΙΝΗ ΑΜΕΡΙΚΗ Ή ΤΗΝ ΙΑΠΩΝΙΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ ΤΟ ΟΑΜΕ3Ι! 
Ή Η 00Ν50Ι.Α ΜΗΝ ΠΕΡΙΜΕΤΕ ΝΑ ΠΕΡΑΣΟΥΝ ΔΥΟ ΤΡΙΑ ΧΡΟΝΙΑ ΝΑ ΕΡΘΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 
ΑΠΛΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ Ή ΠΕΡΑΣΤΕ ΑΠΟ ΤΟ ΑΤΗΕΝ3 ΘΙ_υΒ ΝΑ ΤΑ ΠΑΡΕΤΕ. 

ΤΑ 6ΑΜΕ3 ΓΙΑ ΤΗΝ 3ΕΘΑ ΣΑΣ, ΤΟ ΘΑΜΕ ΒΟΥ, ΤΟ ΘΑΜΕ ΘΕΑΠ, ΤΟ ΝΙΝΤΕΝΩΟ 31ΙΡΕΡ ΡΑΜΙΟΟΜ...1 
ΤΑ ΒΡΙΣΚΕΤΕ ΑΚΡΙΒΑ Ή ΔΕΝ ΤΑ ΒΡΙΣΚΕΤΕ ΚΑΘΟΛΟΥ, ΝΑ ΕΝΑΣ ΑΚΟΜΗ ΛΟΓΟΣ ΝΑ ΕΡΘΕΤΕ ΣΤΟ 



δΟΡΤννΑΒΕ - ΗΑΒΟννΑΡΕ ΓΙΑ δΕΟΑ 8 ΒΙΤ, ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ, ΟΑΜΕ ΒΟΥ, 



ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΟΑΜΕ3 ΓΙΑ δΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 


8ΗΑϋθνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ8Τ 

ΑΙ_ΕΧ ΚΙϋϋ 

ουναμιτε συκε 


ΒΟΒΟ ΚΙΟ 

ΒΑΜΒΟ III 

δΗΑϋΟνν ϋΑΝΟΕΒ 


ΜΟΟΝ ννΑΕΚΕΒ 

ΟΗΟδΤΒυδΤΕΒδ 

ίΑΚΕΒδ νδ ΟΕΙΤΙΟδ 


8ΤΒΕΕΤ 3ΜΑΒΤ 

ΡΟΒΘΟΤΤΕΝ ννΟΒΙΟδ 

νν.Ο. δΟΟΟΕΒ 


ϋϋ ΒΟΥ 

Εί νΐΕΝΤΟ 

ΟΟΙ.Ρ 


ΑΙΒ ΒϋδΤΕΒ 

ΤΒυΧΤΟΝ 

ΡΙΝΑΕ ΒΙΟνν 


ϋΘΝΟΤΙΟΝ 

ΩΙΟΚ ΤΒΑΟΥ 

ϋ.Μ.ΡΟΟΤΒΑΙΙ. 


ΘΑΒΚ ΟΑ3ΤΙ.Ε 

ΜΙΟΚΕΥ ΜΟυδΕ 

ΡΗΑΝΤΑδΥ δΤΑΒ II 


ΡΗΕϋΟδ 

δυΡΕΒ ΤΗυΝΟΕΒΒίΑΟΕ 

δννΟΒΟ ΟΡ νΕΒΜΙίίΙΟΝ 


ννΗΙΡ ΒυδΗ 

ουτ ΒΙΙΝ 

ΗΕΒΖΟΟ ΖΥΥΕΙ 


ρορυι,ουδ 

ΤΕΟΗΝΟΟΟΡ 

ΟΟΐυΜΝδ 


ΘΑΙΑΒΕδ 

ΒΟΑϋ ΒΑδΗ 

ΡϋΟΚΥ (ΝΟΕ) 


ΘΑΙΝ ΟΒΟΘΝΟ 

ΒΕνΕΝΟΕ ΟΡ δΗΙΝΟΒΙ 

80ΝΙ0 ΤΗΕ ΗΕϋΟΗΟΟ 


νΑϋδ III 

ΟΟΙ.ΟΕΝ ΑΧΕ 

ΑϋΕΝ δΤΟΒΜ (ΟΚΤ) 


ΙΝ3ΡΕΟΤΟΒ X 

ΟΟΙ.ΟΕΝ ΑΧΕ II (ΟΚΤ.) 

ΜΙΘΗΤ ΑΝϋ ΜΑΟΙΟ 


ΚΑΚΕΘΙ 

δυΡΕΒ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 

ΜΙϋΝΙΟΗΤ ΒΕδΙδΤΑΝΟΕ 


ΟΒΑΟΚ ϋΟ\Λ/Ν 

ϋΑΜΕδ ΡΟΝϋ 

δυΡΕΒ νΟΕΙ-ΕΥΒΑίΙ. (ΟΚΤ) 


ΖΟΟΜ 

ΕδνΥΑΤ 

ΜΕΒΟδ(ΝΟΕΜ) 


ΡΑΕΗΥ ΤΑΙ_Εδ 

ΒΑΒΕ ΚΝυΟΚΕΕ 

δΡΙΟΕΒ ΜΑΝ 


ΒΑΤΜΑΝ 

ΒΑδΤΑΝ δΑΟΑ II 

ΡΑΤΑΙ. ΒΕνΥΙΝϋ 


ΤΗυΝϋΕΒ ΡΟΒΟΕ III 

Μδ ΡΑΟΜΑΝ (ΟΚΤ) 

ΚΙΑΧ 


ΗΑΒϋ ϋΒίνΐΝ 

ΤννίΝ ΟΟΒΒΑ 

ΜΑΟΙΟΑΙ ΗΑΤ 


ΤΙΟΕΒ ΗΕΙΙ 

ννΟΝϋΕΒ ΒΟΥ III 

ννΟΝϋΕΒΕΒ 


ϋΑΒννίΝ 4001 

δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ. 

ΟΕΝΤυΒΙΟΝ 


ΚΙΝΟ δ ΒΟυΝΤΥ 

ΒΟΝΑΝΖΑ ΒΒΟδ 

ΒΙΝΟδΙΟΕ ΑΝΘΕΙ 


νΕΒΙΤΕΕΧ 

ΡΙΒΕ ΜυδΤΑΝΟ 

ϋΑΝΟΕΒυδ δΕΕϋ 


ΑΙΒ ννΟΕΡ 

ΙΑΚΕΒδ νδ ΟΕΙΤΙΟδ (δΟΟΝ) 

ΟΒΟδδΡΙΒΕ (ΟΚΤ) Κ.Α 


ΟΑΜΕ ΒΟΥ ΟΑΜΕ8 

δυΡΕΒ ΡΑΜΙΟΟΜ 

ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 


ΝΑνΥ δΕΑΙδ 

ΡΙΝΑ1_ ΡΙΟΗΤ 

ΡΕΝΟΟ 


ΒΑΤΜΑΝ 

ϋΑΒΒΥ ΒΟΥ 

δΗΙΝΟΒΙ 


ΒΕΑΟΗ νΟίίΕΥ 

ΜΟΒΙΙ.Ε δυΐΤ ΟυΝΟΑΝ Ρ91 

ννΟΝϋΕΒ ΒΟΥ 


ΒΙΙΒΒΙ.Ε ΒΟΒΒΙ.Ε 

υδ δοουΑϋΒΟΝ 

Ο-ίΟΟ 


Β-ΤΥΡΕ 

ΡΙΝΑί ΡΑΝΤΑδΥ IV 

Η.Ο ΤΑΙΤΟ 


ΡΑΟ ΜΑΝ 

Ρ-ΖΕΒΟ 

ΜΑΡΡΥ 


ΝΕΜΕδΙδ 

δυΡΕΒ Β-ΤΥΡΕ 

ΡΟΡ ΒΒΑΚΕΒ 


ΚΑΙ ΑΛΛΑ ΠΟΛΛΑ 





δΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ 33000 ΑΜΙΟΑ 500 106000 ΒΑΜ 500 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 13889 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ 19800 ΑΜΙΟΑ + ΜΟΝΙΤΟΒ 155000 4 ΟΑΜΕδ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΟΒίνΕ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

δυΡΕΒ ΡΑΜΙΟΟΜ 88000 ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 33000 ΜΑΖΙ ΜΕ ΤΟ ΦΠΑ 26200 - 6528 ΤΟ 1 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α ΤΟ 0 
ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ ΣΕ ΠΟΙΚΙΛΙΑ $ΟΡΤ\Λ/ΑΒΕ ΗΑΒ01Λ/ΑΒΕ 

ΠΡΩΤΟΙ ΣΕ ΚΑΘΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ 

ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟΙ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 

ΟΒΙΟΙΝΑί ΟΙ ΑΛΛΟΙ ΑΠΛΩΣ ΑΝΤΙΓΡΑΦΟΥΝ 

ΤΑΧΥΤΑΤΟ ΜΑΙί ΟΒϋΕΒ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

5ΕΒΥΙΟΕ ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΕΝΝΟΙΑ ΤΗΣ ΛΕΞΗΣ 

ΠΟΙΟ ΤΟ ΠΛΗΡΩΝΕΤΕ ΜΕΤΑ ΑΠΟ 1 ΜΗΝΑ 

ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 
ΑτυΒΜΟ δΟΡΤ\Λ/ΑΒΕ ΗΑΒΟ\Λ/ΑΒΕ 

ΗΙΠΕΠ3 ΜΠΟΤΑΣΗ 10 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ 3639338 

ΟΙ.ΙΙΒ ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

(ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΣΙΝΕΜΑ ΤΡΟΠΙΚΑΛ) 
ΤΗΛ 9596691 ΡΑΧ 9596691 






















ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΟΝ ΒΡΙΑΝ ΡΟίΙΟΟΚ, 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ ΤΗΣ ΜΙΙ_1_ΕΝΙΙΙΜ ΣΤΑ ΡΟδ 


ΡΕΒΕΚ ϋΕίΑ ΡΙΙΕΝΤΕ 


Ο συνεργάτης μας ϋβΓβΚ ϋβία 
Ρυεπίβ "ανακρίνει σε μια απο¬ 
καλυπτική συνέντευξη τον 
Βπαπ ΡοΙΙοσΚ, προγραμματιστή της 
ΜίΙΙβηίυπτι στον τομέα των ΡΟ$ . 

-Ηλικία 

Θα είμαι 26 μέχρις ότου αυτό εδώ τυ¬ 
πωθεί, τα γενέθλιά μου είναι στις 27 
Ιουλίου. 

-Πόσο καιρό είσαι ανακατεμένος με 


τον χώρο των υπολογιστών; 

Ενδιαφέρθηκα πρώτη φορά για τους 
υπολογιστές όταν ήμουν περίπου 13. 
Η πρώτη μου προγραμματιστική δου¬ 
λειά ήταν σε έναν προγραμματιζόμε- 
νο υπολογιστή και στο ΤΠ3-80 στο 
τοπικό κατάστημα Τβηάγ μετά το 
σχολείο. Αργότερα αγόρασα έναν 


ΖΧ81 και πέρασα πολλές όμορφες 
στιγμές μαζί του. Δεν ήταν όμως πα¬ 
ρά μόνον μέχρι το 1987, όταν δεν εί¬ 
χα πλέον υπολογιστή και για να γρά¬ 
ψω παιχνίδια δανείστηκα έναν 
ερθΟίΓυηι για να βοηθήσω έναν φίλο 
που έκανε μια μεταφορά του 064. 
-Ποιά άλλα μηχανήματα έχεις προ¬ 
γραμματίσει και ποιά ήταν τα παιχνί¬ 
δια; 

Οπως σας είπα, ξεκίνησα σαν προ¬ 
γραμματιστής Ζ80, η πρώτη μου (πλη¬ 
ρωμένη) δουλειά ήταν στον 
δρβοίτυηη, δούλεψα πάνω σε μερικές 
από τις χειρότερες μεταφορές - για 
τις οποίες πληρώθηκα πενταροδεκά¬ 
ρες -αλλά δεν ήξερα ότι υπήρχαν κα¬ 
λύτερα- το “δυπείβΓ” και το ΌβαΙΙτ ογ 
ΘΙογυ” (το οποίο αργότερα μπήκε μέ¬ 
σα στα 10 χειρότερα παιχνίδια όλων 
των εποχών). Υστερα έκανα την με¬ 
ταφορά στον δρβοίΓυπι του Όι-υίά II- 
ΕηΙΐ9άΙθηητΐΘηΙ” για την ΡίΓβόΐΓά, πάλι 
σαν ελεύθερος επαγγελματίας. Οταν 
άρχισα να δουλεύω για την Τβρυ® 
σαν μισθωτός προγραμματιστής, έμα¬ 
θα να προγραμματίζω σε 3Τ και 064 
δουλεύοντας πάνω στο “ΡβΙβτ 
ΒεβΓάδΙβγ'δ ΙηίβΓηβίΙοηβΙ δοοοβΓ. Το 
μόνο άλλο πρόγραμμα πάνω στο ο¬ 
ποίο δούλεψα όσο ήμουν στην Τβηυβ 
ήταν η μεταφορά από τα οοίη-ορδ του 
Βΐ3δ1βΓ0ΐάδ. Μετά ξανάγινα ελεύθε¬ 
ρος προγραμματιστής για να δουλέ¬ 
ψω στην μεταφορά του παιχνιδιού 
της ΜίΙΙβηίυπι το δΙβτΒαγ - για την 
Κοπίχ ΜυΙΙίδγδΙβπι. Ενα πραγματικά ω¬ 
ραίο μηχάνημα που ποτέ δεν είδε το 
φως της ημέρας, μπορεί και να το θυ¬ 
μάστε είχε μηχανική καρέκλα. Το 
ΚΜ3 ήταν ένα 8086 μηχάνημα και εί¬ 
χα αγοράσει ένα ΡΟ για να δουλέψω 
πάνω του. Ετσι όσο περίμενα νέα της 
Κοπίχ για την τύχη του μηχανήματος 
τους, άρχισα να δουλεύω στον 3ϋ κώ¬ 
δικά μου που αργότερα θα γινόταν το 
ΤΙιυηάβΓδίπΚθ. 

-Δούλεψες για την Τβςυβ στο σπίτι. 
Είχες απόλυτη ελευθερία κινήσεων ή 
ακολουθούσες σαφείς εντολές όταν 
προγραμμάτιζες ένα παιχνίδι σαν το 
ΡβΙβτ Ββ3ΓάδΙβγ; 



Ο Βηβη ΡοΙΙοοΚ προγραμματιστής της ΜίΙΙβηίυπι 
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Εξαρτάται από το τί εννοείς - τα προ¬ 
γράμματα ήταν γενικά ΕΛΕΓΧΟ¬ 
ΜΕΝΑ από τους προγραμματιστές. 
Εμείς αποφασίζαμε ποιά ίοππαίδ γί¬ 
νονταν πότε, πόσο χρόνο θα ξοδεύ¬ 
αμε σε κάθε έκδοση, την μορφή των 
γραφικών κλπ. Ολα αυτά βέβαια έ¬ 
πρεπε να ταιριάζουν με την γενικότε¬ 
ρη πολιτική της εταιρίας. 

Στο δημιουργικό επίπεδο οι περισσό¬ 
τερες αποφάσεις ήταν μια κοινή υ¬ 
πόθεση όχι μόνο μεταξύ των προ¬ 
γραμματιστών και της διοίκησης, αλ¬ 
λά αναμειγνύονταν και άλλες ομά¬ 
δες. 

Οταν δούλευα στην Τβςυβ αυτή ήταν 
μια μικρή εταιρία με δύο ή τρία ζευγά¬ 
ρια προγραμματιστών. Εχει μεγαλώ¬ 
σει από τότε και δεν ξέρω αν το ίδιο 
στυλ εργασίας ισχύει εκεί. 

Το ΡβίβΓ Ββ3Γά5ΐβγ’5 ήταν έτσι κι αλ¬ 
λιώς περίεργο, ακόμα δεν ξέρω πολ¬ 
λά για το ποδόσφαιρο, και τότε γνώ¬ 
ριζα ακόμα λιγότερα. 

Εκεί που οι προγραμματιστές ΔΕΝ 
ΕΙΧΑΝ ελευθερία κίνησης ήταν στην 
επιλογή των προγραμμάτων. Συνή¬ 
θως με ρωτούσαν ανάμεσα σε 2-3 
οοίπ-ορε ή τίτλους ποιούς θα ήθελα 
να δουλέψω - αλλά αυτό δεν επηρέα¬ 
ζε πραγματικά την επιλογή (και όταν 
η επιλογή ήταν εντελώς άσχημη μέ¬ 
τραγε ακόμα λιγότερο η γνώμη μου!). 
Παράδειγμα: “Θά’θελες να εργα¬ 
στείς στο ΟγηβππίΙβ ϋυχ ή στο 
Α.Ρ.Β;”, ήταν η ερώτηση, και νομίζω 
τότε κάναμε το ΒΙβδίβΓοίάδ! 

-Τί σε έκανε να αποφασίσεις να χρη¬ 
σιμοποιήσεις το ΡΟ σαν κύριο μηχά¬ 
νημά σου: 

Οπως είπα νωρίτερα, είχα ήδη αγορά¬ 
σει ένα για να δουλέψω σε κάποιο άλ¬ 
λο πρόγραμμα και γι’αυτό έμαθα να 
προγραμματίζω στο ΡΟ. Είχα ξεκινή¬ 
σει να δουλεύω στον 3ϋ κώδικά μου 
ο οποίος έφτασε σε προχωρημένο 
στάδιο την στιγμή που υπέγραφα την 
επόμενη δουλειά μου. ΓΓαυτό και έγι¬ 
νε η κύρια έκδοση (πρώτη έκδοση) 
του ΤίιυηάβΓδΙπΚβ. 

Ηταν τελικά μια πετυχημένη προσπά¬ 
θεια, εξαιτίας της αρχιτεκτονικής του 
ΡΟ και της ικανότητας της κάρτας 
νΟΑ, και πολλά πράγματα περιλή- 
φθηκαν που δεν πιστεύω ότι θα μπο¬ 
ρούσαν να είχαν γίνει αν δούλευα 
από την αρχή σε 5Τ ή Απιιςε. 

Υπήρξε κάποια εποχή που σκεφτό¬ 
μουν να αγοράσω έναν σκληρό δίσκο 
για τον 8Τ μου και κάποια βασικά 
προγράμματα βελτίωσης του 68000, 
αλλά όχι για πάρα πολύ καιρό. Προτι¬ 
μούσα το πληκτρολόγιο του ΡΟ, το 
Ιΐ3Γόνν3Γβ του 5Τ ήταν πολύ ακριβό, 
δεν είχα ανάγκη να έχω ξεχωριστές 
χαμηλές αναλύσεις (έγχρωμο και υ¬ 
ψηλής ανάλυσης (μονόχρωμο) μόνι¬ 


τορ για το ΡΟ, ενώ τα προγράμματα 
βελτίωσης του ΡΟ ήταν καλύτερα. 
Εργάζομαι πάνω στο ΡΟ εδώ και 2 
χρόνια (?). Νιώθω άνετα μαζί του, αλ¬ 
λά με εκνευρίζει μερικές φορές (...) 
-Μπορείς να κάνεις μια αναφορά 
στον καλλιτέχνη γραφικών και είναι 
οι ιδέες σας μοιρασμένες 50/50; 

Το μεγαλύτερο μέρος των γραφικών 
γίνεται για την ατμόσφαιρα, και περι¬ 
στρέφεται γύρω από το 93Γηβρΐ3γ. 
Συζήτησα το παιχνίδι με τον δροοΚ 
αρκετά εκτεταμένα, ύστερα αυτοσχε¬ 
διάσαμε με το σενάριο, σκεπτόμενοι 
πάνω στο τί είδους κόσμος θα δημι¬ 
ουργούσε ένα άθλημα σαν το δίπΚβ 
και πώς αυτός ο κόσμος θα απεικονι¬ 
ζόταν. 

Ο δροοΚ έχει δουλέψει στα γραφικά 
των υπολογιστών για αρκετό καιρό 
τώρα σε πολλές, πολλές παραγωγές. 
Είναι ακόμα άριστος καλλιτέχνης 
των κόμικ και δημιουργός ταινιών, και 
τα περισσότερα έργα του είναι σκο¬ 
τεινά. Σκοτεινα-πεσσιμιστικά - υπάρ¬ 
χει κάποια επανάληψη που δεν εξη¬ 
γείται (ή μήπως θα εξηγηθεί;) όλα αυ¬ 
τά τα πράγματα, το υπόβαθρο του 
δροοΚ, το στυλ και οι ικανότητάς του, 
εμφανίζονται στο δίπΚθ 2. 

-Τώρα δουλεύεις το δίπΚβ 2, την συ¬ 
νέχεια, μπορείς να δώσεις στους α¬ 
ναγνώστες το σενάριο του παιχνιδι¬ 
ού και ποιές έξτρα δυνατότητες θα 
διαπιστώσουμε ενώ θα παίζουμε; 
Μέχρι ενός σημείου το δίπΚβ 2 είναι 
μια ευκαιρία για μένα να διορθώσω τα 
πράγματα που δεν με ικανοποιούσαν 
στο ΤάυπάβΓδΙπΚβ, να προσθέσω ε¬ 
κείνα τα στοιχεία για τα οποία δεν έ¬ 
βρισκα τον χρόνο και να δικαιώσω τις 
κριτικές και τις υποδείξεις που δεχό¬ 
μουν από ανθρώπους που είχαν αγο¬ 
ράσει και παίξει το οπςίπβΙ. Μια μεγά¬ 
λη διαφορά στο δίπΚβ 2 είναι το ίδιο 
το άθλημα. Το ΤίιυηάβΓδίπΚβ ήταν βα¬ 


σισμένο πάνω σε ένα βάρβαρο παι¬ 
χνίδι που ονομαζόταν “9Γουηά 
άθίβποβ”, και αυτό έχει διατηρηθεί 
στο δίπΚθ 2 αλλά μόνον σαν ένα από 
τα πολλά αθλήματα. Τα νέα αθλήματα 
βασίζονται στην ίδια γρήγορη αντί¬ 
δραση και τις ενστικτώδεις ικανότη¬ 
τες πτήσης αλλά υπάρχει ποικιλία α¬ 
νάμεσα στα παιχνίδια πλήρους ταλέ¬ 
ντου όπου η ίδια η επιβίωσή σας ε- 
ξαρτάται από την ικανότητά σας να 
ξεφεύγετε και να ξεγελάτε τα θανα¬ 
τηφόρα ιπτάμενα ρομπότ, και σε παι¬ 
χνίδια όπου μόνον η πείρα -μια καλή 
σίγουρη τεχνική- μπορεί να σας βγά¬ 
λει νικητές, μέχρι παιχνίδια στρατηγι¬ 
κής όπου ζυγίζετε τις πιθανότητες, 
παίζετε με τα υπέρ και τα κατά, και ι¬ 
σορροπείτε την επιβίωση απέναντι 
στην δοξασμένη νίκη. Ο πιλότος του 
δίπΚθ 2 έχει τώρα πολύ περισσότερο 
έλεγχο πάνω στον ανταγωνισμό, και 
δεν τα βάζει μόνο με τον εαυτό του. 
Ο παίκτης είναι ο ένας από τέσσερις 
- που αναπαριστούν τις τέσσερις γα- 
λαξιακές δυνάμεις: ΡπΓΠβίβ, Ββρίϋβ, 
Ιπδθοί, ΒίοπηβοΐΊ (οι άλλοι τρεις ελέγ¬ 
χονται από τον υπολογιστή) - ο κάθε 
ένας προσπαθώντας να φτάσει την 
κεντρική ζώνη και την ατέλειωτη φή¬ 
μη νικώντας τους πρωταθλητές. 

Οι κεντρικές ζώνες είναι γαλαξιακά 
οικονομικά κέντρα στα οποία ο παί¬ 
κτης φτάνει μετά από συναγωνισμό 
σε πολλούς διαφορετικούς πλανήτες 
σε γαλαξίες της επιλογής του. Πρέ¬ 
πει να ξεκινήσουν από έναν απομα¬ 
κρυσμένο πλανήτη του γαλαξία τους 
και να περάσουν διαμέσου πλανητών 
με όλο και υψηλότερο οικονομικό 
δίβΐυδ, συναγωνιζόμενοι σε παιχνί- 
δια-δίπΚβ. (...) Εργάζομαι ακόμα αυτή 
τη στιγμή στην δυνατότητα σειριακής 
σύνδεσης έτσι ώστε δύο παίκτες σε 
διαφορετικά μηχανήματα να συναγω¬ 
νίζονται μεταξύ τους ενώνοντας 
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καλώδιο. Τα γραφικά του παιχνιδιού 
έχουν βελτιωθεί αρκετά. Τα σχήματα 
των αντικειμένων στο ΤάυπάβΓδΙπΚβ 
ήταν αρκετά απλά, και εν μέρη αυτό 
συνέβαινε επειδή υπήρχαν πάρα 
πολλά πολύγωνα στο πάτωμα και δεν 
θέλαμε να κάνουμε το πρόγραμμα αρ¬ 
γό βάζοντας πολύπλοκα αντικείμε- 
να(...) 

-Εξαιτίας των ποικίλων ΡΟ μηχανών, 
επεξεργαστών, 286/386/486, τα δια¬ 
φορετικά ίοΓΓπαί οθονών, τις εκδό¬ 
σεις του ϋΟδ, δεν δημιουργούνται 
προβλήματα στον προγραμματισμό; 
Εχεις δημιουργήσει ρουτίνες που ε¬ 
λέγχουν αν όλα τρέχουν σωστά σε ό¬ 
λες αυτές τις μηχανές; 

Ξεχνάς ότι τα Ρ0$ έχουν διαφορετικά 
άπνβδ, ποσά μνήμης, διαφορετικού 
είδους εξωτερικές μνήμες, άλλες 
ιπρυΐ συσκευές, και αντίθετα από τον 
5Τ και την Απιίςβ δεν μπορείς να εί¬ 
σαι σίγουρος ότι όλοι έχουν ππουδβ. 
Ναι όλα αυτά δημιουργούν προβλή¬ 
ματα, για τα οποία ο κάθε προγραμμα¬ 
τιστής έχει και την δική του λύση. (...) 
Το δίιϊΚβ 2 θα υποστηρίζει \/(3Α, ΕΟΑ 
και Ταπάγ πράγμα που σημαίνει ότι 
πρέπει να γράψω τους κωδικούς των 
γραφικών τρεις φορές. (...) 

Οσον αφορά τον επεξεργαστή, με ε¬ 
νοχλεί το ότι τα παιχνίδια δεν τρέ¬ 
χουν με την ίδια ταχύτητα σε όλα τα 


μηχανήματα - γενικά ένα παιχνίδι 
στον δΤ θα τρέχει στην ίδια ταχύτητα 
σε έναν άλλο δΤ, αλλά δεν συμβαίνει 
το ίδιο με το ΡΟ, και αυτό κάνει το 
93πιβρΐ3γ και το βηιπιβίίοη πολύ δύ¬ 
σκολα να ελεγχθούν. 

-Υπάρχουν προγραμματιστικές βελ¬ 
τιώσεις που είναι ειδικά για τους 
386/486; 

Πονηρή ερώτηση. Εχω βάλει κάποια 
κόλπα στους 386+ (γρήγορους) υπο¬ 
λογιστές, τα οποία δείχνουν πάρα 
πολύ όμορφα (φωτοσκιάσεις) ενώ 
χρειάστηκέ μια βδομάδα ώστε να 
δουλεύουν καλύτερα και τα άφησα μέ¬ 
σα για όλα τα μηχανήματα! 

-Τί ΡΟ Η3Γάνν3Γθ διαθέτεις; 

Εναν νις)1βη νίς 2 ΕΙίίβ, το οποίο είναι 
ένας 286. Εχει ταχύτητα στα 12 Μάζ 
που αλλάζει στα 8, 1 ΜβρβΒγΙβ ΒΑΜ 
και κάρτα ν<3Α. Δεν είναι τίποτα το ε¬ 
ντυπωσιακό σήμερα, νομίζω - δεν ή¬ 
ταν εντυπωσιακό ούτε όταν το αγό¬ 
ρασα. Κάνει την δουλειά του πάντως. 
-Το δίπΚθ 2 θα εμφανιστεί σε άλλα 
ίοΓΓΠ3ΐ και επειδή κάνεις μόνο την έκ¬ 
δοση για ΡΟ μετράει ο λόγος σου στα 
υπόλοιπα ίοπτοί; 

Το δίΓίΚβ 2 θα εμφανιστεί για δΤ και 
Αγτιι 93, αλλά αμφιβάλλω αν θα έχω 
καθόλου έλεγχο πάνω στο πώς θα 
μοιάζουν αυτά τα ίοππβΐ. Είμαι σίγου¬ 
ρος ότι η ΜιΙΙθπιυπι θα επιμείνει να 


μείνουν πιστά στην έκδοση του ΡΟ - 
θα ήθελα περισσότερα. 

-Σκοπεύεις να δουλέψεις σε παιχνίδι 
κονσόλας ή στο ΟϋΤν; 

Ναι και στα δύο. Σκέφτομαι για το ε¬ 
πόμενο πρόγραμμά μου να ασχοληθώ 
με αυτά τα πράγματα. 

Η τελική μου επιθυμία είναι να μετα¬ 
πηδήσω στο κύκλωμα του “ίβΓπίΙγ 
βηΙθιίαίηΓηβηΙ”, δεν εννοώ απλώς να 
βάζω πάπιες και λαγούς σε ένα παι¬ 
χνίδι ώστε να παίζουν μικρά παιδιά - 
εννοώ να συμπεριλαμβάνω την μαμά, 
τον μπαμπά, θεία, θείο, ακόμα και γεί¬ 
τονες (όταν περνούν). 

Οι κονσόλες και το ΟϋΤν έχουν ένα 
μεγάλο πλεονέκτημα σε σχέση με τις 
υπόλοιπες μηχανές - δεν βρίσκονται 
στο δωμάτιο του μικρού. Πολύ συχνά 
τις βρίσκεις στο καθιστικό, πράγμα 
που το θεωρώ πολύ ωραίο! 

-Ποιόν εκτιμάς περισσότερο μέσα 
στην βιομηχανία παραγωγής $οίΙνν3Γβ 
και γιατί; 

Σέβομαι οποιονδήποτε είναι δίκαιος, 
ειλικρινής και νοιάζεται για την δου¬ 
λειά που κάνει. 

ΥΠΑΡΧΟΥΝ τέτοιοι άνθρωποι σε αυ¬ 
τή την βιομηχανία. Αυτοί είναι το μέλ¬ 
λον της. 


Μετάφραση Ν. Κροντηράς 



ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΑΜΙΘΑ 

ΒΑΜ 512ΚΒ ΕΧΡΑΝδΙΟΝ (ΧΩΡΙΣ ΡΟΛΟΙ) 9.000 
ΒΑΜ 512ΚΒ ΕΧΡΑΝδΙΟΝ (ΜΕ ΡΟΛΟΙ) 12.000 
ΒΑΜ 0.5-1.5 ΜΒ ΕΧΡΑΝδΙΟΝ 16.000* 
Μρη ΣΥΝΤΟΜΑ ΘΑ ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ 
™ ΩΙΘΙΤΙΖΕΗ ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΤΩΝ 25.000 


* Η ΤΙΜΗ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΤΟ 0.5 ΜΒ 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 18% 

εοΜΡυτΕΚ δοιυτιοΝδ 

Λ. ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 269 Ν. ΙΩΝΙΑ ΤΗΛ. 2776751 - ΡΑΧ 2776751 ΙΟΝΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 2ος Οροφος 









ΑΜΙΟΑ Α 500 δΟΙϋΕΚίΕδδ ΒΑΜ ΙΙΡΟΒΑϋΕδ 


ΤΗΟΜΑδ δΟΡΤ 



ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ, 


ΤΗΛ./ΡΑΧ 36.15.362 



512 Κ 4 

ΚΑΜ/ΟΙΟΟΚ 

17.0001 

υΡΟΚΑϋΕ 

ΔΡΧ. 


ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ ΟΝ/ΟΡΡ 
ΚΕΑΙΤΙΜΕ ΟΙΟΟΚ 


ΔΩΣΤΕ ΖΩΗ ΣΤΗΝ ΑΜΙΟΑ ΜΕ ΤΗΝ ΜΝΗΜΗ ΤΩΝ 512Κ. 
Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΕΝΟΣ ΜΕΟΑΒΥΤΕ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 


ΚΟ06ΕΝ ΟΕΝΙΟΟΚ 





Ηφ ΛόβΜγ ΟΕΝΙΟΟΚ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ 
ΑΜΙΟΑ υ$βτ$ ΓΡΑΨΤΕ 
ΣΤΟ νΐόβο. 3Γ3ΡΠΙ05 
ΚΑΙ «ηιπιβίιοη ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ Η ΠΡΟΣΘΕΠΕ 
ΚΕΙΜΕΝΟ ΚΑΙ ΣΤΙΣ 

ΚΑΣΕΤΕΣ ΣΑΣ ΔΥΝΑΤΟ¬ 
ΤΗΤΑ ΡΑΟΕ ΙΝ. ΡΑΟΕ ΟΟΤ 


ΜΟΝΟ 45.000 



'ΜΕΟΑΒΟΑΚΟ' 


ΣΥΝΔΕΣΤΕ ΤΟ ΜΕΟΑΒΟΑΗΩ' 
ΣΤΗΝ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 
ΤΩΝ512Κ, ΚΑΙ ΔΩΣΤΕ 1.5 
ΜΒ ΒΑΜ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΣΤΗΝ 
ΑΜΙΟΑ. 


ΜΟΝΟ 

35.000 


ΤΚΑΟΚΒΑΙΙ 


Φ 


ΗιςίΊ Γβ5θΙυϋοη (200 φ). 
(Γ30Κϋ3ΐΙ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΤΟΝ ΑΤΑΗΙ 
3Τ. ΞΕΧΑΣΤΕ ΤΟ πκχι- 
33 ΜΙΑ ΓΙΑ ΠΑΝΤΑ. 


3 Υϊ' ΕΧΤΕΡΝΑΙ. ϋΒίνΕδ 


ΑΜΙΟΑ 


ΜΟΝΟ 15.000 


νικυδ ρκοτεοτοκ 


ΔΩΣΤΕ ΤΕΛΟΣ ΣΤΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΤΩΝ νίΒυδ! ΝΕΟ 
ΪΊ3ί(ίγν3Τ6 νιτυδ ρτοίθοΤοΓ. ΣΥΝΔΕΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗΝ ΘΥΡΑ 
ΤΟΥ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΥ <*$Κ 4πν· ΚΑΙ ΤΕΛΟΣ ΤΑ νίηΐδ. 
ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ ΟΝ/ΟΡΡ. 


ΜΟΝΟ 3.000 


ΤΚΙΙΕΜΟΙΙ 5 Ε 



ΜΟΝΟ 

8.000 



* Αθόρυβο 

* δΐΐΓπΐΐηε κατασκεύη 

* Μηχανισμός ΟΤΙΖΕΝ 

* Διακόπτης ΟΝ/ΟΡΡ 

* 880Κ ΡΟΓΙΤΙ3Ϊ 


25.000 

δρχ 


νΐ$Λ 


ζυ-π 


ΑΦΗΣΤΕ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 
ΝΑ ΣΑΣ ΔΩΣΕΙ ΤΗΝ 
ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ δίβΓβο 
ΗΧΟΥ ΤΗΣ. 

δίθίβο ΗΧΕΙΑ, ΤΡΙΩΝ ΔΡΟ¬ 
ΜΩΝ, 2 6 10 VI/ (ΒΜδ). 
νοίυπιβ ΟοηίΓΟί, ΜΠΑΤΑ¬ 
ΡΙΑΣ / ΡΕΥΜΑΤΟΣ. ΟοΓηρβΙιόΙβ ΜΕ ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΒΙ δΤΕ. 
ΑΟΙΙΘ. 5θυΝ0 ΒΙΑ5ΤΕΒ, ΒΟΙΑΝΟ ΜΤ-32. 



ΕυΚΟΟΑΚΡ 


ΜΟΝΟ 25.000 


ΟΟΙΌΕΝ ΙΜΑΟΕ ΗΑΝΩΥ 
50ΑΝΝΕΚ & τουοΗ υρ 


ΗΙςΜ ΓββοΙυΙΙοη (400 £)ρι), 
ΜΟΝΟΧΡΩΜΑΤΙΚΟ 
503Π6Γ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ 
ΑΤΑΒΙ δΤ. ΤΟ ΠΑΚΕΤΟ 
ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΤΟ ΠΡΟ¬ 
ΓΡΑΜΜΑ ·τουοΗ-υρ'. 


ΑΜΙΟΑ Α 500 δΟΙϋΕΒΙΕδδ ΒΑΜ υΡΟΒΑϋΕδ 


• Αυξάνει την μνήμη της 
ΑΜΙΟΑ 500 σε 2ΜΒ 

• Περιλαμβάνει 
επαναφορτιζόμενη μπαταρία 

• ΒΕΑΙ-ΤΙΜΕ αοοκ 

• ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ ΜΕ ΑΜΙΟΑ (1.3) 


40.000 


δρχ. 



✓ 


ΜΟΝΟ 65.000 


ΝΕΙΛ/ 0ΑΜΕ8 

ΡΙΝΑΙ ΡΙΟΗΤ 

ι,οτυδ ιι 

ΟυΤΒυΝ ΕϋΒΟΡΕ 

ΤΙΡ ΟΡΡ 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ II 
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ΤΟΝΥ 5ΜΙΤΗ 

ΕΝΑΣ ΚΑΛΙΤΕΧΝΗΣ ΣΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 

Το όνομα Τοηγ δΓηΐΐη μπορεί να μην σας λέει πολλά πράγματα. Είναι όμως 
ένας καλλιτέχνης γραφικών που δουλεύει στην Απιΐοε και από πολλούς 
που έχουν δει την δουλειά του εκτιμάται σαν ένας από τους καλύτερους. 


ΤΟΥ ϋΕΒΕΚ ϋΕΙΑ ΡυΕΝΤΕ 


Μ ε ονόματα όπως οι Βϋπτιαρ 
ΒγοΙΙίθγ5 και η ΒυΙΙίΓος, βρί¬ 
σκεται διαρκώς στην επικαι- 
ρότητα, και ίσως σας φανεί περίεργο 
το ότι παρόλο που έκανε μόνο δύο 
εκδόσεις, που κυκλοφορούν με την 
ετικέτα της Ρδγςηοδίδ, και οι δύο έγι¬ 
ναν μεγάλες επιτυχίες. Τώρα δου¬ 
λεύει πάνω σε ένα πρόγραμμα το ο¬ 
ποίο θα γίνει τεράστια επιτυχία. 
Εντωμεταξύ, ο ϋανβ ϋοηβδ, ο αρχι¬ 
κός συνεργάτης του, ξεκίνησε να 
δημιουργήσει την δική του εταιρία κα¬ 
τασκευής δοίΙνναΓβ, ένα κατάστημα 
κονσολών /παιχνιδιών και να βελτιώ¬ 
σει ένα από τα πιο πρωτότυπα παι¬ 
χνίδια που εμφανίστηκαν ποτέ. Ο 
Τοηγ τώρα περνάει τις 
μέρες του δημιουργώ¬ 
ντας μεθοδικά μερικές 
από τις καλύτερες ο¬ 
θόνες που θα φτάσουν 
ποτέ στους ςαηπβΓδ μέ¬ 
σα στους επόμενους 6 
μήνες. Ο Τοηγ έχει μα¬ 
νία με την τελειότητα 
και είναι δεξιοτέχνης 
των εργαλείων της 
δουλειάς του σε τέτοιο 
βαθμό που όλες οι ε¬ 
ταιρίες κατασκευής 
5θί(νν3Γθ θα ήθελαν να 
τον έχουν στις υπηρε¬ 
σίες τους. Επειδή ό¬ 
μως είναι άνθρωπος 
που δεν κυνηγάει την 
δημοσιότητα δεν έχει 
λάβει την προσοχή 
που του αξίζει. Για να 
τον γνωρίσετε ακόμα 
καλύτερα τον επισκε- 
φθήκαμε και του πήραμε μια συνέ¬ 
ντευξη: 

-Ηλικία: 
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-Μπήκες αργά στον χώρο των υπο¬ 
λογιστών, για ποιό λόγο, 

Πριν από περίπου 10 χρόνια αγόρα¬ 
σα έναν Αΐ3Γί νθδ, ύστερα έναν 


ϋΓ39οη 32, και ήθελα έναν ΒΒΟ αλλά 
δεν είχα τα χρήματα. Αυτό με έβγαλε 
εκτός των οοσιρυίβΓδ. Υστερα αγό¬ 
ρασα έναν ΟοιπΓηοάοΓβ 64 και ενδια¬ 
φέρθηκα ιδιαίτερα για την δημιουρ¬ 
γία γραφικών σε αυτό το μηχάνημα 
αλλά ήμουν τόσο περιορισμένος 
που δεν έκανα ποτέ τίποτα. Ενα από 
τα προβλήματα ήταν ότι χωρίς Γπουδβ 
και ένα αξιοπρεπές πακέτο σχεδια- 
σμού ήταν αδύνατο, για μένα τουλά¬ 
χιστον. 

-Ο πρώτος σου τίτλος είναι το 


Μβπαοβ. νιώθεις ότι πήρες το μερί¬ 
διο φήμης που σου αναλογούσε, α¬ 
φού φαίνεται ότι τα γραφικά είναι 
αυτό που έκανε το παιχνίδι να δεί¬ 
χνει τόσο ωραίο: 

Τότε δεν με ενδιέφερε αυτό το πράγ¬ 
μα. Ημουν απλώς ευτυχισμένος που 
έκανα κάτι που το ευχαριστιόμουν 
και για το οποίο κέρδιζα χρήματα. Τώ¬ 
ρα που το ξαναβλέπω, μάλλον δεν έ¬ 
λαβα μεγάλη αναγνώριση από τους 


ανθρώπους με τους οποίους δούλε¬ 
ψα μαζί, παρόλο που το κοινό το ψή¬ 
φισε σαν ένα από τα καλύτερα 
δάοοΙ’θΓΠ υρ της χρονιάς. 

-Το επόμενο παιχνίδι σου ήταν το 
ΒΙοοά Μοπβγ. Πάλι από άποψη γρα¬ 
φικών ήταν τέλειο αλλά πολλοί άν¬ 
θρωποι είπαν ότι το πρόγραμμα ή¬ 
ταν πάρα πολύ δύσκολο - συμφω¬ 
νείς; 

Ναι, θα συμφωνήσω μ'αυτό αλλά εγώ 
ήμουν απλώς ο καλλιτέχνης των 
γραφικών!!! Είμαι τόσο άχρηστος παί¬ 
κτης που έτσι κι αλλιώς δεν θα μπο¬ 
ρούσα να έχω άποψη πάνω στο θέμα. 

-Στην αρχή, όταν εί- 
σαστε μόνον εσύ και 
ο 03νίά ϋοηβδ στην 
ϋΜΑ ήταν μια 50/50 
σχέση εργασίας: 

Βασικά ο ϋανβ θα έ¬ 
λεγε οτι του αρέσει 
να κάνει ένα πρό¬ 
γραμμα με αυτόν ή 
τον άλλο τρόπο. Στο 
ΒΙοοά Μοπβγ οι εντο¬ 
λές μου ήταν ότι θα 
γινόταν ένα δίιοοΓβΓΤΐ 
υρ που δΟΓοΙΙάρει ο¬ 
ριζόντια και κάθετα. 
Συνέθεσα λοιπόν 
ό3θΚς)Γουηάδ μεταξύ 
τους και δρπίβδ και ο 
ϋ3νβ έφτιαξε τον κώ- 
συνεργά- δικά. Ο ϋανβ και εγώ 
συναντηθήκαμε μόνον 
μερικές φορές κατά 
την δημιουργία του παιχνιδιού καθώς 
μένουμε σε απόσταση 300 μιλιών! 
Μού'δινε πάντως τα μεγέθη, τους πε¬ 
ριορισμούς χρωμάτων κτλ. 

Μου άρεσε αυτός ο τρόπος. 

Πιστεύω ότι θα πρέπει πάντα να υ¬ 
πάρχει μια 50/50 σχέση ανάμεσα 
στον προγραμματιστή και τον καλλι¬ 
τέχνη αλλά στις περισσότερες περι¬ 
πτώσεις δεν συμβαίνει τέτοιο πράγ¬ 
μα. Πιστεύω ότι αν συνεργάζεσαι με 
κάποιον θα πρέπει να είσαι ίσος. Αν 
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υδΕΡ 












θέλετε να ξέρετε για τον Οανβ και 
μένα, λοιπόν δεν υπήρχε ισότητα!!! 
Και αυτό γιατί ήμουν πολύ αφελής ε¬ 
κείνο τον καιρό και έπεσα με τα μού¬ 
τρα στην δουλειά, γυρίζοντας ένα 
χόμπι σε επάγγελμα, πράγμα που τε¬ 
λικά δεν θα έκανα για κανένα λόγο. 

-Ποιές είναι οι σκέψεις σου για 
την Ρ5Υ9ηο$ίδ με την οποία 
δούλεψες αυτά τα δύο χρόνια; 

Χμμμ... Είχα ένα συμβόλαιο μαζί τους 
αλλά όλα τα χρήματα περνούσαν μέ¬ 
σω του ϋανβ. Φαίνονταν να κάνουν 
καλή δουλειά σε αυτά τα δύο προ¬ 
γράμματα και είναι αδύνατο να πω αν 
άλλη εταιρία θα τα κατάφερνε καλύ¬ 
τερα. Δεν έχω παράπονα. Αν κοιτά¬ 
ξετε τα περισσότερα παιχνίδια της 
Ρδγςηοδϊδ κάνουν περισσότερη ε¬ 
ντύπωση με τις εισαγωγές τους, είναι 
περισσότερο εξαρτημένες από τα 
γραφικά παρά το ίδιο το παιχνίδι. Το 
ΒβαδΙ (σ.τ.μ εννοεί φυσικά το Βθ 3$1 
2) πούλησε περισσότερο εξαιτίας της 
εισαγωγής του παρά για το ίδιο το 
παιχνίδι. Από αυτό παρασύρονται στα 
καταστήματα και αγοράζουν το παι¬ 
χνίδι. Εκπληκτικά γραφικά, και το παι¬ 
χνίδι ακολουθεί. Γενικά τα γραφικά 
είναι βασικότερα, ιδίως για να πουλάς 
παιχνίδια από το ςβπιβρίαγ. Η 
Ρδγςηοδίδ είναι με διαφορά ανώτερη 
από κάθε άποψη από τις άλλες εται¬ 
ρίες προγραμματισμού αν και τις 
πρώτες μέρες τα γραφικά ήταν εκ¬ 
πληκτικά αλλά τα παιχνίδια σε άφη¬ 
ναν ανικανοποίητο! Ηταν μια από τις 
πρώτες εταιρίες που έψαξε τις δυνα¬ 
τότητες των γραφικών. 

-Το Οογθ ήταν το επόμενο πρό¬ 
γραμμα που δούλεψες και πραγ¬ 
ματικά έδειχνε εντυπωσιακό 
αλλά ποτέ δεν ολοκληρώθηκε - 
γιατί; 

Οταν δούλευα στο ΒΙοοά Μοπβγ πήρε 
8 μήνες για να ολοκληρωθεί. Δού¬ 
λευα ήδη ένα χρόνο στο Οογθ και δεν 
υπήρχε ούτε ένα ρΐβγβόΐβ άβιτιο. Ενα 
σωρό δισκέτες για αηίιτιβίιοη και γρα¬ 
φικά αλλά καθόλου κώδικας προ¬ 
γράμματος. Αυτό που συνέβαινε εί¬ 
ναι ότι εκείνη την εποχή ο ϋ3νβ είχε 
έρθει σε επαφή με ένα σωρό κόσμο 
στην Σκωτία και είχε ξεκινήσει πολλά 
νέα προγράμματα με αποτέλεσμα η 
σχέση μας να δοκιμάζεται. 

Οταν είμασταν απλώς εγώ κι εκείνος 
ήταν υπέροχα, όταν άλλοι άνθρωποι 
ανακατεύτηκαν τα πράγματα κάπου 
χαλούσαν. 

Το θέμα ήταν ότι εγώ ήμουν μόνος 
μου εδώ χωρίς να γνωρίζω τί γίνεται 
πραγματικά. Κατάλαβα ότι το Οογθ 


δεν είχε μέλλον και έτσι σταμάτησα. 
Ο ϋ3νβ ήθελε να είναι υπεύθυνος για 
τις δικές του δουλειές και εγώ δεν ή¬ 
θελα να είμαι ένας από τους υπαλλή¬ 
λους του. 

-Λφοό χωρίσατε με τον Οανίά 
4 οπθ3ι, παραμείνατε φίλοι; 

ΠΟΤΕ δεν ειπώθηκαν άσχημα λόγια 
μεταξύ μας. Απλώς του τηλεφώνησα 
και του είπα να διακόψουμε. Η σταγό¬ 
να που ξεχύλισε το ποτήρι ήταν ότι 
είχα ξοδέψει πολύ χρόνο και ιδρώτα 


για την δημιουργία εκπληκτικού 
3πΐΓΠ3ίίοη και ύστερα έπρεπε να το 
μειώσω. 

-Τώρα δουλεύεις σε ένα απόρ¬ 
ρητο πρόγραμμα της ΕΙθοΙγοπιο 
ΑτΙδ με έναν νέο και ενθουσιώ¬ 
δη προγραμματιστή, τον Απάγ 
\Λ/3ΐάΓοη - έχεις σοβαρές ελπί¬ 
δες γι'αυτό το παιχνίδι; 

Δεν έχω καμία. Παίρνω τα πράγματα 
όπως έρχονται. Δεν μπορείς ποτέ να 
ξέρεις αν αυτό που προγραμματίζεις 


-Ποιόν άνθρωπο του χώρου των 
υπολογιστών εκτιμάς περισσό¬ 
τερο; 

Μου αρέσει ο τύπος που δουλεύει για 
τους ΒίΐΓΠ3ρ5 - ο Μ3 γΚ ΟοΙβπηαη ή μή¬ 
πως είναι Μ3 Ιοπθ; Τα γραφικά του εί¬ 
ναι πολύ όμορφα αν και άρχισαν να 
μοιάζουν όλο τα ίδια. Ο 13η Η3Γΐιπς εί¬ 
ναι μια ακόμα από τις προτιμήσεις 
μου (Ι_05ΐ Ρ31 γοΙ). 

Μετάφραση Ν. Κροντηράς 
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θα γίνει επιτυχία. Τα 
χαρακτηριστικά του 
είναι πραγματικά εκ¬ 
πληκτικά και πιστεύω 
ότι δεν μπορεί να α- 
ποτύχει. Ελπίζω να 
κυκλοφορήσει προ¬ 
τού κάποιος αντα¬ 
γωνιστής εμφανίσει 
έναν ανάλογο παι¬ 
χνίδι. Δεν βρίσκω 
λόγο για τον οποίο 
δεν θα γίνει μια με¬ 
γάλη επιτυχία. 
Εργάζομαι πάνω 
του περίπου 2 χρό¬ 
νια. 


-Ποιά είναι τα εργαλεία σου, έ¬ 
χεις ποτέ χρησιμοποιήσει το 
ΟΡβίπί 4 και ποιές είναι οι σκέ¬ 
ψεις σου; 


ΑγΓ ΟΘρβΓίΓΠΘΠΐ, ϋίςί νίβνν, Ρίχ Μ31 θ, 
ϋΡβίηΙ. Εχω ακόμα μια Απιίςα 3000 
(σ.τ.μ,... Μαμάαααα!) και μια Αιηίςβ 
1000. Δεν μπορείς να φανταστείς τις 
διαφορές ανάμεσα στα δύο μηχανή¬ 
ματα. Την Α3000 την χρησιμοποιώ 
φυσικά για ταχύτητα. 


ΙΙ5ΕΠ 
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Α πο την στιγμή που τα 
προγράμματα έγιναν ε¬ 
πιτέλους οιϊςμηβΙ, είχαν 
σαν έμεση συνέπεια να είναι 
ακριβότερα, και μιά λάθος ε¬ 
πιλογή να στοιχίζει. Ετσι ή¬ 
ταν καιρός για μια αντικειμε¬ 
νική γνώμη, ένα Γβνίβνν που 
χωρίς φόβο ή πάθος να λέει 
την αλήθεια. Οπως καταλα¬ 
βαίνετε δεν είναι τυχαίο ότι 
το ΙΙ5ΕΒ εμφανίζεται ακρι¬ 
βώς αυτή τη στιγμή! Με ελά¬ 
χιστο όριο 93ΓΠϊη9 τις 10 ώ¬ 
ρες, πώς βαθμολογούν οι 
άνθρωποί μας; 

ΓΡΑΦΙΚΑ 


Ο σημαντικότερος παράγοντας στην κρίση ενός παιχνιδιού, καθώς υπολογίζει ταυτόχρονα τις δυνατότητες του μηχανήματος και του 
προγράμματος. Οταν βαθμολογούμε εξετάζουμε προσεκτικά το μέγεθος της οθόνης μέσα στο οποίο διεξά¬ 
γεται η δράση, την ανάλυση που βλέπουμε, την ποσότητα των χρωμάτων, όλα ανάλογα με το μηχάνημα, σε 
συνδιασμό με την ταχύτητά του. Το 50% της βαθμολογίας εδώ αφορά τα δρτίίθε και το μεγεθός τους. Αν και 
υπάρχουν αρκετές διαφορετικές κατηγορίες γραφικών (νβόΙΟΓ, τβγίτβεβά, ίτβσίβίδ, ΡίΙηπερ κτλ) μας ενδιαφέ¬ 
ρει περισσότερο το πόσο καλό φαίνεται οπτικά το πρόγραμμα. Πιστεύουμε ακόμα ότι το ΒΕΑδΤ στην ΑτηΙςβ 
είναι τέλειο. Ισως σας φανεί περίεργο αλλά η κίνηση είναι το χαρακτηριστικό εκείνο που κάνει τα παιχνίδια πιο 
αληθινά και όχι τα γραφικά! Ετσι τα μεγάλα ηλεκτρονικά που έχουν συχνά γραφικά κατώτερα από μίας Απιιςα, 
υπερτερούν εξαιτίας των Μόγίβδ από βηιπηβΐιοη. Αυτό μετριέται τεχνικά σε ίτβΓΠθδ ενώ ελέγχεται και το μέγε¬ 
θος του δρπίβ που κινείται. Το πόσα αντικείμενα υπάρχουν στο χώρο και πόσο ομαλά κινούνται είναι σημαντι¬ 
κό, μαζί με τα επίπεδα δοτοΙΙίπς. Εχετε δει το τελευταίο ΙβνβΙ του Ζ-ΟΙΙΤ; 


Χμ, φυσικά η ποιότητα και ποσότητα της μουσικής θεωρείται βασικός παράγοντας στην βαθμολογία μας αλλά 
τα ηχητικά εφφέ είναι ακόμα πιο σημαντικά. Οπότε είναι δυνατόν ελέγχουμε τα ποσά μνήμης που έχουν αφιερωθεί στον ήχο ενώ το κα¬ 
θαρό δβπρίίης μπορεί να δώσει μια εξαιρετική βαθμολογία, όπως και η χρήση εξειδικευμένης κάρτας. Ποικιλία ήχων και μουσικών θεμά¬ 
των δίνουν τις μεγαλύτερες βαθμολογίες. Για μας ήταν εντυπωσιακός ο ήχος του Ιοογπ στο είδος του, αλλά και η μουσική του 
ΐΓπροδδβιποΙβ. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα παιχνίδια δεν είναι άθΓποδ. Ετσι βαθμολογούμε αυστηρά εκείνα τα προγράμματα που δεν δίνουν στον παίκτη 
την ευκαιρία να δείξει την αξία του και τις ικανότητάς του. Οσο καλύτερο είναι το ςβιτίθρίβγ και όσο περισσότερα 
μέσα χειρισμού σας δίνει τόσο καλύτερα, ενώ ελέγχουμε τα μενού για ταχύτητα επιλογών όσο και πειστότητα, 
μαζί και τον χρόνο φορτώματος. Η δυνατότητα ΙπδίβΙΙβίιοη και χρήσης πολλών άπνβδ βαθμολογείται ανάλογα, ό¬ 
πως και τα ρυΙΙ άοννη ηηθηυδ. Είναι φυσικό ότι τα δάοοΓθπι υρδ συγκεντρώνουν λόγο της απλότητάς τους μεγά¬ 
λους βαθμούς εδώ. Η πλοκή, η εθιστικότητα και αμεσότητα ενός παιχνιδιού βαθμολογούνται στον χειρισμό και τα 
ΒάνθπίυΓθδ συχνά κερδίζουν εδώ τους μεγαλύτερους βαθμούς. Η ύπαρξη ανεξάρτητων χαρακτήρων, πολλών ε¬ 
πιπέδων, έξυπνων ρυζζίβε ή τεχνασμάτων λαμβάνονται υπόψιν. Μεγάλο ρόλο παίζει η πρωτοτυπία και το χιού¬ 
μορ αλλά μόνο ένα-δύο παιχνίδια το χρόνο μπορούν να συνδιάζουν και αυτά τα στοιχεία. Ο ρεαλισμός επιδοτεί¬ 
ται ανάλογα ενώ στα δίΓπυΙβίιοηδ μεγάλο μέρος του βαθμού πηγάζει από την πειστότητα της εξομοίωσης. ΕΚΤΕ, 
ΜΙΟννίΝΤΕΗ 2, ΙΙίΤΙΜΑ, δΙΜ ΕΑΗΤΗ, αγγίζουν ΤΟ 100. 

ΑΝΤΟΧΗ 



ΗΧΟΣ 




Ενα καλό παιχνίδι πρέπει απαραίτητα να έχει μεγάλη αντοχή, όχι μόνο να μην γίνεται βαρετό αλλά να 
προκαλεί να παίξεις ακόμα και μετά από μήνες. Το Ρίτβίβδ ήταν ένα τέτοιο ςβιτίθ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν είναι ποτέ το άθροισμα των προηγουμένων. Και αυτό γιατί υπάρχουν πολλές σχολές βαθμολόγη¬ 
σης. Οι Βρεττανοί για παράδειγμα θεωρούν το ρβπιβρίβγ σαν βασικότερο κριτήριο και όχι τα γραφικά. 
Θα συμφωνήσουμε αν και τα γραφικά και ο ήχος δίνουν την πρώτη εντύπωση κάθε φορά. Η κίνηση και 
η αντοχή ακολουθούν σε μικρή απόσταση. 


ΙΙ3ΕΡ ΗΙΤ 



Πολλά Βθνίθίγε θα ήθελαν να πάρπυν το ϋδβτ Ηιί. Αλλά είναι πολύ δύσκολο και πρεπει να είναι τα κα¬ 
λύτερα σε γραφκά και ήχο, χειρισμό και πλοκή στο είδος τους. Ομως είναι ώρα να γυρίοετε σελίδα και 

ΤίΉ ίιΛιηΓϊϊ/Ι,', Λ· 1 



να κρίνετε μόνοι σας... 
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Τ ρ ονομά του ϋβΚθ, το παρα¬ 
τσούκλι του ΙυοΚγ, ένας μο¬ 
ναχικός πιλότος που μαζί 
με το φίλο του ΟΝ, θα πά¬ 
ρουν μέρος σε ένα σε ένα ταξίδι, 
ζωής, αγάπης και θανάτου για να 
σώσουν την νοσοκόμα ΚαΙβ. Μια 
περιπέτεια που κρύβει πολλούς 
κινδύνους και εχθρούς. Κυρίες και 
κύριοι ετοιμαστείτε για ένα ταξίδι 
στο μαγικό του Ηαιΐ οί ΟΝηα... 
Συνεχίζοντας την παρουσίαση 
των καινούργιων περιπετειών της 
δίθΓΓθ, παρουσιάζοντας το διάση¬ 
μο ΗθθγΙ Οί 0 Νπ3. Το παιχνίδι έ¬ 
χει κατασκευαστεί από την γνω¬ 
στή πιά 0γη3Πΐίχ που πριν λίγο 
καιρό μας ξάφνιασε με το Βίδθ Οί 

ίίΐβ ΟΓ390Π. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Το σενάριο του παιχνιδιού εξελίσ¬ 
σεται στην μακρινή και αχανή 
Ασία. Βρισκόμαστε στα μέσα του 


ΤΟΥ 


Θ.ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


1930, η Κ3ίβ 1—0ΠΓΙ3Χ νοσοκόμα και 
κόρη του ανελέητου αμερικάνου 
βαρώνου 1_ογτι3χ, αντιμετωπίζει το 
θάνατο κάπου στα άγρια βουνά 
της κεντρικής Κίνας. Εσείς ένας 
μοναχικός πιλότος, θα πρέπει να 
την σώσετε μέσα σε τρεις μέρες, 
με την βοήθεια του φίλου σας ΟΝ, 
ο οποίος φαίνεται να είναι γνώ¬ 
στης πολεμικών τεχνών. Μαζί θα 
πρέπει να ταξιδέψετε στους πονη¬ 
ρούς δρόμους του Ηοηρ Κοπς, 
στις χιονισμένες βουνοκορφές 
των Ιμαλάίων, στο γνωστό Οπβπί 
ΕχρΓβδβ, σε ένα ταξίδι ζωής, αγά¬ 
πης και θανάτου που μόνο το Ηβθίί 
σίΟττο μπορεί να προσφέρει. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Τα γραφικά της περιπέτειας είναι 
καταπληκτικά. Το παιχνίδι δημι- 



ουργήθηκε μετά από έναν ολόκλη¬ 
ρο χρόνο γυρισμάτων με αληθι¬ 
νούς ηθοποιούς, και ύστερα οι φω¬ 
τογραφίες που πάρθηκαν, ψηφιο¬ 
ποιήθηκαν, για να χρησιμοποιη¬ 
θούν ατόφιες. Το αποτέλεσμα 
που μπορείτε να θαυμάσετε στην 
οθόνη σας, είναι εκπληκτικό. Ενα 
μικρό δείγμα και οι φωτογραφίες 
του άρθρου. Η ανάλυση που χρησι¬ 
μοποιεί το παιχνίδι είναι 640 X 480 
με 256 χρώματα. Μερικές φαντα¬ 
στικές εικόνες είναι η εικόνα της 
πόλης, η τοποθεσία του κάστρου. 
Με δυό λόγια τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού είναι εκπληκτικά και το σί¬ 
γουρο είναι ότι θα σας εντυπωσιά¬ 
σουν. 


ΗΧΟΣ 


Το παιχνίδι υποστηρίζει όλες τις 
γνωστές κάρτες ήχου. Μιά όμως 
δυνατότητα που έχει, το κάνει να 
ξεχωρίζει. 

Το παιχνίδι μπορεί να συνεργα¬ 
στεί ταυτόχρονα με μια κάρτα 
ΠοΙβηά και μια 03 πτιβ ΝυδΙβΓ. Η 
πρώτη θα αναλάβει να ντύσει το 
παιχνίδι με μουσικά κομμάτια, και 
η δεύτερη με ηχητικά εφέ. Αυτή η 
δυνατότητα προσφέρει φανταστι¬ 
κά μουσικά αποτελέσματα, αλλά 
στοιχίζει κάπως ακριβά. Τα μουσι¬ 
κά κομμάτια που ντύνουν την περι¬ 
πέτεια, είναι φανταστικά. Ταιριά¬ 
ζουν απόλυτα στην ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
& ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 
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Εδώ συναντάμε το ίδιο περίπου 
σύστημα χειρισμού που συναντή- 


















σαμε στο Βίδβ οί Ιήθ Ογθοοπ. Μια 
βασική διαφορά είναι ότι στο Ηββιΐ 
οί ΟΝπ3 χειριζόμαστε ταυτόχρο¬ 
να δύο χαρακτήρες. Ολο το 
βάνβπίυΓβ και αυτή τη φορά λει¬ 
τουργεί μέ την βοήθεια του πιουδθ 
και μόνο. Ολα και όλα τα ρήματα 
που χρησιμοποιεί είναι ίΟΟΚ, 
ΟΡΕΡΑΤΕ, ΜΟνΕ, ΜΑΙΝ 
ΙΝνΕΝΤΟΠ Υ, ουιοκ ΙΝ \/Ε- 
ΝΤΟΒΥ, ΤΑ1_Κ, υδΕ, υ3Ε + 
ΟΡΕΡΑΤΕ. Τώρα θα μου πείτε 
πώς γίνεται να μην υπάρχουν 
ίοοπε ή λεξιλόγιο. Πολύ απλά ό¬ 
ταν πλησιάσουμε ας πούμε το βε- 
λάκι του πιουδθ κοντά σε έναν χα¬ 
ρακτήρα αμέσως το βελάκι μετα- 
τρέπεται σε συννεφάκι και έτσι 
μπορείτε να πείτε κάτι σ’έναν χα¬ 
ρακτήρα. Ας δούμε όμως καλύτε¬ 
ρα, αναλυτικά το σύστημα χειρι¬ 
σμού. 

ΙΟΟΚ : Για να κάνουμε Ι,οοΚ σε 
κάποιο αντικείμενο ή μέρος της ο¬ 
θόνης χρειάζεται να τοποθετή¬ 
σουμε το βελάκι πάνω στο αντικεί¬ 
μενο ή στο μέρος και να πατήσου¬ 
με το δεξιό πλήκτρο του Μουδθ. 
ΟΡΕΡΑΤΕ: Για να κάνουμε 
ΟρθΓβίθ σε ένα αντικείμενο χρειά¬ 
ζεται να τοποθετήσουμε το βελά¬ 
κι πάνω στο αντικείμενο και να πα¬ 
τήσουμε το αριστερό πλήκτρο του 
Μουδθ. Η ΟρθΓβίθ αντικαθιστά 
γνωστές μας εντολές όπως 
Ορβπ, ΟΙοδβ κ.α 

Μ Ο V Ε: Οταν θέλουμε να μετακι¬ 
νήσουμε ένα αντικείμενο μέσα στο 
ίπνθπίοΓγ, πηγαίνουμε με το βελά¬ 
κι πάνω στο αντικείμενο, κρατάμε 
πατημένο το αριστερό πλήκτρο 
του Γπουδθ, μεταφέρουμε το αντι¬ 
κείμενο πάνω στο ίπνθπίοΓγ και α¬ 
φήνουμε το αριστερό πλήκτρο. 


Την ίδια διαδικασία ακολουθούμε 
και όταν θέλουμε να δώσουμε ένα 
αντικείμενο σε κάποιο χαρακτήρα. 
ΜΑΙΝ ΙΝνΕΝΤΟΡΥ: Τοποθε¬ 
τούμε το βελάκι πάνω στο δεξιό 
κάτω παράθυρο και πατάμε μια 
φορά το δεξιό πλήκτρο του 
Γπουδθ. Το παράθυρο του Μβίπ 
ΙπνθπίοΓγ χωρίζετε σε δύο μέρη. 
Στο πρώτο μέρος απεικονίζονται 
όλα τα αντικείμενα που κουβαλά¬ 
τε και στο δεύτερο μέρος εμφανί¬ 
ζεται ο ΓυοΚγ ή ο ΟΝ. Τώρα άν θέ¬ 
λετε κάποιο από τα αντικείμενα 
που κουβαλάτε να τα χρησιμοποι¬ 
ήσει ο ίυοΚγ ή ο ΟΝ, με την διαδι¬ 
κασία Μονβ μετακινείται το αντι¬ 
κείμενο πάνω στον χαρακτήρα. 
Ακόμα αν θέλετε μια πλήρη περι¬ 
γραφή κάποιου αντικειμένου πη¬ 
γαίνετε πάνω στο αντικείμενο και 
πατάτε το αριστερό πλήκτρο του 
Γπουδθ. Στο ίηνβπίοΓγ υπάρχει α¬ 
κόμα η ημερομηνία και η ώρα, τα 
πλήκτρα αλλαγής ώρας, το ϋΓορ, 


το Εχίί και το ΟΙ νΕ Το που σας δί¬ 
νει την δυνατότητα να μεταφέρε¬ 
τε ένα αντικείμενο από το ένα 
παίκτη στον άλλο. 

ΟϋΙΟΚ ΙΝνΕΝΤΟΡΥ: Τοποθε¬ 
τούμε το βελάκι πάνω στο δεξιό 
κάτω παράθυρο και πατάμε μια 
φορά το αριστερό πλήκτρο του 
Γπουδθ. Το ΟυίοΚ ΙπνθπίοΓγ απει¬ 
κονίζει μόνο τα αντικείμενα που 
κουβαλάτε. Από εδώ μπορείτε να 
πάρετε ένα αντικείμενο και με την 
διαδικασία Μονβ να το δώσετε σε 
κάποιο χαρακτήρα. 
υδΕ: Οταν έχουμε τοποθετήσει 
κάποιο αντικείμενο πάνω στο χα¬ 
ρακτήρα πατώντας το δεξιό πλή¬ 
κτρο του Γπουδθ μπορούμε να το 
κάνουμε υδθ. 

υδΕ + ΟΡΕΡΑΤΕ: Οταν για πα¬ 
ράδειγμα έχουμε τοποθετήσει το 
όπλο πάνω στο ίυοΚγ για να πυ¬ 
ροβολήσουμε θα πρέπει να πατή¬ 
σουμε το δεξιό πλήκτρο του 
Γπουδθ συνεχώς και μία το αριστε¬ 
ρό. 

ΕΧΙΤ: Οταν το βελάκι έχει γίνει 
ΕΧΙΤ τότε εμείς πατώντας το αρι¬ 
στερό πλήκτρο του ιτιουδθ μπο¬ 
ρούμε να αλλάξουμε οθόνη. Πα¬ 
τώντας το δεξιό πλήκτρο του 
Μουδθ βλέπουμε σε ποιά τοποθε¬ 
σία θα βγούμε. Αυτό χρειάζεται 


ΤΙΤΛΟΣ 

Η00 

ΗΟΙΙ$Ε 

ΟΥΝΑΜΙΧ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ με νΟΑ 

ΤΙΜΗ 

12.500 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 
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ΥΠΕΡ 


Τέλεια Γραφικά. 
Μοναδική Ατμόσφαιρα. 
Μουσική. 

Καλογραμένα ΜαπυαΙε. 
Δύο Χαρακτήρες. 


ΚΑΤΑ 


γιατί οι πιό πολλές οθόνες έχουν 
πολλές εξόδους. 

ΕΧΙΤ: Αυτό το ΕΧΙΤ είναι σχεδόν 
ίδιο με το άλλο. Η μόνη τους δια¬ 
φορά είναι ότι αυτό το χρησιμο¬ 
ποιούμε για πάνω ή κάτω. 

ΤΑΙ.Κ: Οταν το βελάκι έχει γίνει 
ΤΑΙ-Κ τότε εμείς πατώντας το αρι¬ 
στερό πλήκτρο του ιπουδβ μπο¬ 
ρούμε να μιλήσουμε σε κάποιο χα¬ 
ρακτήρα. Η συνομιλίες γίνονται με 
έτοιμες προτάσεις που εμείς θα 
πρέπει να διαλέξουμε. Οταν ενερ¬ 
γοποιούμε την ΤΑΙΚ αυτόματα γί¬ 
νετε ζοογπ στον χαρακτήρα που 
μιλάμε. 

ΖΟΟΜ: Οταν το βελάκι έχει γίνει 
ΖΟΟΜ τότε εμείς πατώντας το α¬ 
ριστερό πλήκτρο του ιτιουδθ μπο¬ 
ρούμε να ζουμάρουμε πάνω σε κά¬ 
ποιο αντικείμενο ή τοποθεσία. 
Παράθυρο χαρακτήρα. Κάτι 
που σίγουρα κάνει το ΗβαιΊ οί 
Οάίηα να ξεχωρίζει σε σχέση με 
τα προηγούμενα 3άνβηίυΓβ της ε¬ 
ταιρίας δίΘίτα-Ογηαηηίχ είναι η δυ¬ 
νατότητα διπλού χαρακτήρα. 
Δηλαδή από κάποιο σημείο του 
παιχνιδιού και μετά σας δίνεται η 
δυνατότητα να χειρίζεστε ταυτό¬ 
χρονα δύο χαρακτήρες. 



Τον πιό χαρακτήρα θα χρησιμοποι- 
είσετε σε κάποια στιγμή του παι¬ 
χνιδιού το καθορίζετε κάνοντας 
οϋοΚ στο κάτω αριστερό παράθυ¬ 
ρο. 


Οταν τοποθετήσουμε 
το βελάκι στην πάνω- 
πάνω μεριά της οθό¬ 
νης και πατήσουμε το 
αριστερό πλήκτρο 
του πιουδθ θα μας .εμ¬ 
φανιστεί ένα ιπβηυ το 
οποίο περιέχει της ε¬ 
ντολές: ΡΙΑΥ, 

0ΟΝΤΡΟ18, 

ΟΡΤΙΟΝ3, ΟΑΙΙ- 
ΒΗΑΤΕ, Ρ11_ Ε δ, 

ουιτ. 

Με την εντολή ΡΙαγ 
ξαναγυρίζουμε στο 
παιχνίδι. Με την εντολή ΟοπΙγοΙ 
μπορούμε να ρυθμίσουμε τον βαθ¬ 
μό δυσκολίας, την ταχύτητα εμ- 
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φάνισης κειμένου και τον βαθμό 
λεπτομέρειας. 

Με την εντολή ΟρΙίοηδ μπορούμε 
να ρυθμίσουμε αν υπάρχει 
ίογδίίοΚ, ιπουδβ και αν θέλουμε 
μουσική και ήχους. 

Με την εντολή 03ϋ-όΓ3ίβ μπορού¬ 
με να ρυθμίσουμε την ταχύτητα 
του ιτιουδΘ ή του ίογδίίοΚ. 

Με την εντολή ΡίΙβδ μπορούμε να 
κάνουμε 8Α\/Ε, ΒΕ5ΤΟΒΕ και 
ΠΕ5ΤΑΠΤ. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Το Ηβαιΐ Οί Οίιίηβ τρέχει σε ν<3Α 
και σε ΕΟΑ σιοάβ. Στην αγορά δη¬ 
λαδή κυκλοφορεί κουτί γιά \/ΟΑ 
256 χρώματα και κουτί για ΕΟΑ 16 
χρώματα. Κάτι που θα πρέπει να 
προσέξετε είναι ότι το παιχνίδι 
κυκλοφορεί μόνο σε δισκέτες (6 
δισκέτες) 1.44 ΜΒ και (8 διακέτες) 


1.2 ΜΒ. Ο υπολογιστής σας θα 
πρέπει να έχει υποχρεωτικά 640 Κ 
μνήμη μιάς και το παιχνίδι τα χρη¬ 
σιμοποιεί σχεδόν όλα. Για να κατα¬ 
λάβετε εγώ αναγκάζομαι κάθε φο¬ 
ρά που το τρέχω να κάνω όοοί με 
μια δισκέτα η οποία περιέχει μόνο 
το σύστημα και τους άπνβΓ του 
Γπουδβ. 

Στα τεχνικά χαρακτηριστικά που 
δίνει η εταιρία αναφέρεται ότι ο υ¬ 
πολογιστής θα πρέπει να έχει το 
λιγότερο ΙΟΜίιζ ταχύτητα και όχι 
λιγότερο και καλό είναι να το έχε¬ 
τε και αυτό υπόψη σας. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


ΗΟΝΟ ΚΟΝΟ 
ΩΟΟΚ 

Ξεκινώντας θα βρεθείτε πάνω σε 
μια προβλήτα. Μπροστά σας, α¬ 
νοίγεται η όμορφη θάλασσα. Πάνω 
στην προβλήτα βρίσκεται ένα 
γλάρος που απολαμβάνει την η¬ 
λιόλουστη ημέρα. Εξετάστε τον 
γλάρο. Θα δείτε ότι πέφτει μια 
κουτσουλιά. Τώρα ανοίξτε με το 
δεξί πλήκτρο του ποντικιού το 
ΙηνβηίΟΓγ. Μέσα στο ίηνβηίοΓγ υ¬ 
πάρχει ένα χαρτονόμισμα, ένας α¬ 
ναπτήρας και ένα όπλο. Πάρτε το 
όπλο και τοποθετήστετο πάνω 
στον χαρακτήρα σας. Κάντε τώρα 
ΕΧΙΤ μέσα από το ΙηνβηίΟΓγ και 
πατώντας συνεχόμενα το δεξί 
πλήκτρο του Γπουδβ, σημαδέψτε 
τον γλάρο. Πυροβολήστε τον πα¬ 
τώντας το αριστερό πλήκτρο του 
ιπουδβ. Ο γλάρος έγινε φύλλο και 
φτερό. Ξαναμπείτε μέσα στο πα¬ 
ράθυρο του ΙηνβηίΟΓγ και βάλτε το 
όπλο στην αρχική του θέση. Βγεί¬ 
τε από την οθόνη χρησιμοποιώ¬ 
ντας το ΕΧΙΤ. Μπροστά σας θα 
εμφανιστεί ένα καροτσάκι και ένα 
παράθυρο επιλογών για τα μέρη 
που θα μπορείτε να πάτε. Διαλέξ- 
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τε την επιλογή 3, “Τοννπ”. 

ΤΟννΝ 

Τώρα βρίσκεστε μέσα στην πόλη. 
Ενας δυνατός αέρας σας ρίχνει 
στα πόδια ένα κομμάτι χαρτί. Πάρ- 
τε το. Μπείτε τώρα στο μαγαζί που 
βρίσκεται στα δεξιά της οθόνης 
(Προσοχή μην μπείτε μέσα στο 
μπαράκι κρατώντας το όπλο, γιατί 
θα φάτε ξύλο). Βρίσκεστε μέσα σε 
ένα μπαράκι. 

Τώρα κάντε ΕΧΙΤ από το αριστερό 
μέρος της οθόνης. 

Μπροστά σας βλέπετε τον μπάρ- 
μαν, μια κοπέλα, και έναν άνδρα 
που κάθεται και κοιμάται πάνω σε 
ένα τραπέζι. 

Αν συζητήσετε με την κοπέλα, θα 
βρεθείτε μούτσος πάνω σε ένα κα¬ 
ράβι, για αυτό λοιπόν προσοχή. 
Τώρα κάντε ΤΑΙ.Κ στο μπάρμαν. 

Η συζήτηση που θα γίνει αναμετα¬ 
ξύ σας, πρέπει να γίνει με προσο¬ 
χή γιατί υπάρχει μεγάλος κίνδυ¬ 
νος να φάτε ξύλο. 

Για αυτό το λόγο, στο μπάρμαν α¬ 
παντήστε, 3, 1, 1, 1, στον Οοοπ 
μετά απαντήστε 1, 2 και ο ΟΗΙ θα 
εμφανιστεί. Στο ΟΗΙ απαντήστε 1, 
2 , 1 . 

Τώρα θα πρέπει να πείσετε τον 
ΟΗΙ να μπεί μέσα στο αεροπλάνο 
σας. Πάρτε λοιπόν το κομμάτι 
χαρτί που βρήκατε στον δρόμο και 
βάλτε το πάνω στον χαρακτήρα 
σας. Πατώντας συνεχώς το δεξί 
κουμπί του ιπουδθ κάντε οΙϊοΚ την 
σαΐτα πάνω στον ΟΗΙ. 

Τελικά μετά από το απλό παρά¬ 
δειγμά σας, τον πείθετε να πετά- 
ξει. 

Τώρα βγείτε έξω από το μπάρ και 
μπείτε μέσα στο διπλανό μαγαζί 
“Μαάαιτι \Λ/υ”. Κάντε ΤαΙΚ στην 
ννυ στην αρχή με τον Ι_υοΚγ, μετά 
με τον ΟΝ και μετά πάλι με τον 
ίυοΚγ. 

Τώρα βγείτε έξω από τό κατάστη¬ 
μα. 

Είστε στο δρόμο. Κάντε ΕΧΙΤ και 
θα βρεθείτε στο καροτσάκι. Επι- 
λέξτε το 1, ΌοοΚ”. 

ΩΟΟΚ 

Αλλάξτε χαρακτήρα και πάρτε τον 
ΟΝ. Πάρτε μέσα από το ΙηνβηίοΓγ 
το ΡΓυηβ. 

Πετάξτε το ΡΓυηβ πάνω στο γλά¬ 



ρο. Αλλάξτε χαρακτήρα και πάρτε 
τον Ι_υοΚγ. 


Πάρτε πάνω από την προβλήτα το 
863 9υΙΙ άΓορρίηςι, και ξαναπηγαί- 
ντε στην Τοννη. 



ΤΟ\Λ/Ν 

Μπείτε μέσα στο μαγαζί της \Λ/υ. 
Δώστε της το δβ3 9 υΙΙ άΓορρίη9, 
και πάρτε το σακούλι “ΗβΓόδ”. 
Μετά θα ακολουθήσει μια συζήτη¬ 
ση. Μόλις τελειώσει η συζήτηση, η 
ννυ θα σας δώσει ένα ρβδδροΗ. 
Βγείτε έξω από το μαγαζί και πη¬ 
γαίντε στο Ι_0ΓΠ3χ’δ. 



ίΟΜΑΧ’5 


Αφού παρακολουθήσετε την συζή¬ 
τηση φύγετε και πηγαίντε στο αε¬ 
ροδρόμιο. 

ΑΙΠΡΟΠΤ 

Μπείτε μέσα στο αεροπλάνο, ο 
ϋίππ δεν σας αφήνει. 

Κάνετε μαζί του μια συζήτηση, α¬ 
παντήστε το 2. Τώρα είστε μέσα 
στο αεροπλάνο. 

Κάντε Ρ1γίπ9 και το αεροπλάνο θα 
πετάξει πρός το ΟΗΕΝΟϋυ. 
ΟΗΕΝΘϋυ 

Βρείτε το κατάλληλο μέρος για 
προσγείωση, χρησιμοποιώντας το 
1_3ηά Ηθγθ. Οταν το αεροπλάνο, 
προσγειωθεί, πάρτε το σχοινί, την 
άγκυρα και το λοστό. Κάντε ΕΧΙΤ. 
Τώρα βρίσκεστε έξω από το αερο¬ 
πλάνο. 

Ενας περαστικός έρχεται πρός το 
μέρος σας. 

Πάρτε τον ΟΗΙ. Μιλήστε στον πε¬ 
ραστικό με 1, 1, 1. Τώρα έχετε τα 
ρούχα του περαστικού. 

Πάρτε τον ΕυοΚγ και δώστε στον 
ΟΝ το σχοινί. Πάρτε τώρα τον ΟΝ 
και με το σχοινί πάρτε την αγελά¬ 
δα. 

Πηγαίντε τώρα πρός το κάστρο. 
ΚΑΣΤΡΟ 

Τώρα θα πρέπει να βρείτε τρόπο 
να μπείτε στο κάστρο. 

Οι τρόποι είναι δύο. Οποιον και να 
κάνετε είναι σωστός. 

Ο πρώτος είναι να μπεί ο ΟΝ ό¬ 
πως και ο χωρικός που μπήκε λίγο 
πριν και ο δεύτερος. 
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ΡΟΐθ ΡΙ3ΥΙΠ9 03ΓΠΘ5 
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ΣΕΝΑΡΙΟ 


στιγμή που θα μπο¬ 
ρέσετε να χαρείτε 
στις οθόνες σας το 
πολυδιαφημισμένο 
καταπληκτικό 



*Ί 

Κυρίες και κύριοι 
ετοιμαστείτε για ένα 
ταξίδι στο μαγικό κό¬ 
σμο του Εγο Οί Τήθ 
ΒβήοιαβΓ. 



^ΦΙΚΑ 2 


^ΟΓΦΑΙΡΛ 
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Το σενάριο του 
παιχνιδιού εξελίσ¬ 
σεται στην γνωστή 
ννβΙβΓόββρ. Το 
στύλ παραμένει το 
ίδιο. 

Εσείς καθοδηγείτε 
μια μικρή ομάδα 
τριών ατόμων, μέ¬ 
σα στο Ουπςβοπ 
που βρίσκετε κάτω 
από την πόλη. Τα 
μόνα όπλα που 
διαθέτετε είναι η 
εξυπνάδα σας, η ι¬ 
κανότητά σας να 
αντιδράτε γρήγο¬ 
ρα, ένα βιβλίο με ερβΙΙ και μερικά σπα¬ 
θιά. 

Σε όλη την διαδρομή θα βρείτε, πολλά 
μαγικά αντικείμενα, όπλα, ασπίδες, 
ρούχα και άλλα αντικείμενα τα οποία 
θα σας φανούν χρήσιμα στην ολοκλή¬ 
ρωση του παιχνιδιού. 

Το παιχνίδι διαθέτει 12 ξεχωριστά 
ΙβνβΙ που το καθένα κρύβει τους δι¬ 
κούς του εχθρούς που θα πρέπει με 
θάρρος να αντιμετωπίσετε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Μέχρι σήμερα τα περισσότερα ΡΡΟ'5 
μας είχαν συνηθίσει σε πολύ μέτρια 
γραφικά. 

Οι φίλοι του είδους δεν είχαν και πολ¬ 
λές απαιτήσεις σε σχέση με την εικό¬ 
να, αλλά σε σχέση με το σενάριο και 
την πλοκή του παιχνιδιού. Με τον ερ¬ 
χομό όμως, του Εγβ οί Ηιβ ΒβίιοΙάβΓ, η 
κλασική συνταγή, άλλαξε. 

Ενώ όλοι μας περιμέναμε να δούμε 
ένα παιχνίδι με μετριότατα γραφικά, 


ξάφνου αντικρύσαμε στην οθόνη μας, 
ένα παιχνίδι που δεν είχε τίποτα να 
ζηλέψει από τα γραφικά άλλων παι- 
χνιδιών. 

Το Εγβ οί ίίΐθ ΒθίιοΙάθΓ είναι ένα παι¬ 
χνίδι, με πολύ καλά γραφικά, και πολύ 
καλή πλοκή και σενάριο. Τα πάντα μέ¬ 
σα στο παιχνίδι είναι καλοσχεδιασμέ- 
να και πολύ προσεγμένα. Ολα τα 
άυπςβοη που θα διασχίσετε έχουν 
σχεδιαστεί με την παραμικρή λεπτομέ¬ 
ρεια. Οι εχθροί που θα συναντήσεις, 
είναι καλοσχεδιασμένοι και ντυμένοι 
με τα ανάλογα χρώματα. 


ΗΧΟΣ 


Το παιχνίδι είναι ντυμένο, με πολλούς 
ρεαλιστικούς ήχους. Ετσι μπορείτε να 
απολαύσετε τις κραυγές των τερά¬ 
των, τον ήχο των όπλων. Μπορούμε 
να πούμε, ότι ο ήχος του Εγβ οί ίίιβ 
ΒβίιοΙάβΓ είναι πολύ καλός, σίγουρα 
προσθέτει πολλά, στην ατμόσφαιρα 
και στο γενικό σύνολο του παιχνιδιού. 
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ΤΕΡΑΤΑ - ΕΧΘΡΟΙ 


Οι εχθροί και τα τέρατα που θα συνα¬ 
ντήσετε, είναι πολλά. Θα πρέπει να 
φάτε πολλές χρονοβόρες για να μπο¬ 
ρέσετε να βρείτε το τρωτό σημείο του 
κάθε τέρατος. Σε κάθε ΙβνβΙ έχετε να 
αντιμετωπίσετε πολλούς εχθρούς που 
παραμονεύουν και περιμένουν κάποιο 
λάθος σας. Ας δούμε όμως καλύτερα 
τους εχθρούς που θα συναντήσετε 
μέσα στο παιχνίδι. 

ΒΕΗΟίΩΕΒ: Ενα τερατάκι το οποίο 
το έχουμε ξαναπαρουσιάσει και στο 
άρθρο για τα ΡΡΘ’3. Το μέγεθός του 
είναι πολύ μικρό, αλλά παρά το μέγε¬ 
θός του η ζημιά που μπορεί να σας κά¬ 
νει είναι μεγάλη. Το σχήμα του είναι 
στρογγυλό. Γύρω του υπάρχουν πολ¬ 
λά μάτια που μπορούν εύκολα να 
σκορπίσουν τον θάνατο. 
0/5Ρ/.Α0ΕΗ ΒΕΑ5Τ: Αλλο ένα τε¬ 
ρατάκι το οποίο έχουμε παρουσιάσει 
στο περιοδικό μας. Το τερατάκι είναι 
ένα πούμα, το οποίο έχει όμως μια μι¬ 
κρή, αλλά σημαντική διαφορά σε σχέ¬ 
ση με ένα κανονικό πούμα. Απο το 
σώμα του πετάγονται δύο πλοκάμια τα 
οποία δεν φαίνονται να έχουν και πο¬ 
λύ φιλικές διαθέσεις. Το χρώμα του 
μπλέ-μαύρο. 

ΩΒΙΩΕΒ: Ενα όχι και τόσο όμορφο 
τερατάκι. Το άπάβΓ είναι μισό αράχνη 
και μισό ϋι-ονν. 

ΟΒΟ \/ν :Τα Οωνν αποτελούν μέρος 
της κοινότητας των ΕΙί. Εχουν δηλα¬ 
δή πς διαστάσεις που έχει ένα ΕΙί (εί¬ 
ναι πιό κοντά από τις διαστάσεις ενός 
κανονικού ανθρώπου). Συνήθως έ¬ 
χουν μαύρο χρώμα και άσπρα μαλλιά. 
ΟI ΝΑ ΒΓ: Εχουν τα βασικά χαρακτηρι¬ 
στικά ανθρώπου, αλλά είναι πολύ κο¬ 
ντά. Τ ο ύψος τους φτάνει στα 4 με 4.5 
πόδια. 

ΠΙΝΩ : Είναι ανθρωποειδή με την 
μόνη διαφορά ότι έχει σκυλίσιο κεφά¬ 
λι. Χαρακτηριστικό τους η εξυπνάδα 
του. 
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1. Θέσεις για τα διάφορα αντικείμενα, που μπορεί να βρείτε. 

2. Εικονίδιο φαγητού. Εδώ μπορείτε να βάλετε το φαγητό, για να φάνε 
οι ήρωές σας. 

3. Αλλαγή χαρακτήρα. Μέσα από αυτά τα βελάκια μπορείτε να αλλάζετε 
χαρακτήρα. 

4. Φωτεινή μπάρα Ηίί ροίηΐ. Με αυτή την μπάρα καταλαβαίνετε, τι δύναμη 
έχει ο χαρακτήρα σας. 

5. Φωτεινή μπάρα φαγητού. Εδώ βλέπετε πότε οι ήρωές σας πεινούν. 
Προσοχή γιατί όταν οι ήρωές πεινούν χάνουν δυνάμεις και άν τους αφή- 
σετε χωρίς τροφή πεθαίνουν. 

6. Θέσεις για τα διάφορα αντικείμενα που θα είναι εξοπλισμένος, ο χα¬ 
ρακτήρας σας. Δηλαδή, τι όπλα θα κρατά, τι στολή θα φορά, παπούτσια 
κ.α 

7. Αλλαγή φύλου. Από αυτή την επιλογή θα μπορέσετε να δείτε μερικά 
στατιστικά στοιχεία για τον χαρακτήρα σας. Οπως δίΓβηςίά, ιηΙβΙΙιςβηοβ 
(εξυπνάδα), ννίδάοηη (σοφία), άβχίβπΐγ (ευελιξία), οοηεΐιΐυΐιοη (κατασκευή 
οργανισμού), οίιαπδπηα (χάρισμα), 3γπίογ οΐ33δ (αντοχή πανοπλίας). 

8. Φωτογραφία ήρωα. 



ΟΟΙΕΜ : Εχει σώ¬ 
μα περίπου σαν του 
ανθρώπου. Είναι 
αρκετά γυμνασμέ¬ 
νο. Το σώμα του εί¬ 
ναι κατασκευασμέ¬ 
νο από πέτρα, σίδε¬ 
ρο και ατσάλι. 
ΗΕϋ ΗΟίΙΝΩ : 
Θα μπορούσε να ή¬ 
ταν το αγαπημένο 
σας σκυλάκι, αν δεν 
είχε τόσο άγριες 
διαθέσεις. Το μέγε¬ 
θός του είναι αρκε¬ 


τά μεγάλο. Το τρίχωμά του είναι καφέ 
η μαύρο και τα μάτια του κατακόκκινα. 
Πάντως αν αποφασίσετε να το πάρετε 
σπίτι σας μην ξεχάσετε την ταμπέλα 
"ο σκύλος δαγκώνει". 

ΚΕΝΚϋ : Εχει ύψος γύρω στα 5 με 7 
πόδια. Μοιάζει με άνθρωπος στο σώ¬ 
μα και με πουλί στο κεφάλι. Το σώμα 
του σκεπάζεται από καφέ και άσπρα 
πούπουλα ενώ τα μάτια του, είναι 
στρογγυλά και κατακίτρινα. 

ΚΟΒΟίΩ : Μοιάζουν λίγο σαν κρί- 
τερς. Το ύψος τους φτάνει στα 3 πό¬ 
δια. 

Κυθ-ΤΟΑ : Είναι αρκετά κοντό. Μοι- 
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ΤλϋΗΟΡί 


με την ταινία του, αλλά εμείς τίποτα. 
Τώρα θα καταλάβετε σίγουρα πόσο ε¬ 
πικίνδυνες είναι οι αράχνες. Αυτός ο 
εχθρός σας είναι μια κανονική αρά¬ 
χνη, τεραστίων όμως διαστάσεων, 
που αν σας δαγκώσει θα πλημμυρίσει 
τον οργανισμό σας με ένα θανατηφό¬ 
ρο δηλητήριο. 

ΖΟΜΒΙΕ: Τα γνωστά μας Ζοπιάιβ ή 
αλλιώς οι ζωντανοί νεκροί. Είναι πολύ 
αργά όπως και στις ταινίες. 


άζει με ψάρι και βατράχι ταυτόχρονα. 
Εχει δύο κοντά πόδια και χέρια με 3 
μακριά δάχτυλα. 

ίΕΕΩΗ, ΘΙΑΝΤ . Φέρνει σε σκουλή¬ 
κι, τεραστίων διαστάσεων και σαλι¬ 
γκάρι. Παρά το είδος του έχει μια φω¬ 
νή που μοιάζει πολύ περισσότερο με 
φωνή λιονταριού παρά με σκουληκιού. 
ΜΑΝΤΙ5 ννΑΡΠΙΟΗ: Ενα τεράστιο 
μυρμήγκη πολεμιστής. 

ΜΙΝ0 ΡίΑ ΥΕΠ : Αλλο ένα τερατάκι 
το οποίο σας έχουμε παρουσιάσει. 
Μοιάζει με χταπόδι και άνθρωπο μαζί. 
Το ύψος του φτάνει στα 6 πόδια. 
8ΚΕΙΕΤΟΝ : Είναι το τερατάκι που 
θα δείτε στην εικόνα του κουτιού. Εί¬ 
ναι ένας σκελετός ντυμένος με μια 
πανοπλία. Τ ο χαρακτηριστικό τους εί¬ 
ναι ότι δεν υποχωρούν ποτέ στην μά¬ 
χη- 

5ΡΙΩΕΡΙ, <31 ΑΝΩ: Κάτι ήξερε ένας 
γνωστός σκηνοθέτης, μας τα έλεγε 


Ανάλογα με την ράτσα που θα διαλέ¬ 
ξετε μπορείτε να επιλέξετε και τι θα 
είναι ο κάθε χαρακτήρας (κλάση) της 
ομάδας σας, έτσι έχουμε 4 ράτσες 
που είναι οι εξής: 


ΗίΙΜΑΝδ (δυνατότητα μονής κλά- 
σης, πχ κλέφτες, μάγος κ.α) 

ΗΑΙΡΙΝΘ5 (δυνατότητα διπλής κλά- 
σης, αλλά με περιορισμούς) 

ΗΑί.Ρ-Εί\/Ε5 (δυνατότητα διπλής 
κλάσης πχ. Πολεμιστής-κλέφτης.) 

ΟΝΟΜΕ5 (δυνατότητα διπλής κλά¬ 
σης) 

ϋ νν Α Η V Ε 5 (δυνατότητα διπλής κλά¬ 
σης) 

Θα πρέπει να προσέξετε τα υπέρ και 
τα κατά κάθε ράτσας πριν αποφασίσε¬ 
τε ποιά κλάση θα έχει ο χαρακτήρα 
σας. 
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Άνοιξε και λειτουργεί στο Ψυχικό!! 

Είναι ο Παράδεισος των Ηοηΐθ ΟοΓηρυΐθΓδ 

ΟοηΐρυΐθΓ 03ΙΪ1Θ5 & 03ΓΠΘ 0ΟΠ5ΟΙΘ5 
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ΤΟΥ Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 

Μ ια ψορά και έναν 
καιρό, στο δάσος του 
5ά6Γννοοά, ζουσε 
ο κόμης Βοόίη Ηοοά, για 
πολλούς γνωστός 
ο Ρομπέν των Δασών. 
Ο Ρομπέν ήταν ένας 
καλός άνθρωπος, 
ο οποίος βοηθούσε 
τους φτωχούς που εκεί¬ 
νη την επόχη ήταν εύ¬ 
κολα θύματα στα 
χέρια των πλουσίων. 
Σίγουρα όλοι σας θα 
έχετε θαυμάσει τον 
ηρωισμό του Ρομπέν 
στις μοναδικές 
περιπέτειές του. Τώρα 
όμως ήρθε η στιγμή να 
θαυμάσετε αυτές τις 
μοναδικές 
περιπέτειες και στο 
μόνιτορ, του 
ηλεκτρονικού σας 
υπολογιστή.Κυρίες και 
κύριοι ντυθείτε στα 
πράσινα ώστε να μην 
φαίνεστε στα πλούσια 
δάση και ετοιμαστείτε 
να ενσαρκώσετε 
τον γνωστό ήρωα 
Ρομπέν των Δασών, 
σε αυτή την μοναδική 
περιπέτεια.. 
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ΣΕΝΑΡΙΟ 

.Το σενάριο του παιχνιδιού είναι λίγο πολύ γνωστό σε όλους, μιας και οι περισσό¬ 
τεροι από εμάς έχουμε 
δει, ταινίες με τον Ρό- 
μπιν. Η περιπέτεια εξε¬ 
λίσσεται στο δάσος του 
δίιβΓννοοό. Εκεί, σε ένα 
κάστρο ζούσε ο ήρωας 
μας, Ρόμπιν. Η ζωή κυ¬ 
λούσε με ηρεμία, μέχρι 
την μέρα που στην πε¬ 
ριοχή ήρθε καινούργιος 
σερίφης. Από εκείνη την 
μέρα και μετά τα πράγ¬ 
ματα άρχισαν να παίρ¬ 
νουν τον κατήφορο. Ο 
Ρόμπιν κηρύχθηκε παράνομος και άφησε το όμορφο κάστρο, και κρύφτηκε στα 
δάση. Σύννεφα πείνας και εξαθλιώσεις σκέπασαν τον ουρανό του ΝοΙΙιΙτοΠβιπ. Οι 
χωρικοί είχαν αρχίσει να υποφέρουν από την τακτική που ακολουθούσε ο σατανι¬ 
κός σερίφης, όπως μεγάλη φορολογία κα. Ετσι εσείς θα πρέπει να περάσετε πά¬ 
ρα πολλά ώσπου να καταφέρετε να βάλετε τα πράγματα στην θέση τους. 




Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλά. 

Από την πρώτη κιόλας στιγμή που θα 


αντικρύσετε το παιχνίδι, θα έρθουν εικό¬ 
νες στο μυαλό σας από το παιχνίδι 
ΡορυΙουε. Το στύλ του παιχνιδιού είναι 
ίδιο με το στύλ που καθιέρωσε και πρω- 
τοεμφάνισε το ΡορυΙουδ. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι άψογα. Με το που έρ¬ 
χεστε σε επαφή μαζί τους, 
βλέπετε την τελειότητα και 
την λεπτομέρεια σχεδια- 
σμού τους. Το παιχνίδι πε¬ 
ριλαμβάνει και στατικές ει¬ 
κόνες, οι οποίες είναι 
πραγματικά τέλειες. 

Η περιπέτεια με δύο λόγια 
δεν έχει τίποτα να ζηλέψει 
από αντίστοιχες περιπέτει¬ 
ες, μιας και τα γραφικά της 
κινούνται σε πολύ υψηλά 
επίπεδα. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΟΒΙΝ ΗΟΟϋ 

ΗουδΕ 

ΜΙΙΙΕΝΝΙΙΙΜ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ-ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ δΤ 

ΤΙΜΗ 

7.950 

ΤΕδΤ 

Ρ0 ΜΕ νΟΑ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Το σύστημα του χειρισμού που διαθέτει 
το παιχνίδι, σε γενικά πλαί¬ 
σια είναι καλό. 

Δεν λείπουν όμως λάθη 
που το κάνουν πολλές φο¬ 
ρές "ηλίθιο". Για παράδειγ¬ 
μα, όταν βάλετε τον χαρα¬ 
κτήρα σας να πάει σε ένα 
σημείο της οθόνης, μπορεί 
να ακολουθήσει την πιό χα¬ 
ζή διαδρομή για να φτάσει 
εκεί, μέχρι και να πάει δύο 
με τρεις οθόνες πίσω και 
να ξαναγυρίσει. Εμένα δεν 
με εντυπώσιασε γιατί σί¬ 
γουρα περίμενα κάτι καλύ¬ 
τερο. Ο χειρισμός κατά την 
γνώμη μου είναι και το μόνο μείον του 
παιχνιδιού. Το παιχνίδι λειτουργεί με 
σύστημα πραγματικού χρόνου. Κάτι που 
σίγουρα θα σας εντυπωσιάσει είναι το 
εξής: Οταν αλλάξει η εποχή ταυτόχρο¬ 
να αλλάζει και το περιβάλλον του παι- 
χνιδιού.Στην αριστερή πλευρά του μόνι¬ 


τορ, υπάρχουν τα εικονίδια ελέγχου. 
Που είναι τα εξής: 

ΒΟνν : Είναι το εικονίδιο του τόξου. Αυ¬ 
τό το εικονίδιο σας δίνει την δυνατότη¬ 
τα να αντιμετωπίζετε τους εχθρού σας 
από μακριά, πετώντας βέλη. 
δννΟΠϋ : Είναι το εικονίδιο του σπαθι¬ 
ού. Αυτό το εικονίδιο σας δίνει την δυ¬ 
νατότητα να παλεύετε με τους εχθρούς 
σώμα με σώμα. 

ΕΥΕ : Είναι το εικονίδιο του ματιού. Αυ¬ 


τό το εικονίδιο σας δίνει την δυνατότη¬ 
τα να βλέπετε. Λειτουργεί με την λογική 
της κάμερας. 

ΗΕΑΠΤ : Είναι το εικονίδιο της καρδιάς. 
Αυτό το εικονίδιο σας δίνει την δυνατό¬ 
τητα του τρεξίματος. Πατώντας αυτό το 
εικονίδιο ο χαρακτήρα σας αρχίζει να 



τρέχει. 

ϋΡδ : Είναι το εικονίδιο του στόματος. 
Αυτό το εικονίδιο σας δίνει την 
δυνατότητα της ομιλίας. Πα¬ 
τώντας το εικονίδιο του στό¬ 
ματος μπορείτε να μιλήσετε σε 
κάποιο χαρακτήρα. 

ΟΡΕΝ ΗΑΝϋ : Είναι το εικονί¬ 
διο του ανοιχτού χεριού. Αυτό 
το εικονίδιο σας δίνει την δυ¬ 
νατότητα να δώσετε κάτι σε 
κάποιον χαρακτήρα. 

ΟίΟδΕ ΗΑΝΟ : Είναι το εικονί¬ 
διο του κλειστού χεριού. Αυτό 
το εικονίδιο σας δίνει την δυ¬ 
νατότητα να πάρετε ή καλύτε¬ 
ρα να κλέψετε κάποιο αντικεί¬ 
μενο. 

Τα βελάκια : Σας δίνουν την δυνατότητα 
να μετακινήσετε τον ήρωα μέσα στο 
παιχνίδι. 

Εικονίδιο προσώπου: Πατώντας αυτό 
το εικονίδιο, εμφανίζεται μια οθόνη οι 
οποία σας δίνει την δυνατότητα να δεί¬ 
τε τα χαρακτηριστικά του ήρωά σας. 
Ακόμα μέσα από αυτή την οθόνη μπο¬ 
ρείτε να κάνετε δΑνΕ, ΙΟΑϋ, 
ΒΕδΤΑΠΤ, δΟυΝϋ 

Το παιχνίδι σαν σύνολο είναι καλό. Το 
στύλ όπως είπαμε και ποιό πάνω είναι 
ίδιο με το ΡορυΙουε. 

Τα γραφικά του είναι πολύ καλά εκεί 
που στερεί κατά την γνώμη μου είναι 
στο σύστημα χειρισμού. 
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ΥΠΟΘΕΣΗ 

Η υπόθεση είναι απλή: έχει γίνει ακόμα ένας φόνος και όλοι σας απα¬ 
σχολούν γι'αυτόν. Κάθε παράνομος και κάθε φρικιό, στο Βυόβγββπ, 
το γκέτο της πόλης. 

Αυτοί είναι οι άνθρωποί σας. Ο καλύτερος φίλος σας, ο Λοχαγός 
ΗβϋβΓ της αστυνομίας και ο "νονός" της περιοχής ο Ρβρβ ΡπθύΙβηύβΓ 
Βθγ σας έπεισαν να κάνετε το μυαλό σας ηλεκτρονικό (εδώ θυμίζετε 
κάπως Βοουβ Ττοορβτ). Τώρα με μερικά ειδικά βύσματα να εξέχουν 
από το κεφάλι σας μπορείτε να παίρνετε πληροφορίες ή να μεταμορ¬ 
φώνεστε στον χαρακτήρα κάποιου άλλου. 

Η ζωή ενός ιδιωτικού ντετέκτιβ σ'αυτά τα χρόνια και σε αυτή την πε¬ 
ριοχή του κόσμου όχι απλώς είναι δύσκολη αλλά μερικές φορές είναι 
και σύντομη.. 


Α II V 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΙΒΟυΐΤ'5 ΕϋΟΕ 

ΗΟΙΙ5Ε 

ΙΝΡ000Μ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

5.400 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 

ΤΟΥ Ν. 

ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ο όνομα σας είναι 
Μ3ΓίάΑυάΓ3π, αν και μερικές 
φορές ξυπνάτε σε τέτοια 
χάλια που το ξεχνάτε ακόμα 
και αυτό! Κάποιες φορές 
ξενυχτάτε υπερβολικά στα 
μπαρ, άλλοτε πάλι σας δέρ¬ 
νουν άσχημα προτού πάτε 
σπίτι, το πρωινό είναι παντα 
μια περιπέτεια... Ιδίως για κά¬ 
ποιον που μένει σε μια μεγάλη 
αραβική πόλη στο έτος 2202 
(... νομίζω Οτι αυτό 
το παιχνίδι ξεκινάει 
πραγματικά πρωτότυπα...)κά- 
που αναμεσα στην Καζα- 
μπλανκα και την Τεχεράνη. 



ΟΘΟΝΗ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


.Η οθόνη χωρίζεται σε αρκετά μέρη και στα 
παραθυράκια μπορείτε να δείτε τα πρόσωπα 
αυτών με τους οποίους έρχεστε σε επαφή, ή 
αν δεν υπάρχει κανείς το δικό σας πρόσωπο 
με τυχόν μελανιές αν έχετε παίξει ξύλο, τον 
χώρο που βλέπετε ακριβώς μπροστά σας και 
έναν χάρτη στο κάτω δεξιό μέρος της οθόνης 
σας δείχνει με ένα βελάκι σε ένα σύστημα 
όπως εκείνο του ΒβΓά’ε ΤεΙθ προς τα πού πη¬ 
γαίνετε. Στο πάνω μέρος της οθόνης σε ένα 
στήσιμο που θυμίζει τα μενού της θίβιτβ μπο¬ 
ρείτε με το πάτημα ενός πλήκτρου να μιλήσε¬ 
τε, να δείτε και να εξετάσετε, να κοιτάξετε τα 
υπάρχοντά σας, να χρησιμοποιήσετε κάτι, να 
δείτε τον μεγάλο ηλεκτρονικό χάρτη ολόκλη¬ 
ρης της πάλης (όπου μπορείτε να θαυμάσετε 
και ένα μέρος απο το μέγεθος του προγράμ¬ 
ματος) κτλ. 

Η κάθε μία από αυτές τις επιλογές δημιουρ¬ 
γεί ένα ρυΙΙ άοννπ μενού απ’όπου μπορείτε να 
διαλέξετε τα πάντα με έναν αριθμό. 

Πολύ γρήγορο στο φόρτωμα αλλά και ταχύ 
σαν πρόγραμμα δεν θα σας καθυστερήσει με 
εμφάνιση στατικών οθονών, χαρακτήρων ή 
πληροφοριών αφού όλα γίνονται πολύ γρήγο¬ 


ρα, ακόμα και σε μηχανήματα με λιγότερα από 
ΙΟΜΙιζ. 

Τέλος στο κάτω μέρος της οθόνης βλέπετε 
και ένα παράθυρο κειμένου όπου διεξάγεται ο 
διάλογος ενώ μπορείτε να κάνετε επανάληψη 
μερικών γεγονότων. 

Συγγραφέα του παιχνιδιού! Μιλάμε για τον 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟΝ... 


ΟβΟΓΟβ ΑΙβο ΕΙίιηςβτ που έχει γεννηθεί το 



1947 στο ΟΙβνθΙβπά του ΟΡίο. Αν και από το 
1972 ζει στην Νέα Ορλεάνη παραμένει παιδί 
των Ινδιάνων. Αφού ενθουσιάστηκε από τα 
έργα των Αδίπτον, ΟΙβτΚβ και ΗβίηΙβίη ασχολή¬ 
θηκε σε ηλικία 23 χρονών σοβαρά με την επι- 
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ΡΛΚΛΟΙδΕ 



στημονική φαντασία. Σήμερα είναι ένας από 
τους πιο πολυβραβευμένους ή μάλλον εκεί¬ 
νους τους συγγραφείς που έχουν προταθεί 
πάμπολλες φορές για τα σημαντικότερα βρα¬ 
βεία στον χώρο της επιστημονικής φαντα¬ 
σίας. Η μόνη άλλη δουλειά που έχει κάνει σε 
σχέση με τον χώρο των υπολογιστών είναι η 
δημοσίευση σε μορφή νουβέλας της όβδί 
δθΙΙβτ της Ιπίοοοιπ τριλογίας των ΖογΚ. 


ΔΕΙΤΕ ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Το ΒΙαάβ ΒυηπβΓ (το οποίο καλό θα ήταν να 
το βλέπετε πριν από κάθε παιχνίδι επιστημο¬ 
νικής φαντασίας), το “Εξπρές του Μεσονυ¬ 
χτιού", το “Τσάι στην Σαχάρα”, γιατί όχι και το 
ΈλΣιντΊ 

ΠΡΟΣΕΞΤΕ Το ΟΙΗΟυΐΤ'δ ΕϋΟΕ βρίσκεται 
χρονικά μετά από το "νΥΠβη ΟτενιΙγ ΡαιΙδ” και 
πριν το “Α ΡίΓβ ίη ίίιβ 3υη”, δύο νουβέλες του 
ΕίίίηςβΓ όπου και πάλι εμφανίζεται ο ίδιος 
ήρωας και η Βυάαγββπ. Οι χαρακτήρες και οι 
τοποθεσίες έχουν παρθεί απευθείας από τα 
μυθυστορήματά του αλλά δεν υπάρχει σχέση 
ανάμεσά τους και στην υπόθεση του έργου. 
Ο συγγραφέας μας τονίζει ότι διάλεξε τον 
χώρο του Αραβικού Κόσμου γιατί πάντοτε 
τον ενθουσίαζε. Ακόμα ξεκαθαρίζει ότι τα κεί¬ 
μενά του είναι πολύ πεσσιμιστικά για να γί¬ 
νουν παιχνίδι σε υπολογιστή που να απευθύ¬ 
νεται σε μεγάλο μέρος παικτών, ενώ έχει δώ¬ 
σει στους χαρακτήρες του πολλά άσχημα 
στοιχεία. 

Πάνω στο πακέτο εξάλλου μπορείτε να δια¬ 
βάσετε : “Μόνο για ώριμους παίκτες. Περιέ¬ 
χει στοιχεία για ενήλικες". 

Αν και απ’ό,τι διαπιστώσαμε παίζοντας αυτό 



δεν είναι ένα απλό διαφημιστικό κόλπο, τα 
αρνητικά χαρακτηριστικά του ήρωα (στην 
νουβέλα για παράδειγμα είναι ναρκομανής) 
έχουν διατηρηθεί σε πολύ μικρό βαθμό μέσα 
στο παιχνίδι. 


ΜΑΝΙΙΑΙ-ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 


Δεν περιλαμβάνει πολλά πράγματα μέσα σπς 
35 σελίδες του αλλά τουλάχιστον είναι όλα 
κατανοητά. Δυστυχώς το παιχνίδι ανήκει σε 
εκείνο το είδος που δεν μπορείτε να παίξετε 
με αξιώσεις αν δεν έχετε διαβάσει ολόκληρο 
το ΓΠβηυεΙ τουλάχιστον μια φορά. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πρόγραμμα για προχωρημένους 
3άνβπίυΓθΓ5 καθώς συνδυάζει στοιχεία από 
αρκετά γνωστά παιχνίδια (ΒβΓά’δ Τ3ΐβ, ΤίιίΓά 



ΟουπβΓ) με τον καλύτερο τρόπο και κυρίως 
έχοντας μεγάλη ταχύτητα. Μερικά μειονε¬ 
κτήματα όμως εμφανίζονται στα παράθυρα 
δράσης τα οποία είναι μικρά και σε ΟΟΑ τα 
γραφικά απλώς συνοδεύουν την περιπέτεια 


και τίποτα περισσότερο, ενώ σε ΕΟΑ δεν 
έχουμε ιδιαίτερη βελτίωση μείξης χρωμάτων. 
Σε νΟΑ ή ΜΟΟΑ χρησιμοποιούνται συμπαγή 
16 χρώματα, χωρίς πάλι να φτάνει τα επίπεδα 
άλλων εταιριών. Ακόμα η ποικιλία των προ¬ 
σώπων που συναντάτε είναι τόσο μικρή που 
απογοητεύει τον παίκτη. 

Οι πολλές επιλογές και τα ιδιαίτερα εύχρη¬ 
στα μενού δίνουν και ευχέρεια στον παίκτη 
να κάνει πολλά από αυτά που θέλει αλλά και 
να μην χάνει τον χρόνο του άσκοπα. Ο ήχος 
είναι μηδαμινός αλλά τα ηχητικά εφφέ είναι 
αρκετά αντίθετα από τα μουσικά θέματα, 
εκτός κι αν έχετε κάρτα ήχου. Σαν σύνολο εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι που πρέπει να ψάξετε πάρα 
πολύ για να το εκτιμήσετε. Το πιο έξυπνο ση¬ 
μείο του είναι η δυνατότητα να βάζετε στον 
εγκέφαλό σας οόιράκια και οειίπάςβδ έτσι 
ώστε να γίνεστε κάποιος άλλος ή να μαθαί¬ 
νετε περισσότερα πράγματα. Μιλάμε για 
εφαρμοσμένη επιστημονική φαντασία! 



ϋδΕΠ 
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ΤΙΤΛΟΣ 

0ΒΙΙΙ5Ε ΡΟΒ ΑΟΟΒΡ5Ε 

ΗΟϋ5Ε 

ϋΕΙΡΗΙΝΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ,ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

7.900 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


ΤΟΥ 


©.ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Γ ια πολλούς χρήστες πριν 
λίγα χρόνια η εταιρία 
ϋβΐρόιηθ ήταν μια τελείως 
άγνωστη εταιρία. Αυτή η 
"μικρή" εταιρία όπως πολύ 
επέμεναν να την λένε, άφισε 
πολλούς με ανοιχτό το στόμα με 
της δύο προηγούμενες 
παραγωγές της. Το ΡυΙυτθ \Λ/3γ$ 
και το ΟρθΓ3ΐιοπ δΙθαΙΙύ. Σήμερα 
ξαναμπαίνει δυναμικά στο χώρο με 
μια νέα της παραγωγή, που έκανε 
πάταγο με το που εμφανίστηκε. 
Κυρίες και κύριοι δεν μιλάμε για 
άλλο από το Οτυίδθ ίοτ 3 Οοτρδθ, 
το παιχνίδι που υπόσχετε 

ΣΕΝΑΡΙΟ 


πολλά... 

Βρισκόμαστε στα μέσα του 1920. 
Εσείς ο γάλλος επιθεωρητής 
ΒαουΙ ΟυδβηίΐθΓ κάνετε μια 
ονειρεμένη κρουαζιέρα στην 
μεσόγειο με το Ελληνικό 
ιστιοφόρο καράβι του Νικου 
Καραμπουτζιάν. Η όμορφη 
κρουαζιέρα δεν αργεί να αλλάξει 
τροπή για τον επιθεωρητή ΒαυΙ, 
όταν μια σκανδαλώδη και 
παράξενη δολοφονία συμβαίνει 
πάνω στο πλοίο. Ο 

καραμπουτζιάν δολοφονείται. 
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Εσείς τώρα θα πρέπει να ρίξετε 
φώς σε αυτό το σύνθετο μυστήριο. 
Το σενάριο 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
κάτι παραπάνω από καταπληκτικά. 
Η ΟοΙρΜιηβ σε αυτή την παραγωγή 
της, πραγματικά τα έδωσε όλα. 
Μας έκανε όλους να μήνουμε με 
ανοιχτό το στόμα. Ολες οι σκοινές 


παιχνιδιού είναι ντυμένες με 
φοβερούς χρωματισμούς. 

Μερικές οθόνες ξεπερνούν κάθε 
προηγούμενο, όπως οι σκηνές τις 
εισαγωγής. Το σίγουρο είναι ότι 
για τα γραφικά, οι 
προγραμματιστές της ϋθΐρόιηθ 
έκαναν πολύ καλή δουλειά. Με 
δυό λόγια τα γραφικά του 



ΓΡΑΦΙΚΑ 


μέσα στο παιχνίδι είναι 
φανταστικές. Το κάθε τι. είναι 
πολύ καλοσχεδιασμένο, με κάθε 
λεπτομέρια. Ολες οι σκηνές του 


ΗΧΟΣ 


παιχνιδιού είναι φοβερά και 
τεριάζουν απόλυτα με την εποχή 
και την ατμόσφαιρα της 
περιπέτειας. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι 
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Η μουσική είναι φοβερά ατμοσφαι¬ 
ρική και προσθέτει πολλά σύν 
στην συνολική εικόνα της περιπέ¬ 
τειας. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Η ΟθΙρΙιιιΐθ σε αυτό της το παιχνίδι 
χρησιμοποιεί ένα νέο τροπο χειρι¬ 
σμού. Ο νέος αυτός τρόπος μας ε¬ 
πιτρέπει να χειριζόμαστε όλο το 
παιχνίδι με την βοήθεια του 
ιπουδΘ. Ας δούμε όμως καλύτερα 
τί ακριβώς κάνει. Οταν δούμε κά¬ 
ποιο αντικείμενο και το πλησιά¬ 
σουμε με το πηουδθ πατώντας το 
αριστερό πλήκτρο εντολών, μας 
εμφανίζετε ένα μενού που επάνω 
γράφει το όνομα του αντικειμένου 
και από κάτω τις εντολές που 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
πάνω σε αυτό το αντικείμενο. Πα¬ 
τώντας το δεξιό πλήκτρο του 
ιτιουδθ θα σας εμφανιστούν οι επι¬ 
λογές Μαρ και ΙπνοπίοΓγ. Με την 



επιλογή Μαρ μπορείτε να μεταφέ¬ 
ρεστε εύκολα μέσα στις καμπίνες 
του πλοίου αυτόματα χωρίς να 
χρειόζετε να μεταφέρεστε από 
καμπίνα σε καμπίνα. Θα έλεγα ότι 
ο Μαρ είναι μια καλή δυνατότητα 


Ο ΧΑΡΤΗΣ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

ί/ΡΡΕΒ ΩΕΟΚ : 

Α πάνω κατάστρωμα. 

ΜΑΙΝ ΌΕΟΚ : 

Β Κατάστρωμα 
Ο Δωμάτιο πλησίματος 
ϋ Καμπίνα Νίκου και Ρεβέκας Κα- 
ραμπουτζιάν 

Ε Καμπίνα Δάφνης Καραμπου- 
τζιαν και δυζαππβ ΡΙυιτι 
Ρ Καμπίνα πότερ Ραόιαπι και 
ϋβδίΓβ ΘΓΟδίθαπ. 

Ο Γέφυρα 

Η Καμπίνα ΗαουΙ ΟυδθηΙιβΓ και 
ϋυΐιο ΕδρβΓαηζα 

I Καμπίνα Τόπι και διιηοη Εοςαη. 
ϋ Καμπίνα καπετάνιου διιποη 
ναπιπιυΙΙθΓ. 

10\ΝΕΡ ΟΕΟΚ: 

Κ Προθάλαμος 
Ε Μπάρ Μ Τραπεζαρία 
Ν Δωμάτιο καπνίσματος 
Ο Μαγειρείον 
Ρ Δωμάτιο λινών 
Ο Ντουλάπα 
Ρ Προθάλαμος 
δ Διάδρομοι 
ΒΙίβΕδ: 

Τ Μηχανοστάσιο, 
υ Προθάλαμος 

V Καμπίνα του Μπάτλερ ΗοοΙογ 
\Ν Δωμάτιο Μελετης του Νίκου 
Καραμπουτζιάν. 

X Ντουλάπι 


που σας προσφέρει το παιχνίδι, 
διότι ας μην ξεχνάμε ότι το πλοίο 
περιέχει 4 διαφορετικό επίπεδα. 
Το ΟΓυίδθ ίοΓ α Θοφδθ είναι ένα 

ΓΕΝΙΚΑ 

φοβερό παιχνίδι, που δεν πρέπει 
να ληπει από την συλλογή σας. Το 
παιχνίδι είναι καταπληκτικό και 
πραγματικό αξίζει τον κόπο να το 
αγοράσετε. 

Τα γραφικά του, η μουσική επέν- 
δηση. η κίνηση και ο χειρισμός του 
είναι πολύ καλοσχεδιασμενος χω¬ 
ρίς κανένα ψεγάδη. 

Αν λοιπον ψάχνετε ένα παιχνίδι 
μυστηρίου, αν θα θέλατε να γίνετε 
ένα επιθεωρητής της κλόσσεως 
Χόλμς δεν έχετε παρά να δείτε το 
Ουίδθ ίοΓ 3 Θοφδβ. 


ΥΠΕΡ 


Γ ραψικά 

1 

Σενάριο 

Μουσική 


Κίνηση 


Φοβερή Ατμόσφαιρα 

1 

ΚΑΤΑ 
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ΥΠΟΘΕΣΗ 



Κ αθώς ο 20ός αιώνας πλησιάζει στο 
τέλος του, ο στρατός των Ηνωμέ¬ 
νων Πολιτειών κάλεσε έναν αριθμό 
κατασκευαστών να υποβάλουν σχέδια για 
ένα ελαφρό μαχητικό ελικόπτερο πολλα¬ 
πλών δυνατοτήτων. Το βασικότερο κριτή¬ 
ριο που ζητήθηκε είναι η ικανότητα να πε- 
τάει σε όλες τις καιρικές συνθήκες και να 
μεταφέρει ένα σωρό οπλισμό για κάποια 
μικρή απόσταση. Η κατασκευή του σκά¬ 
φους έγινε από παράγωγα άνθρακα τα 
οποία το έκαναν ιδιαίτερα ελαφρύ και η 


κινητήρια δύναμή του από 2 
τουρμπίνες που χρησιμοποιούν 
κεραμικά υλικά για να είναι 
ακόμα πιο ελαφρό. Αντίθετα 
από την χρησιμοποίηση του 
οπίσθιου έλικα η πλοήγηση γί¬ 
νεται με την αξιοποίηση των αε¬ 
ρίων των τουρμπινών, πράγμα 
που αυξάνει την αεροδυναμική 
ευελιξία του σκάφους. Βελπω- 
μένα οπτικά-νυχτερινά συστή¬ 
ματα έχουν χρησιμοποιηθεί και 
καινούργιοι πύραυλοι για επι¬ 
θέσεις αέρος-αέρος και αέρος-εδάφους, 
μαζί με ένα σύστημα ρουκετών μικρού 
διαμετρήματος. Ολο αυτό το μηχάνημα 
χρειάζεται βέβαια και τους καλύτερους 
πιλότους. Εδώ μπαίνετε εσείς... και α ικα¬ 
νότητάς σας! Είσαστε μέλος της Μβάιη, 
μιας κορυφαίας επιθετικής ομάδας υπό 
την αιγίδα των Ηνωμένων Εθνών. Απο¬ 
στολή σας είναι να εκτονώνετε τις κρίσι¬ 
μες καταστάσεις παγκοσμίως, προλαβαί¬ 
νοντας την εξέλιξή τους σε μια εκτεταμέ¬ 
νη πολεμική σύρραξη. 


01 ΕΧΘΡΟΙ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΑΗ-73Μ ΤΗυΝΟΕΒΗΑΥ/Κ 

ΗΟϋδΕ 

ΟΟΒΕ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 3Τ 

ΤΙΜΗ 

5.900 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙ0Α 


ΤΟΥΝ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


■ΗΒ νας εξομοιωτης από 
την καταπληκτική ΟΟΒΕ 
που δείχνει την δύναμή 
της στην κατασκευή πολύ 
γρήγορων νβεΙΟΓ 
παιχνιδιών. Το 
ΤόυπόβΓίιαννΚ είναι μια 
εξομοίωση ελικοπτέρου 
που κυκλοφορεί σε μια 
εποχή όπου παραμονεύει 
το άλλο καταπληκτικό 
ελικοπτεροπαίχνιδο της 
ΜΐοΓορτοεβ, το ΟυηδΗΐρ 
2000. Η μάχη θα είναι 
φοβερή και 
αναμφισβήτητα 
ενισχυμένη θα είναι 
τελικά η θέση των 

93ΠΊ6Γ5. 

ΓΕΝΙΚΑ 


Ε χετε παίξει ποτέ το ΑΙτ 
ΙπΙβτηο στα μεγάλα ηλεκτρο¬ 
νικά; (αν δεν το έχετε παί¬ 
ξει τρέξτε αμέσως). Το 
ΤΗυηάβιΉβνΚ το θυμίζει εκπλη¬ 
κτικά μέσα στα πλαίσια ενός 16- 
όίΐ επεξεργαστή χωρίς πρόσθετο 
ΙιοΓάννβΓθ. Η δράση είναι ασταμά¬ 
τητη και εξοντωτική ενώ υπάρ¬ 
χουν 6 διαφορετικές μορφές παι¬ 
χνιδιού που μπορεί να μην διαρ¬ 
κέσουν τόσο χρόνο όσο ένα αντί¬ 
στοιχο πρόγραμμα της Μίετο- 
ρτοδθ αλλά θα σας συναρπάσουν 
πολύ περισσότερο. Μια απαραίτη¬ 
τη αγορά για τους φίλους των 
εξομοιωτών και μια ιδανική αρχή 
για εκείνους που κρατούν μια εχ¬ 
θρική στάση απέναντί τους. 


Σ ας επιτίθενται από αέρα και 
έδαφος. Υπάρχουν ελικό¬ 
πτερα όπως είναι το ΜιΙ Μί- 
8 Ηίρ-0 που μεταφέρει προσωπι¬ 
κό και εφόδια στις αντίπαλες δυ¬ 
νάμεις και δεν αποτελεί απειλή 
για σας αλλά ούτε είναι και ένας 
εύκολος στόχος (αφού μεταφέ¬ 
ρει φωτοβολίδες και αντίμετρα). 
Το ΜιΙ ΜΙ-24 Ηίπό-Α είναι ένα 
πολλαπλού σκοπού ελικόπτερο 
που είναι αρκετά ογκώδες και 
κουβαλάει ένα σωρό πυραύλους 
τηλεκατευθυνόμενου ή θερμι¬ 
κούς. Η ισχυρή θωράκισή του το 
κάνει δύσκολο στην αντιμετώπι¬ 
ση. Υστερα υπάρχει το «απτόν 
Κα-136 ΗοΚυπτ, ένα ελικόπτερο 


κυρίως για επιθέσεις εδάφους 
αλλά αποτελεί το καλύτερο ελι¬ 
κόπτερο του Ανατολικού μπλοκ, 
πολύ γρηγορότερο και πιο καλά 
οπλισμένο από οποιοδήποτε Δυ¬ 
τικό αντίστοιχο. Αυτό είναι και ο 
μεγαλύτερος κίνδυνος για σας 
και τα μόνα αδύνατα σημεία του 
είναι η μέτρια όρασή του την νύ¬ 
χτα. 

Ακολουθούν τα 5υ-25 Ργο^οοΙ 
και Μΐ9-29 ΡυΙοαιπι που είναι γνω¬ 
στά από άλλους εξομοιωτές 
(ιδίως το Μις-29 που θεωρείται το 
καλύτερο αεροσκάφος υπεροχής 
στον κόσμο). 

Ακολουθούν μερικά πυραυλικά 
συστήματα εδάφους-αέρος, κα¬ 
θώς και αυτοκινούμενες μονάδες 
εκτόξευσης πυραύλων, κινητά 
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ραντάρ μέχρι και εκτοξευτές 
50υϋ! Ενα ενδιαφέρον αντίπαλο 
κομμάτι που ερεθίζει τον παίκτη 
είναι φυσικά το νέο θωρακισμένο 
τανκ του Σοβιετικού στρατού το 
φοβερό Τ-84. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 


Τ ο πρόγραμμα θα το χαρακτη¬ 
ρίζαμε μάλλον σαν ένα 
“αΓοαάθ 5ΐΓπυΐ3ίιοη" όπως το 
Ρ-15 5ίπΚθ Ε39ΐβ II. Δηλαδή δεν 
ζητάει από σας να ελέγχετε ένα 
σωρό πλήκτρα. Υστερα από την 
μεγάλη 3ηιπΐ3ΐ6ά εισαγωγή του 
περνάτε στο νν3Γ Ροοπγι όπου 
επιλέγετε το μέρος εκείνο του 
κόσμου όπου θέλετε να πάρετε 
μέρος σε σύγκρουση. Ακολουθεί 
μια ενημέρωση από τον υπεύθυνο 
αξιωματικό, με έναν πολύ πρω¬ 
τότυπο τρόπο, δηλαδή σα να 
βλέπετε ένα φιλμάκι από νβοίοΓ 
γραφικά. 

Υστερα πηγαίνετε στο υπόστεγο 
όπου βρίσκεται το ελικόπτερό 
σας και περιμένει να το γεμίσετε 
με όπλα. 

Αφού το κάνετε αυτό προσεκτικά, 
ανάλογα με την αποστολή, είσα- 
στε έτοιμοι να μπείτε στην μάχη. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΟΘΟΝΗ 


Ε δώ τα πράγματα θυμίζουν 
υπερβολικά αεροπλάνο. 
Υπάρχει ΗίΙϋ (Ηθ3ά υρ 
ΟίδρΙβγ) στην οθόνη σας που 
βοηθάει σε όλες τις κινήσεις σας 
και ιδιαίτερα στην καταδίωξη των 
εναέριων στόχων. Το κάτω μέρος 
της οθόνης χωρίζεται σε 3 παρά¬ 
θυρα. 

Αυτά έχουν πολλαπλές λειτουρ¬ 
γίες αλλά κυρίως περιλαμβάνουν 
ένα Γ3Π03Γ, μια οθόνη εντοπι¬ 
σμού των βλαβών του ελικόπτε¬ 
ρου (αρκετά σχηματικό αλλά πά¬ 
ντα λεπτομερές) ένα σύστημα 
παρακολούθησης του στόχου 
πάνω σε ανισματικό χάρτη, οθό¬ 
νη και επιλογέα όπλων κτλ. 

Ο χειρισμός γίνεται κατά προτί¬ 
μηση με τη βοήθεια του τηουδβ 
πράγμα που αποδεικνύεται ιδανι¬ 
κό για την ταχύτητα του παιχνι¬ 
διού. 

Δεν υπάρχουν πάρα πολλά πλήκ¬ 
τρα όπως είπαμε και νωρίτερα 
αλλά και αυτά που υπάρχουν εί¬ 



ναι κλασικά και εύκολα ενώ με το 
χεράκι του πιουδβ επιλέγετε τα 
όπλα σας στο υπόστεγο. 



ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Π έρα από την πολύ καλή ει¬ 
σαγωγική οθόνη και τις ελά¬ 
χιστες στατικές, το πλέον 
εντυπωσιακό στοιχείο του παιχνι¬ 
διού είναι η ταχύτητά του. Για 
μας είναι το καλύτερο πρόγραμμα 
σε αυτόν τον τομέα στο είδος 
του, κάνοντάς το πολύ πιο ευχά¬ 
ριστο από το Ρ-29 ΡβίβΙιβίοτ. 
Υπάρχουν πολλές εξωτερικές 
οπτικές γωνίες από τις οποίες 
μπορείτε να δείτε την δράση, 
όπως η οπτική του πυραύλου 
αλλά ακόμα και μέσα από τα μάτια 
του αντιπάλου. 

Τα χρώματα είναι αρκετά ή μάλ¬ 
λον πολλά για ένα τέτοιου είδους 
πρόγραμμα, ιδίως αν σκεφτείτε 
την ταχύτητά του. 

Οι εκρήξεις δεν είναι νβοίΟΓβά 
αλλά συνηθισμένα (όίί-Γηβρρβά) 
γραφικά που δίνουν μια ξεχωρι¬ 
στή αίσθηση ρεαλισμού δημιουρ¬ 
γώντας μια απίστευτη εθιστικότη- 
τα. 

Μόνο το ό3θΚς|Γουηά είναι κά¬ 
πως φτωχό σε αντικείμενα αφού 
βρίσκεστε συνεχώς σαν σε μια 
επίπεδη πεδιάδα που δείχνει κά¬ 
πως άδεια και πλησιάζετε με τέ¬ 
λεια μεγένθυνση διάφορους λό¬ 
φους, ποτάμια, γέφυρες αλλά και 
εχθρικές εγκαταστάσεις. 

Να υπενθυμίσουμε την ομάλότη- 
τα της κίνησης πέρα από την τα¬ 
χύτητά της μαζί με έναν καλό ήχο 
που σήκωνε και άλλα εφφέ. 


ΔΕΙΤΕ ΠΡΩΤΟΥ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Τ ο “Β3Γηόο 2” με τις πολύ κα¬ 
λές σκηνές του ελικοπτέρου 
για να ανέβει το ηθικό σας, 
αλλά μην ξεχάσετε και το πολύ 
καλύτερο “Αποκάλυψη Τώρα”. 
Ουφ, όλο Βιετνάμ αυτά τα ελικό¬ 
πτερα. 
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ΗΟυδΕ 


ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

— 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ+νΟΑ+ΑάΙιό 


ΤΟΥ ΚΩΣΤΑ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗ 


Ο ι Αμερικανοί είναι κα¬ 
λοί στο να κατασκευ¬ 
άζουν φανταχτερά 
αυτοκίνητα και ψυγεία, αυτό 
όμως δεν σημαίνει ότι είναι 
εξίσου καλοί και στις κατα¬ 
σκευές αεροπλάνων “ !!! Αυ¬ 
τά δεν είναι λόγια δικό μας 
αλλα προέρχονται από τον 
ΗβΓΓηαπ Οοβπης. έναν από 
τους πρωταγωνιστές του 
Γερμανικού στρατού στη 
διάρκεια του Δευτέρου Πα¬ 
γκοσμίου Πολέμου. Και μη 
βιαστείτε να πείτε ότι είχε 
άδικο, γιατί το καινούργιο 
παιχνίδι της Ι_υο3$ ΡιΙπτ 
(33 πγι 6$ που κυκλοφόρησε 
αυτές τις μέρες αποδεικνύ- 
ει με τον καλύτερο τροπο 
τα λόγια του !!! Το 3θογθΙ 
\Λ/θ3ροη$ Οΐ Τόθ Τυίίνναίίθ 
είναι η τρίτη προσπάθεια 
της 1_υο35 ΡιΙγτι στους εξο- 
μοιωτές με φόντο τον Δεύ¬ 
τερο Παγκόσμιο Πόλεμό. Να 
σας υπενθυμίσουμε τις δυο 
προηγούμενες προσπάθει¬ 
ες, το ΒαΙΙΙβάαννΚδ 1942, 
και ΤόθΐΓ ΡιηβδΙ Ηουτ αντί¬ 
στοιχα. Και τα δύο παιχνίδια 
ο κόσμος των 93 γτίθγ 5 αλλά 
και των κριτικών τα είχε δε¬ 
χτεί με εξαιρετικό σχόλια, κι 
ολα δείχνουν οτι η ίδια 
ιστορία θα επαναληφθει. 
Απ'ότι βλέπετε κι από τις 
εικόνες που συνοδεύουν το 
άρθρο οι προγραμματιστές 
έχουν κάνει φοβερή δου¬ 
λειά, γι'αυτο ας περάσουμε 
να ρίξουμε μια αναλυτική 
ματιά στον καινούργιο 
ιστορικό εξωμοιωτή... 
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ΜΑΘΗΜΑ ΙΣΤΟΡΙΑΣ 


Σχεδόν πριν από πενήντα χρόνια οι 
Γερμανοί στρατιωτικοί μηχανικοί ανα¬ 
κάλυπταν κι έθεταν στη διάθεση των 
Ναζί φοβερά όπλα, από βομβαρδιστι¬ 
κά τύπου εΐβαΐώ και ρουκέτες αέρος, 
μέχρι δυρθηβίβ. Τέτοιου είδους τεχνο¬ 
λογία θεωρείται πολύ προχωρημένη α¬ 
κόμη και στις μέρες μας. Η ποικιλία, η 
εξειδικευμένη σχεδίαση, και η ευφυής 
αντίληψη αυτών των όπλων υψηλής 
τεχνολογίας ήταν κάτι το καταπληκτι¬ 
κό. 

Καθώς οι Αμερικανικές δυνάμεις έ¬ 
παιρναν τον έλεγχο πάνω από τους 
Γερμανικούς ουρανούς, οι Ναζί επι¬ 
στήμονες στα μυστικά εργοστάσια 
προσπαθούσαν απεγνωσμένα να παί¬ 
ξουν το τελευταίο τους χαρτί. 

Αυτούς τους επιστήμονες προσέλα- 
βαν στις τάξεις τους αμέσως μετά τη 
λήξη του πολέμου οι Αμερικάνοι και οι 
Ρώσσοι γιά να χρησιμοποιήσουν τις 
φοβερές γνώσεις τους στη πρόοδο 
της αεροπορίας... 

Γιά παράδειγμα, ο νΥβπιβΓ νοπ ΒΓαυη 
ήταν αυτός που σχεδίασε τις ρουκέ¬ 
τες ν-2 που σπείρανε τον τρόμο 
στους Αγγλους, και αργότερα σχεδία¬ 
σε τον διαστημικό πύραυλο “Κρόνος 
Πέντε" που άνοιξε τα σύνορα του δια¬ 
στήματος... 


Στο δβΟΓβί \Λ/θ3ροηδ οί Ιίιβ ίυίίννβίίβ 
θα βρείτε τα πιό χειροπιαστά παρα¬ 
δείγματα αυτών των ανακαλύψεων, με 
τα οποία μπορείτε να αναλάβετε απο¬ 
στολές εναντίον των συμμάχων, και 
γιατί όχι, να αλλάξετε υποθετικά την 
εξέλιξη της ιστορίας. 

Αυτά τα αεροπλάνα είναι τα εξής : Το 
μαχητικό ]βί ΜβδδβΓδοάιτιίό 262, το 
πρώτο αεροπλάνο τύπου ιβί στον κό¬ 
σμο που χρησιμοποιήθηκε σε μάχες ε¬ 
ναντίον άλλων αεροσκαφών. Το ανα- 
χαιτιστικό μικρής εμβέλειας 
ΜβδδβΓδοίίΓηίΠ Μβ 163Β-Ι3 ΚοπιβΙ, με 
φοβερές καινοτομίες γιά την εποχή 
του, όπως π.χ κίνηση με ρουκέτες που 
του έδιναν φοβερή ταχύτητα, μετά την 
απογείωση άφηνε τις ρόδες στο διά¬ 
δρομο, και ο πιλότος έπρεπε να φορά¬ 
ει ειδική στολή γιά να αντέχει στις 
διαρροές των ρουκετών !!! 

Το τύπου $Ιθ3ΐΙΙι ΟοΙίΐ3 <3ο 229Α-0 
βομβαρδιστικό, ίσως το πιό προχωρη¬ 
μένο αεροπλάνο του πολέμου με φο¬ 
βερά χαρακτηριστικά πτήσης, κατα¬ 
πληκτικό αεροδυναμικό σχήμα παρό¬ 
μοιο με το σημερινό Ρ-117, και καμπίνα 
πιλότου πολύ μπροστά γιά καλύτερη 
ορατότητα. 

Μόνο που αυτό τα τρομερό αεροπλά¬ 
νο δεν πρόλαβε τελικά να αναλάβει 
δράση γιατί στο μεταξύ έληξε ο πόλε¬ 
μος, αλλά να που με το παιχνίδι έχετε 
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την ευκαιρία να το δοκιμάσετε !!! 

Αλλο αεροπλάνο που μπορείτε να πε- 
τάξετε είναι το μαχητικό 
ΜβδδβΓδοάΓΓίϊΙί Βί 1090-6, το αερο¬ 
πλάνο με το οποίο ξεκίνησαν τον πό¬ 
λεμο οι Γερμανοί, και που γρήγορα ξε- 
περάστηκε από άλλα μεταγενέστερα 
όπως το ΡοοΚβ-\Λ/υΙί Ρ \Ν 190Α-5, που 
διέθετε κι αυτό αρκετούς νεωτερι¬ 
σμούς στη κατασκευή του, όπως π.χ α- 
ερόψυκτη μηχανή. Στο παιχνίδι όμως 
δεν υπάρχουν μόνο Γερμανικά αερο¬ 
πλάνα. Υπάρχουν και αντίστοιχα Αμε¬ 
ρικανικά, σαν το βομβαρδιστικό Β-17 
ΡΙγίης ΡοΓίΓθδδ, και τα μαχητικά Ρ-51 
ΜυδΙαης και Ρ-47 ΤίιυηάβΓόοΙί. Αρκεί 
λοιπόν να έχετε όρεξη γιά αερομαχίες 
και τ’αεροπλάνα είναι εκεί και σας πε¬ 
ριμένουν !!! 

ΤΗΣΙΜΟ 

ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
& ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Κάθε αεροπλάνο που υπάρχει στο παι¬ 
χνίδι έχει τα δικά του αυθεντικά όργα¬ 
να, όπλα, και χαρακτηριστικά πτήσης. 
Ενα τεράστιο μπράβο στους προγραμ¬ 
ματιστές γιά την πραγματικά υπεράν¬ 
θρωπη προσπάθεια που έκαναν να τα 
συμπεριλάβουν όλα αυτά, και μ’αυτόν 
τον τρόπο να κάνουν το παιχνίδι πολύ 
ρεαλιστικό !! 

Υπάρχει έντονη η αίσθηση ότι παίρνε¬ 
τε μέρος στις μάχες, κι ένα μεγάλο μέ¬ 
ρος απ’αυτό οφείλεται και στα φοβερά 
γραφικά και στον ήχο. Η κίνηση είναι 
ομαλότατη, αρκεί φυσικά να διαθέτετε 
κάποιο σχετικά γρήγορο μηχάνημα 
(συνιστάται ΑΤ 286 στα 12 Μζ και 
άνω). 

Πάντως δεν θα αντιμετωπίσετε ιδιαί¬ 
τερα προβλήματα, μιά και το παιχνίδι 
καταλαβαίνει αυτόματα τα χαρακτηρι¬ 
στικά του μηχανήματος σας και ρυθμί¬ 
ζει ανάλογα το άβίαίΙ ΙβνβΙ, άρα και την 
ταχύτητα του. 

Μπορείτε να παίξετε με πιουδβ, 
ΐονεΙιοΚ, η το πληκτρολόγιο, και το μι¬ 
κρό μειονέκτημα εδώ είναι ότι υπάρ¬ 
χουν κάμποσο πλήκτρα για τον έλεγ¬ 
χο των διαφόρων λειτουργιών του 
σκάφους, κι έχουμε μερικές μικροδια- 
φορές ανάμεσα στα διαφορετικά είδη 
των αεροσκαφών. 

Ολα όμως τα πλήκτρα υπάρχουν σε ει¬ 
δικό φυλλάδιο που συνοδεύει το παι¬ 
χνίδι, μαζί με οδηγίες για το φόρτωμα 
του, τη χρησιμοποίηση τυχόν 
βχρβηάβό μνήμης που το πρόγραμμα 
τη χρησιμοποιεί γιά πιό γρήγορο παίξι¬ 
μο, κλπ. 

Εκτός όμως από αυτό το φυλλάδιο και 


το συνηθισμένο πλέον κλείδωμα που 
συναντάμε τελευταία στα παιχνίδια 
της ίυοαδ ΡίΙιτι, υπάρχει κι ένα κατα¬ 
πληκτικό ΓτιβηυβΙ, ένα κυριολεκτικά ι¬ 
στορικό ντοκουμέντο διακοσίων και 
πλέον σελίδων, διάσπαρτο από σπά¬ 
νιες φωτογραφίες και χρήσιμες πλη¬ 
ροφορίες γιά 'όλα αυτά τα αεροπλάνα, 
που από μόνο του αξίζει την απόκτηση 
του παιχνιδιού !!! 

Αλλα επιπλέον χαρακτηριστικά που υ¬ 
πάρχουν στο δθΟΓβΙ ννββροηε Οί Τίιβ 
Ευίίνναίίβ είναι ειδικό ηηοάβ γιά πεπει¬ 
ραμένους πιλότους και σχολείο πτή¬ 
σης γιά τους αρχάριους, ειδικά κάμερα 
γιά να “γράψετε" τις καλύτερες μάχες 
σας, προαγωγές των πιλότων και τα 
συναφή, και μιά επιλογή γιά να φτιάξε¬ 
τε τις δικές σας αποστολές (πολύ κα¬ 
λό αυτό το τελευταίο). 



Εδώ έχουμε άλλον ένα τομέα όπου το 
παιχνίδι δείχνει την ποιότητα του. Τα 
γραφικά που υποστηρίζονται είναι 
ν(3Α με 256 χρώματα, ΕΟΑ και ΤΑΝϋΥ 
με 16 χρώματα. 

Θα έχετε ήδη καταλάβει ότι το παιχνί¬ 
δι προς το παρόν κυκλοφοράει μόνο 
γιά ΙΒΜ ΡΟ και συμβατούς, ενώ στο 
μέλλον αναμένονται και εκδόσεις γιά 
την Αηπί93 και τον Α13Π δΤ. 

Σε νΟΑ είναι πραγματική απόλαυση 
να παίζει κανείς, με φοβερές όψεις 
του εδάφους, ρεαλιστικότατος ορίζο¬ 
ντας, και τρομερή λεπτομέρεια στα 
όργανα και στα αεροσκάφη. 

Επίσης υπάρχουν και πολύ όμορφες 
στατικές εικόνες που χρωματίζουν α¬ 


νάλογα τη συνολική εικόνα του παιχνι¬ 
διού. 

Αλλά και στον ήχο δεν υστερεί καθό¬ 
λου το παιχνίδι, ειδικά αν έχετε κάποια 
κάρτα ήχου όπως Αάϋό και 
δουπάόΐ35ίθΓ, οπότε θα χορτάσετε ε¬ 
κρήξεις, πυροβολισμούς, αλλά και ευ¬ 
χάριστα μικρά μουσικά θέματα. 


ΚΡΙΣΕΙΣ 

& ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


Ενα παιχνίδι που έχει γίνει με τέτοια 
φροντίδα και σημασία στη λεπτομέ¬ 
ρεια, και διαθέτει τόσο φοβερή ποιό¬ 
τητα, δεν πρέπει να περάσει απαρατή¬ 
ρητο !! 

Σίγουρα κάτι τέτοια παιχνίδια θα είχαν 
πολλοί από σας στο μυαλό τους όταν 
αγόραζαν τον υπολογιστή τους... 
Ακόμη κι αν δεν έχετε ασχοληθεί ποτέ 
στο παρελθόν με εξομοιωτές πτήσης, 
το δβΟΓβΙ ννθβροπδ Οί Τόβ ί_υίίν/3ίίθ 
είναι σίγουρο ότι θα σας κερδίσει από 
την πρώτη στιγμή. 

Αγοράστε το με κλειστά μάτια... 



ϋδΕΡ 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΗΑΒΟΕ ΟΡΙΙΟΗΤ ΒΡΙΟΑΟΕ 

ΗΟϋδΕ 

ΙΜΡΡΕ55ΙΟΝ5 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

5.800 

ΤΕ$Τ 

ΑΜΙΟΑ 1ΜΒ 


ΤΟΥ ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ία ιστορική 
μάχη είναι 
πάντα 

πρόκληση για κάθε 
παίκτη στρατηγι¬ 
κής. Την ίδια άπο- 
9 η φαίνεται να έχει 
και η ΐηιρΓθδδϊοηδ, 
που μας φέρνει μέ¬ 
σα στους 16-ΰίί υ¬ 
πολογιστές μια η¬ 
ρωική μάχη όπου το 
1854 το Βρετανικό 
ιππικό έκανε μια 
απελπισμένη επίθε¬ 
ση απέναντι στις 
δυνάμεις πυροβο¬ 
λικού των Ρώσων. 
Από τους 600 ιπ¬ 
πείς στο τέλος της 
μάχης μόνο οι 195 
ήταν ζωντανοί. 




Τούρκοι, Εγγλέζοι και Γάλλοι λοιπόν ενάντια 
στους Ρώσους, σε ένα παιχνίδι της 
ΙπιρΓβ$5ΐοη$ που μας έχει δώσει τώρα τελευ¬ 
ταία τα Βγθ3οΙτ 2, ΒΙίΙζΚτίβς Μβγ 1940, ΑίπΚα 
Κοφε, ΜθΓΟίιβπΙ ΟοΙοπγ (το οποίο παρουσιά¬ 
ζουμε δίπλα), Οοίιοτί-ΡιοΜίπρ ίοτ Βοπιβ, 
ΡογΚθ’ 5 ΟπΛ, ΤΗβ Ριη3ΐ ΟοπίΙιοΙ, ΡβυάβΙ Ιοτάδ 
και είναι πραγματικά μια εταιρία που ειδικεύε¬ 
ται στην αναπαράσταση μεμονωμένων ιστο¬ 
ρικών γεγονότων με όση ακρίβεια είναι δυνα¬ 
τόν να υπάρχει μέσα 
από έναν υπολογιστή. 

Το πρόγραμμα χρησι¬ 
μοποιεί την τεχνική 
που είχαμε δει στο 
ΡογΚθ'$ ϋπίΐ κατά κύ¬ 
ριο λόγο και στο 
ΟοΙίογΙ αλλά εδώ με 
κάπως πιο βελτιωμέ¬ 
νη έκδοση κυρίως από 
άποψη ταχύτητας. 

Ακόμα επιτρέπει να 
βλέπετε και να ελέγ¬ 
χετε στην οθόνη πολύ 
περισσότερα είδη σωμάτων, και περισσότερα 
$ρπΙθ$, να δίνετε περισσότερες εντολές και 
με λιγότερη διαδικασία, κάπως πιο εκτεταμέ¬ 
νο οπτικό πεδίο, ηχητικά ειρφέ και δυνατότη¬ 
τα να παίζουν δύο παίκτες ταυτόχρονα. 

Ετσι σας δίνεται η δυνατότητα να παίξετε ό¬ 
ποια από τις δύο μεριές θέλετε, πράγμα που 
αποτελεί μια σοβαρή πρόκληση, που συνδυά¬ 
ζεται με την δυνατότητα να μην παίξετε ολό¬ 
κληρη την μάχη αλλά ένα μέρος της μόνον. 
Κατά την διάρκειά της παίρνετε στην οθόνη 
συνεχώς πληροφορίες, ενώ άλλες τις βρί- 


ΔΕΙΤΕ ΠΡΩΤΟΥ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Το ομώνυμο έργο με τον Ερολ Φλυν. 
Οποιοδήποτε έργο πάντως με ιππικό θα 
είναι το ίδιο αποτελεσματικό. 


σκετε μέσω του Γπουεβ. Πολύ εύκολα μπορεί¬ 
τε να δώσετε διαταγές στα στρατεύματα να 
σχηματίσουν κάποιον από τους πολλούς έ¬ 
τοιμους σχηματισμούς που υπάρχουν ενώ 
τους στέλνετε κατά βούληση σε όποιο ση¬ 
μείο του χάρτη θέλετε. 

ΓΕΝΙΚΑ 

Το σύστημα της ΐΓπρΓββδίοηε σιγά-σιγά απαλ¬ 
λάσσεται από τα λάθη που είχαμε δει σε 
προηγούμενες εκδόσεις στρατηγικής της ε¬ 
ταιρίας. Ισως κάποια 
στιγμή αφού εξαφανι¬ 
στούν όλα τα μικρολα- 
θάκια του χειρισμού να 
γίνει το τέλειο σύστη¬ 
μα. Το παιχνίδι είναι αρ¬ 
κετά εθιστικό, γρήγορο 
και με σχετικό βάθος 
ενώ το σημαντικότερο 
σημείο του ρβπτβρίβγ 
είναι μαζί η δυνατότητα 
να παίζουν δύο παί¬ 
κτες ταυτόχρονα,η λε¬ 
πτομέρεια του χάρτη 
και η δυνατότητα να παίζετε και τις δύο 
πλευρές. Τα γραφικά είναι μέτρια όπως γίνε¬ 
ται σε όλα τα παιχνίδια στρατηγικής με έναν 
χάρτη και κάποια εντελώς λειτουργικά ιοοπ$ 
πάνω του. Το δΟΓΟίΙιπς σε τμήματα της οθό¬ 
νης θα έπρεπε να είναι πιο εκτεταμένο και 
να μην ζορίζεται τόσο ενώ υπάρχουν και κά¬ 
ποια εφφέ ήχου που είναι μια ευχάριστη αλ¬ 
λαγή. Μέτριο παιχνίδι στρατηγικής αλλά δεί¬ 
χνει ότι υπάρχουν δυνατότητες. 
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ΤΩΡΑ ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ ΚΑΙ 
ΔΡΑΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΜ8ΤΚΑΟ 




1 ίϋρεέ 1Α,ΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ! 

Ολος ο κοσμος των 0ΑΜΕ3 δικός σας. 


Θαηθδ οοηδοΐθ 


■Ζ80 επεξεργαστής 

■ 64ΚΡΑΜ 

■ 16/4096 χρώματα -16 $ρη+β$ 

■ 3 κανάλια ήχου με 8 οκτάβες $1 θγθο 

■ 2θύρεςγια)ογ$Ηεί< 

■ ΘΟρα εξωτερικού ηχείου 



■ θύρα για αναλογικά ργ$ίίο1< (τύπου ΡΟ) 

■ θύρα για Ιίςήΐ-ςυη 

■ Δέχεται οαήτΙάςθί ως 512 Κ ΡΑΜ 

■ Συνδέεται με τηλεόραση ή ΡΘΒ γποπΝοτ 

■ Δώρο ένα οαήίάοθ 

- ΒυΡΝΙΝΟ ΗΙΙΒΒΕΒ 


ΠΟΛΛΟΓΠΤΛΟί 

ΤΓΓννχΠ Λΐ ΟΝ ! 



ΚΑΙ ΣΕ 0Α0ΥΣ ΤΟΥΣ 0ΕΑΙΕΗ3 ΤΗΣ ΑΜ8ΤΗΑ0 ΟίΙΑίΙΤΥ * ΡΡΙΟΕ * 8ΕΡΥΙ0Ε 
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θνϊθννδ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΜΕΡΟΗΑΝΤ ΟΟί-ΟΝΥ 

ΗΟΙΙ5Ε 

ΙΜΡΒΕδδΙΟΝδ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α 

ΤΙΜΗ 

5.500 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙ0Α1ΜΒ 


ΤΟΥ ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



ΓΕΝΙΚΑ 

ολύ όμορφες στατικές 
οθόνες συνδέουν τη 
δράση. 

Ο χειρισμός απαιτεί συχνά 
μεγάλη ακρίβεια και το Γπουεβ 
δεν βοηθάει, πράγμα πόυ κα¬ 
ταντά ενοχλητικό 
Τα γραφικά είναι μέτρια και οι 
σκηνές δράσης είναι ανύπαρ¬ 
κτες. Ο ήχος περιορίζεται σε 
μερικά σποραδικά εφφέ. 

Για να παίξετε με αξιώσεις 
πρέπει οπωσδήποτε να διαβά¬ 
σετε ολόκληρο το ιπαηυαΙ ενώ 
τελικά το σύνολο είναι κουρα¬ 
στικό και χωρίς βάθος. 
Προτιμήστε χωρίς τύψεις το 
ΡίΓαΙβδ της ΜιΟΓορτοεβ. 






Β ρισκόμαστε στον 18ο αιώνα και η 
Βρετανία ξεκινάει να γίνει μεγάλη. 
Είναι η εποχή της αποικιοκρατίας 
και εσείς όπως και οι άλλοι επαν¬ 
δρώνετε ένα πλοίο και ξεκινάτε να κατακτή¬ 
σετε τον κόσμο. Πρόκειται για το πιο φιλόδο¬ 
ξο πρόγραμμα της ΙπιρΓθδδίοηδ μέχρι στιγμής 
που θυμίζει αρκετά το ΡΐΓ3ίβδ και το δ« 0 Γά$ 
3πό ΟβΙβοηδ. Η εταιρία δοκιμάζει (και δοκιμά¬ 
ζεται) εδώ σε ένα σύστημα έξω από τα συνη¬ 
θισμένα της. 

Το έτος είναι 1701 και το πρώτο πράγμα που 
θα κάνετε με τις οικονομίες σας είναι να δια¬ 
λέξετε το πλοίο της προτίμησής σας, ανάμε¬ 
σα σε ένα καθαρό εμπορικό, ένα πλοίο εξε¬ 
ρεύνησης ή ένα πολεμικό όπως είναι μια 
φρεγάτα. Εκτός από τον παράγοντα κόστος 
πρέπει να σκεφτείτε το εμπόρευμα που μπο¬ 
ρεί να μεταφέρει και αποφασίστε να πάρετε 
το πλοίο εξερεύνησης (που ονομάζεται 
*δθ3ΓθίΐθΓ"). Μην ξεχάσετε να “κλικάρετε' 
στην πειρατική σημαία για να γεμίσετε με κα¬ 
νόνια αφού ο δρόμος σας θα είναι γεμάτος 
από μονόφθαλμους που θέλουν να σας λη¬ 
στέψουν, να σας βυθίσουν, να σας... Τέλος 
πάντων το πλοίο σας χρειάζεται ένα άλφα 
πλήρωμα για όλα αυτά τα πανιά που δεν μπο¬ 
ρείτε να τα ανεβοκατεβάζετε μόνοι σας, όλα 
αυτά τα καταστρώματα να πλένετε μόνοι 
σας, όλα αυτά τα κανόνια να τα γεμίζετε μό¬ 
νοι σας, όλες αυτές τις πατάτες να καθαρίζε¬ 
τε... Πάρτε λοιπόν στρατιώτες, αποικιστές, 
εξερευνητές και τεχνικούς μαζί σας. Είναι 
ώρα να αποπλεύσετε στις επτά θάλασσες και 
τις πέντε ηπείρους όπου η ΙπιρΓθδδίοηδ που 
δεν είναι δα και ΜίαορΓΟδθ δεν κατάφερε να 
δημιουργήσει τις ακριβείς ιστορικές συνθή¬ 
κες της εποχής εκείνης και έχει αφήσει πολ¬ 
λά πράγματα όχι μόνο στην τύχη αλλά και 


στην επιθυμία του παίκτη. Ετσι στις αρχές 
της βιομηχανικής επανάσταης μπορείτε να 
φτιάξετε την δική σας αποικία ή να πέσετε 
πάνω σε κάποια άλλη που κανονικά δεν υ¬ 
πήρξε τότεΙ 

Το σύστημα χειρισμού είναι πολύ καλό με 
χάρτες και λεπτομερή μενού επιλογών αλλά 
όταν πέσετε πάνω σε κάποιον πειρατή βλέ¬ 
πετε με απογοήτευση απλώς το αποτέλεσμα 
της σύγκρουσης. Ευτυχώς μπορείτε να ζου¬ 
μάρετε σε κάθε σημείο του χάρτη και να πα¬ 
ρακολουθήσετε από κοντά την κίνηση του 
πλοίου σας αν και ο χρόνος κυλάει πολύ γρή¬ 
γορα και εσείς μοιάζετε να αργείτε στις ε- 
νέργειές σας. Ενα παράθυρο στο κάτω μέρος 
της οθόνης σας ενημερώνει που και που για 
τα διεθνή γεγονότα που επηρεάζουν τις οικο¬ 
νομικές ισορροπίες. 


ΔΕΙΤΕ ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 
Τους “Πειρατές” του Πολάνσκι, 
τον “Μαύρο Κουρσάρο" με τον Τέ- 
ρενς Χιλ, την “Ανταρσία του Μπά- 
ουντυ", τις “Περιπέτειες του Κά- 
πτεν Κουκ’... 



ΙΙ5ΕΠ 

























































ΤΙΤΛΟΣ 

Ρ-ΤΥΡΕ 

Ηθυ$Ε 

ΑΟΤίνίδΙΟΝ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α - δΤ 

ΤΙΜΗ 

- 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙ0Α1ΜΒ 


ΤΟΥ ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

Ε πιτέλους η σημαντικό¬ 
τερη συνέχεια παιχνιδιού 
που έγινε ποτέ έφτασε 
και στους υπολογιστές. 
Πρώτα στα μεγάλα 
ηλεκτρονικά 
(όπου το είχαμε 
παρουσιάσει στο 
προηγούμενο τεύχος 
στην στήλη των εοίη-ορβ) 
και τώρα 
το έχουμε στην Αιπίββ. 
Το Β-ΤΥΡΕ ήταν πριν 
από μερικά χρόνια 
το καλύτερο βίιοοί’βπι υρ 
από κάθε άποψη. 
Τί είναι σήμερα 
το Β-ΤΥΡΕ 2; 





Κ ατ'αρχήν είναι ένα δίιοοί'βπι υρ τε¬ 
λευταίας τεχνολογίας και χαμένο 
κάπου μέσα στο πλήθος όλων των 
παρόμοιων παιχνιδιών που κατά 
περίεργη ειρωνία είναι όλα τους κλώνοι του 
πρώτου Ρ-ΤΥΡΕΙ Το παιχνίδι σας δίνει ένα 
διαστημόπλοιο που μοιάζει σχεδόν ίδιο με 
εκείνο του πρώτου μέρους, αν και ελάχιστα 
μεγαλύτερο. Οι εχθροί είναι για μια ακόμα 
φορά οι εξωγήινοι της αυτοκρατορίας των 
Βγάο τους οποίους είχατε καταστρέψει στο 
πρώτο μέρος και επιστρέφουν ακόμα πιο ι¬ 
σχυροί. Τα διαστημόπλοια σας επιτίθενται 
με τις κλασικές πλέον διμοιρίες και τους 
γνωστούς σχηματισμούς που δεν είναι εύ¬ 
κολο να διασπαστούν. 

Εκτός από αυτό τα μικρό σχετικά δρΓϋβδ συ¬ 
χνό εμφανίζονται μερικά πολύ μεγαλύτερα 



τα οποία σας καταστρέφουν είτε με το άγ¬ 
γιγμα, είτε εκτοξεύοντας σφαίρες και πυ¬ 
ραύλους. Στο τέλος κάθε επιπέδου (το ο¬ 
ποίο δεν είναι και τόσο μεγάλο όσο θα πε¬ 
ριμένατε) βρίσκεται ένα τεράστιο ον που 
σας προ(σ)καλεί σε μια μάχη θανάτου. Συ¬ 
νήθως παρά το τεράστιο μέγεθός του είναι 
ακίνητο και πρέπει να αποφεύγετε τις υ¬ 
περβολικά μεγάλες βολές του. Τα ροννβΓ 


υρδ είναι αυτό που κάνει το παιχνίδι να ξε¬ 
χωρίζει: έχετε ενισχυμένες βολές και βόμ¬ 
βες εδάφους (ναπάλμ για την ακρίβεια), τη¬ 
λεκατευθυνόμενους πυραύλους, ακτίνες 
ΙαδβΓ και κύμματα ενέργειας. Δεν λείπει φυ¬ 
σικά η άτρωτη προστατευτική ασπίδα που 
διπλασιάζει τις βολές σας και μπορεί να κι¬ 
νείται ελεύθερα μακριά από το σκάφος σας 
ή να τοποθετείτε μπροστά και πίσω. Φυσικά 
η βασική διαφοροποίηση που ξεχώριζε το 
Ρ-ΤΥΡΕ πάντα είναι η συγκεντρωτική ακτί¬ 
να που υπάρχει και εδώ, δηλαδή αν κρατή¬ 
σετε πατημένο το ίίτβ για αρκετή ώρα και το 
απελευθερώσετε θα φύγει μια τρομερή ε¬ 
νεργειακή βολή ικανή να καταφέρει θανάσι¬ 
μο πλήγμα ακόμα και στους τελικούς κα¬ 
κούς. 

Μόνο που στο Ρ-ΤΥΡΕ 2 υπάρχει και δεύ¬ 
τερο επίπεδο βολής (όπου βλέπετε την 
μπάρα στο κάτω μέρος της οθόνης να γίνε¬ 
ται από μπλέ κόκκινη) που διασπάται και ε¬ 
νεργεί σχεδόν σαν δπίδΐΐ-όοπιΐ). 


ΓΕΝΙΚΑ 

Ενα από τα καλύτερα δόοοί'θΓΠ υρ 
της εποχής μας αλλά κατώτερο από 
το Ζ-ΟίΙΤ. Τα γραφικά δεν είναι αυ¬ 
τά που θα περιμέναμε. Είναι μακριά 
από τα πρότυπα του οοίη-ορ και τα 
ΟβοΚρΓουηάδ είναι αρκετά φτωχά σε 
χρώματα. 

Η ταχύτητά του είναι μικρότερη 
από αυτό που θα περιμέναμε και ο 
ήχος δεν ικανοποιεί με τα μέτρια 
εφφέ και την συνηθισμένη μουσική. 
Το εηίπιβίίοη είναι το σημείο που ξε¬ 
χωρίζει στην τεχνική ενώ στο 
βαπίθρΙαγ έχουμε μεγάλη δυσκολία 
και την δυνατότητα να παίζουν δύο 
παίκτες. Δεν θα το βαρεθείτε πρω- 
τού το τελειώσετε. 


υ8ΕΠ 
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ΤΟΥ ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 






, κ 

^«ΙΚλ [2 

** Ξ 

^Ρ/ΓΜΟΙ Μ 


Μί 


θυμίσω τον Μβηο και 
τον ίυίςί της 
Νίπίβηάο που σε 


Οπως βλέπετε ο Ηιπιιπβτ τρυπαει το ακριβώς μπροστά του τετραγωνάκι στο 
επίπεδο του Πάγου. Αυτά θα εξαφανιστεί για περίπου 10 δευτερόλεπτα Αλίμο¬ 
νο σας αν είσοστε ακόμα εκεί όταν ξαναϋλοποιηθεΙ 


Χ μ, νόμιζα ότι τα παιχνίδια με τα 
τεράστια ονόματα δεν είναι 
πλέον τις μόδας. Το ίδιο πί¬ 
στευα και για το είδος των ρίαΐίοπη. Κι 
όμως έκανα λάθος. Ο ΡΡ Η3γπγπθγ θα 
μπορούσε να ήταν ακόμα και ΓαρρβΓ. 
Σήμερα του αλλάξαμε το συνηθισμένο 
αναψυκτικό για να κάνουμε το τβνίβνν 
μας. Μιλάμε για έναν δημόσιο υπάλ¬ 
ληλο που κρατάει στα χέρια του ένα 
ηλεκτρικό τρυπάνι και μπορεί να φτιά¬ 
ξει το σενάριο όλων των έργων τρό¬ 
μου της τελευταίας δεκαετίας. Αλλά 
δεν το κάνει! Προτιμάει να βασανίζει 
τα θεμέλια κτιρίων και να διαλύει αρ¬ 
χαία ελληνικά αγάλματα. Ελπίζω ότι 
θέλετε ακόμα να παίξετε τον ρόλο 
του συμπαθέστατου ήρωα που είναι 
κάτι μεταξύ ΡίοΚ ϋβΓ^θΓουδ, Ηβτά 
ΗβΙ και Ιπιροδ$3ΠΚ>ΐ6! Είναι λοιπόν 
εξοπλισμένος με τζιν παντελόνια και 
ένα καπέλο εργασίας. Αυτό το στυλ 
δρι-ίίβ ίσως δεν το θεωρείται αρκετά 
πετυχημένο για να κάνει καρριέρα στα 
οοΓπρυίβΓ 93ΐτΐθδ αλλά αρκεί να υπεν- 


πολύ κατώτερα μη¬ 
χανήματα και χειρότε¬ 
ρα γραφικά κάποτε 
σάρωναν την αγορά. 
Η υπόθεση είναι σχε¬ 
τικά απλή αφού βρι¬ 
σκόμαστε σε ένα παι¬ 
χνίδι με πλατφόρμες 
και σκάλες, αλλά 
υπάρχει και η δυνατό¬ 
τητα να καταστρέφε¬ 
τε ορισμένα τμήματα 
του χώρου απλώς πα¬ 
τώντας το ίΐΓβ. Ομως 
τα τουβλάκια εξαφα¬ 
νίζονται μόνον για με¬ 
ρικά δευτερόλεπτα 
και αυτό σας δίνει την 
ευκαιρία να περπατήσετε στο κενό 
τους ή καμιά φορά να βρείτε και έναν 
θησαυρό. Τα τετραγω- 
νάκια ξανασχηματίζο- 
νται και γι'αυτό θα 
πρέπει να είσαστε 
γρήγοροι. Αφού μαζέ¬ 
ψετε όλους τους θη¬ 
σαυρούς από ένα επί¬ 
πεδο τότε μπορείτε 
να περάσετε στο επό¬ 
μενο. Για να γίνει 
αυτό θα χρειαστεί να 
βρείτε κάποια μαγικά 
φίλτρα, κλειδιά, να 
αποφύγετε ή να νική¬ 
σετε τους εχθρούς 
σας κτλ. Ο χειρισμός 
του τρυπανιού είναι το 
κύριο πρόβλημα του 
93ΓΠ6Γ. Δεν μπορείτε 
να σκάψετε ακριβώς 
κάθετα αλλά μόνον 
διαγώνια, έτσι ώστε όταν στέκεστε 
πάνω σε ένα τετραγωνάκι διαλύετε 
μόνο εκείνο που βρίσκεται μπροστά ή 
πίσω σας. Αυτό κάνει κάθε κίνηση και 
επιλογή σας διπλά επικίνδυνη. Ευτυ¬ 
χώς έχετε και ένα όπλο στην διάθεσή 
σας αρκεί να βρείτε τρόνο να το χρη¬ 
σιμοποιήσετε. 


Υπάρχουν και άοπυε επίπεδα Και απ'ά.ν δείχνει το σήμα πρέπει να βιαστείτε 
Καταστρέψτε τα άμορφα τουβλάκια και πάρτε όλους τους θησαυρούς 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΡΗΑΜΜΕΒ 

ΗΟΙΙ5Ε 

ΟΕΜΟΝΥ/ΑΗΕ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΙΜΗ 

4.450 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


□βηςθΓουε 2 αλλά έχει τον δικό του 
χαρακτήρα. Μέτρια όοΚρτουηάδ, μικρά 
δρπίβδ και αρκετά χρώματα στην οθό¬ 
νη ταυτόχρονα. Ο ήχος απλώς υπάρ- 
χα- 


ΔΕΙΤΕ ΠΡΩΤΟΥ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Ερμ, χμ, δύσκολο... Τί θα λέγατε για το 
“Ταξίδι στο κέντρο της Γής" ή το Κυ¬ 
νηγούς της Χαμένης Κιβωτού; 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα παιχνίδι που συνδυάζει άριστα την 
επίλυση ρυζζΐβδ με την ταχύτητα του 
ίογδίίοΚ και θα κρατήσει πολύ κόσμο 
μπροστά από την οθόνη για ώρες. Τα 
γραφικά είναι αρκετά χαριτωμένα και η 
δυσκολία αυξάνεται σταδιακά μέσα 
στα 60 επίπεδα. 

Ευτυχώς υπάρχει ένα ρβδδννοτά για το 
καθένα. 

Θα μπορούσε να σταθεί δίπλα στο 
ΡίοΚ Οαηςβωυδ με αξιώσεις. 
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υβΕΡ 


Μοιάζει περισσότερο με το ΡίοΚ 






























































του Ν. Κροντηρά 

Ακόμα μια συνέχεια παιχνιδιού που μας είχε κάνει ιδιαίτερη εντύπωση για την ποιότητά του, 
κυρίως στους δ-ϋίτ υπολογιστές. Πρόκειται για ένα πολύ έξυπνο ρΐ3ΐίοπη όπου πρέπει να 
κατεδαφίσετε μερικούς πύργους που μολύνουν τον όμορφο κόσμο σας. 


Ε να ψευδοτρισδιάστατο στήσιμο και 
μερικά χαριτωμένα ερπίβδ σας πε¬ 
ριμένουν. Αντίθετα με το πρώτο 
παιχνίδι εδώ υπάρχουν πύργοι οι οποίοι 
όχι μόνον κατεβαίνουν αλλά και ανεβαί¬ 
νουν! οι αποστολές σας έτσι διαφέρουν 
όταν πρόκειται για έναν πύργο ο οποίος 
πηγαίνει προς τα πάνω και τότε πρέπει 
να ανεβείτε μέχρι την κορυφή του και να 
τον καταστρέψετε (διαλύοντας τον φάρο 
που υπάρχει εκεί πάνω). Οι πύργοι που 
πηγαίνουν προς τα κάτω απαιτούν να 
διορθώσετε ένα μεγάλο μέρος από τις 
ζημιές που έχουν. Οπως γνωρίζετε υ¬ 
πάρχουν σκάλες και ασανσέρ για να ανε¬ 
βαίνετε αλλά όλα κρύβουν κινδύνους. 
Υπάρχουν κάποια όντα (μούχλες, χέρια, 
δηλητηριώδεις φράουλες...!) που δεν 
σας επιτρέπουν να περάσετε από κάποιο 
μέρος και πρέπει να βρείτε μια εναλλα¬ 
κτική οδό. Εκείνοι οι ύπουλοι εχθροί που 
διασχίζουν από δεξιά προς τα αριστερά 
πετώντας στην οθόνη και σας γκρεμί¬ 
ζουν από ψηλά στα χαμηλά. Και εδώ ξα- 
ναθυμάστε τον τρόπο με τον οποίο χάνε¬ 
τε μια ζωή. Δεν χάνετε λοιπόν όταν σας 
αγγίζουν τα αντίπαλα όντα αλλά όταν 
από την πτώση σας βρεθείτε στην θά¬ 
λασσα. Αν δεν πέσετε στο υγρό στοιχείο 
θα προσγειωθείτε σώοι και αβλαβείς (με 
μόνο την αυτοπεποίθησή σας τσαλακω¬ 
μένη σε κάποιο επίπεδο πιο κάτω. 

Εκτός από πόρτες τις οποίες μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε για να περάσετε 
γρήγορα στην απέναντι πλευρά του πύρ¬ 
γου, υπάρχουν ακόμα ένα σωρό αντικεί¬ 
μενα που μπορούν να σας βοηθήσουν ή 
να σας δυσκολέψουν την ζωή: Κινούμε¬ 
νες πλατφόρμες, πλατφόρμες που κα¬ 
θυστερούν την κίνησή σας, εκτονωτές 
βομβών που σκοτώνουν κάποια πολύ ε¬ 
πικίνδυνα όντα που σας παραμονεύουν 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΝΕΒυί.113 2 

ΗουδΕ 

21$ί. ΟΕΝΤΙΙΡΥ ΕΝΤ. 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΙΜΗ 

3.500 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 1 ΜΒ 


και σας πετάνε κάτω από τα σκαλιά, δια¬ 
κόπτες με πολλές λειτουργίες (εξαφανί¬ 
ζουν όντα, εμφανίζουν περάσματα, ε¬ 
νεργοποιούν πλατφόρμες κτλ). Τέλος 



στα διάφορα υποπαιχνίδια που υπάρ¬ 
χουν μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ελι¬ 
κόπτερα (εσείς όμως θα κάνετε πετάλι 
για ενέργεια), ένα αλογάκι, και κάτω από 
το νερό θα έχετε το προσωπικό σας υ¬ 
ποβρύχιο. Μην ξεχύσουμε όμως να πού¬ 
με ότι έχετε και ένα όπλο στην διάθεσή 
σας και τα κλειδιά, πυραύλους (με τους 
οποίους πετάτε γύρω από τον πύργο), 
μαγνήτες (που σας ανεβάζουν ψηλότερα 
σε μια μαγνητική πλατφόρμα), και άλλα 
που τα μαζεύετε στον δρόμο σας. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το παιχνίδι ελάχιστα διαφέρει από τον 
προκάτοχό του. Εχει μερικές πρωτότυ¬ 
πες προσθήκες (και διαφορετικό προ¬ 
γραμματιστή, τον ϋοίιπ ΡάιΙίρε) όπως εί¬ 
ναι οι οθόνες όπου μαζεύετε όοπυε αλλά 
το τελικό αποτέλεσμα μοιάζει σαν 
άβπιο. 

Υπάρχουν λίγα πράγματα να κάνει κα¬ 
νείς και ακόμα λιγότερα να ευχαριστη¬ 
θεί. 

Ενα από αυτά είναι τα καταπληκτικά γρα¬ 
φικά με ουρανούς που βγάζουν όλα τα 
χρώματα της Απιιςα, ο όίιίΙθΓ “βασανίζει" 
απαλά την θάλασσα και ο πύργος περι¬ 
στρέφεται τόσο ομαλά που σας φέρνει ί¬ 
λιγγο. Ο ήχος έχει μόνον μερικά ξερά 
εφφέ και το πρόγραμμα εκμεταλλεύεται 
την τυχόν έξτρα μνήμη του μηχανήμα¬ 
τος σας. 

Παρ όλα ταύτα αργεί να φορτώσει από 
τον δίσκο κάθε φορά που χάνετε. Η τε¬ 
χνική πάνω από το ςεπιβρίαγ. Κρίμα 
Νβόυίυδ... 
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Ηθνίθννδ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΗΕ ΒΑ5ΚΕΤ ΜΑΝΑΟΕΡ 

ΗΟυδΕ 

δΙΜυίΜΟΝϋΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α 

ΤΙΜΗ 

3.500 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ1 ΜΒ 


ΤΟΥ ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Το Ιταλικό δοΚννοΓβ δεν έχει να 
επιδείξει ούτε πολλές 
ούτε καλές 
προσπόθεις στον χώρο των 
93Π1Θ8, με εξαίρεση την ΙΟΕΑ 
και τα παιχνίδια της, 
ΒΟΜΒΕΒ ΒΟΒ και ΐυΡΟ 
ΑίΒΕΒΤΟ (ή μήπως ήταν 
υιπ!)θΐ1ο;)Τώρα η 
δΙΜυίΜΟΝϋΟ 
κάνει μια σοβαρή κίνηση με ένα 
παιχνίδι 
που αποτελεί 
ίσως το ΚίοΚ ΟΗ 
του ό8$ΚβΙ. 
Εναν εξομοιωτή 
του αθλήματος 
με στοιχεία 
Π)3η39ίη9 αλλά και 
αγών 


ΔΕΙΤΕ ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 

Φυσικά και δεν υπάρχουν 
σοβαρά έργα με το μπά- 
σκετ. Γι’αυτό πρωτού σας 
προτείνω να δείτε τους α¬ 
γώνες των ομάδων μας 
στην Ευρώπη μπορείτε να 
ρίξετε στο νίάβο ένα 
ΤΕΕΝΥνΟίΡ... 



Π ρώτα απ'όλα να πούμε ότι το παιχνίδι 
είναι εκείνο το πρόγραμμα που μπο¬ 
ρεί να σας δώσει μια ιδέα για το πώς 
θα είναι το Τιρ Οίί που περιμένουμε να εμφα¬ 
νίσει στους επόμενους μήνες η ΑΝΟΟ και ο 
κατασκευαστής του ΚίοΚ Οίί, ο 6ίπο Ρίπι. 

Εδώ ξεκινάτε αγοράζοντας παίκτες που μπο¬ 
ρεί να είναι αρχάριοι, οι οποίοι στοιχίζουν πιο 
λίγο, αλλά είναι άπειροι και αστοχούν συχνά, 
ενώ οι βετεράνοι, είναι πολύ ακριβοί, είναι 
παικταράδες και πρέπει να βρείτε έναν τρό¬ 
πο με τα λίγα χρήματά σας να αγοράσετε ο¬ 
κτώ παίκτες για να μπορέσετε να μπείτε στον 
αγώνα. Και εδώ θα βρεθείτε αντιμέτωποι με 
το κλείδωμα το οποίο μπορεί και να σας ε¬ 
κνευρίσει αφού πρέπει με βάση τις μικρές και 
ασπρόμαυρες φωτογραφίες του πιαηυβΙ να 
δώσετε 5 φορές το σωστό όνομα στο πρό¬ 
σωπο που επιλέγετε μαζί με το ποσό με το ο¬ 
ποίο τον αγοράζετε. Το παραμικρό λάθος θα 
έχει σαν αποτέλεσμα να κολλήσει αυτόματα 
το παιχνίδι. Μετά από κάποιο χρόνο θα μάθε¬ 
τε απ'έξω τους παίκτες σας και δεν θα έχετε 
πρόβλημα. Στην αρχή όμως...Ας πούμε ότι 
διαλέξατε τους παίκτες. Μετά δίνετε τον 
χρόνο που θα περνάει σε κάθε επίθεσή σας, 
τον αριθμό των παικτών που θα παίξουν (ε¬ 
σείς εναντίον ενός φίλου σας ή του υπολογι¬ 
στή) και ο αγώνας αρχίζει. Βλέπετε τον χώρο 
του παιχνιδιού από πάνω (όπως στο ΚίοΚΟίί) 
πράγμα που βοηθάει να έχουμε ταυτόχρονα 
όλα τα απαραίτητα και μεγάλα ερπίβε και των 
δύο ομάδων στην οθόνη μας αλλά και αρκετή 
ταχύτητα στο παιχνίδι. 




ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα παιχνίδι που συνδυάζει το ΓηβηβρΙηρ, 
την αγορά παικτών, τα καλά γραφικά και 
την δυνατότητα να παίζετε εναν αγώνα 
δεν μπορεί παρά να είναι πάνω από το μέ¬ 
τριο. Και το ΒαεΚβΙ ΜβηβρβΓ είναι ακρι¬ 
βώς αυτά: ένα καλό παιχνίδι που δεν έχει 
ξεφύγει από μερικές στραβοτιμονιές 
προγραμματισμού με αποτέλεσμα να γίνε¬ 
ται κουραστικό μερικές φορές. 




















































































































ννννΐ Αϊγ Οοιη&θΙ 8ϊπιυΐ3ϋοη. 

Π άρε τον έλεγχο ενός από τα οκτώ κλασσικό 
πολεμικά του πρώτου παγκοσμίου πολέμου 
και ανακάλυψε πόσο καλός είσαι. Πέταξε με τους 
καλύτερους -ΡίοόίΙιοίβη, ΡοηοΚ, ΜθπποοΚ, 
ΡίοόβπόαεόβΓ- και μάθε τα κόλπα τους και τις 
τεχνικές τους. 

•Δράση (σκληρής) μάχης, ατομικές, και ομαδικές αποστο¬ 
λές για ένα ή δύο παίκτες χρησιμοποιώντας έναν υπολο¬ 
γιστή με οποιοβήποτε συνδιαομό πληκτρολογίου, ίογίΐίοΐί, 
ή ποντίκι. 

•Στρατηγική μάχης: Για τους δεξιοτέχνες του είδους, το 
ΒΐυΕ ΜΑΧ ενεργεί σαν υψηλής ευφυΐας στρατηγικό 
παιχνίδι, και επιτρέπει σε εσένα και στον αντίπαλό σου να 
επεξεργαστείς λεπτομερείς ακολουθίες μαχών και να 
ξανσπαίξεις τις κινήσεις σε τρισδιάστατο "πραγμαπκό 
χρόνο" 

• Επιλογή από Β αεροσκάφη, που το καθένα έχει τα δικά του 
λεπτομερή χαρακτηριστικά πτήσης. 

•Παρουσίαση αποστολών με, σαν, ή εναντίον των Ασσων 
του Μεγάλου Πολέμου. 

•Δωδεκάδες ιστορικών αποστολών γύρω από 4 διαφορετι¬ 
κές τοποθεσίες μέσα στη Γαλλία. 


Πόσο γερά είναι τα νεύρα σου στα 
2.000 πόδια, με ένα οπλισμένο 
ΡΟΚΚΕΗ ϋΡ.Ι στην ουρά σου; 
Ξέχασε τη δόξα, φίλε. Σκέψου την 
επιβίωση. 


Χ ειμώνας, 1941. Τα παγωμένα νερά του Βόρει¬ 
ου Ατλαντικού. Οσο πιό βαθειά βουτάς, τόσο 
μεγαλύτερη πίεση. Βόμβες βυθού εκρήγνυνται 
τριγύρω σου, σφυροκοπώντας τον σκελετό του 
υποβρυχίου σου σαν σιδερένιες γροθιές. Τα 
νεύρα και η αναμονή σε κάνουν τρόμο των 
Συμμαχικών νηοπομπών. 

•Τρισδιάστατη μάχη υποβρυχίου: Για πρώτη φορά, ένα 
παιχνίδι με υποβρύχια μάχη σε αφήνει να έρθεις σε επαφή 
με απειλές κάτω και πάνω από την επιφάνεια σε ένα 
αληθινό τρισδιάστατο περιβάλλον. 

•Πραγματικές επικοινωνίες: Χρησιμοποίησε το κωδικοποι- 
ητικό μηχάνημα Γερμανικό Αίνιγμα για να στείλεις και να 
παραλάβεις πληροφορίες. 

• Επιλογή πολλών αποστολών -στον Βόρειο Ατλανπκό και 
στην Αρκτική, σε νησιά κατά μήκος των ακτών της 
Νορβηγίας, μέσα στον Κόλπο του Μπίσκεϊ πέρα από το 
βράχο του Γιβραλτάρ. 

•Τρία διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας, από αρχάριο σε 
ρεαλισπκό. 

•Τρισδιάστατα γραφικά σε 256 χρώματα νΟΑ, με πολλαπλές 
εσωτερικές κι εξωτερικές απόψεις κάμερας σε ολοκληρω¬ 
μένο τρισδιάστατο κόσμο. 
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Σκέπτεσαι καλά κάτω από πίεση; 
Πόσο καλά σχετικά με 300 
ΡΟΙΙΝϋδ ανά τετραγωνική ίντσα 
πίεση; Πάρε μια βαθιά ανάσα, 
Κάπταιν. 




14.1 Ηί,ίηΙοτ 
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ΜΙαηΐίι 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΜΝ6 ΟΝΙΝΟΕΒ 5Ε0ΒΕΤ ΜΙ55Ι0Ν 

ΗΟΙΙ5Ε 

0ΡΙ6ΙΝ 

ΡΟΚΜΑΤ 

Ρ0 

ΤΙΜΗ 

3.800 

ΤΕ$Τ 

Ρ0 ΜΕ νΟΑ 


ΤΟΥ ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



ίναι το έτος 2654, και η 
ανθρωπότητα χρειάζεται 
έναν ηρώα..." Χμ... 
φαίνεται πως στο 
μέλλον θα ηρο- 
οδεύσουμε, 
ν'φΜ γιατί για την 

ώρα η ανθρω- 
' πότηταχρειάζεται 

μυαλό! Εδώ και 
πολλά χρόνια ο 
άνθρωπος έχει ξεφύγει από το 
μητρικό του πλανήτη,τη Γη. 
Έχει απλωθεί στο διάστημα, 
και έχει κατακτήσει 
"νέους, γενναίουςκόσμους". 
Και κάποτε, μέσα στην 
απεραντοσύνη του 
διαστήματος, συνάντησε τους 
κπητηΐ (μικρός που 
είναι ο κόσμος, ε;). 



5ΕΜΕΤ ΜΙ55ΙΟΗ 


Κ αι όπως γνωρίζουμε όλοι, οι 
ΚίΙταΙΙιί ήταν κακοί και εχθρι¬ 
κοί και απειλούσαν τη Γη και 
τις αποικίες της (γιατί; Μα 
όλοι οι εξωγήινοι είναι πά¬ 
ντα σχεδόν κακοί κ.λ.π, όλοι εκτός από 
τον Ε.Τ...) 

Μάχες δόθηκαν και μάχες χάθηκαν. 
Μάχες δόθηκαν και μάχες κερδίθηκαν. 
Η απειλή για την ανθρωπότητα αποσο- 
βήθηκε αλλά δεν εξαλλείφτηκε. Μεγά¬ 
λοι στόλοι από Γήϊνα αστρόπλοια δια¬ 
σχίζουν την α¬ 
περαντοσύνη 
των Γ αλα- 
ξιών, προστα- 
τεύωντας 
τους ανθρώ¬ 
πους από την 
απειλή των 
ΚίΙταΙίιί. Και ε¬ 
σείς είστε μέ¬ 
λος του 
Αστροστόλου, 
και αποστολή 
σας είναι να 
προστατεύσε¬ 
τε τη Γη και τους ανθρώπους της, σαν 
ένας από τους μαχητές του Διαστημο- 
πλοιοφόρου (αν μπορούμε να τοπούμε 
αυτό) Τίςβτ’δ ΟΙενν. Μέχρι τώρα έχετε 
δώσει πολλές μάχες σπς αυθεντικές α¬ 
ποστολές του ννίπρ ΟοπΊΓπαηάθΓ, και 
θεού θέλοντος τα έχετε πάει καλά. 
ΩραίαΙ θα σας χρειαστεί όλη σας η πεί¬ 
ρα για την αποστολή που θα αναλάβετε 
τώρα... θα αφήσετε τον τομέα του Βέ- 
γα, και θα μεταβείτε στον τομέα Ντενέ- 
μπ, του συστήματος Γκόνταρτ, για να 
προστατεύσετε την αποικία στον Γ κό¬ 
νταρτ II. “Εκτελέσατε αποστολή Το 
Σφυρί του θώρ" και καταστρέψατε όλες 
πς εχθρικές δυνάμεις που θα συναντή¬ 
σετε...* Αυτή είναι η υπόθεση σπς α¬ 
ποστολές του Υ/ίπρ ΟοΓΠΓτιεηάθΓ. Μπο¬ 
ρείτε νακρατήσετε τα χαρακτηριστικά 
που είχατε από το αυθεντικό παιχνίδι, 
και νασυνεχίσετε έτσι την καρριέρα σας 
αντιμετωπίζωντας νέες προκλήσεις. Το 


νέοφοβερό όπλο των ΚίΙτεϋιί, που μπο¬ 
ρεί να καταστρέψει ολόκληρους κό¬ 
σμους, γνωρίστε τα φοβερά τους νέα 
πλοία και μυριάδες κινδύνους και συγκι¬ 
νήσεις σπςΐθ νέες αποστολές που έ¬ 
χετε μπροστά σας. Σαν Βοηυδ, μπο¬ 
ρείτε επίσης να επιλέξετε και να εκτε- 
λέσετε οποιαδήποτε από πς 40 αυθε¬ 
ντικές αποστολές του Μπς 
ΟοιπηεηάβΓ, με τη βοήθεια του Επιλο- 
γέα Αποστολών που υπάρχει στο πακέ¬ 
το. Έτσι, μπορείτε να δοκιμάσετε πς 
δυνάμεις σας 
σε όλες εκεί¬ 
νες τις απο¬ 
στολές που 
δεν γνωρίσα¬ 
τε ως τώρα. 
Στην πράξη, 
το παιχνίδι 
δεν έχει αλ¬ 
λάξει πολύ. 
Αλλά και τι 
περισσότερο 
ναπεριμένει 
κανείς; Τα 
γραφικά είναι 
πάντα στο ίδιο υψηλό επίπεδο, και θα- 
θαυμάσετε σίγουρα τα νέα σκάφη που 
θα συναντήσετε, και που θα απαιτήσουν 
όλο το συντονισμό σας για να τα χειρι¬ 
στείτε και να τα αντιμετωπίσετε. Οι σύ¬ 
ντροφο σας είναι οι γνωστοί από πς αρ¬ 
χικές αποστολές, οπότε ξέρετε π να 
περιμένετε από αυτούς. 

Η δράση είναι πάντα πλούσια, και γενι¬ 
κά το παιχνίδι κρατάει αυτό τον εθιστικό 
του χαρακτήρα που σε εμποδίζει να φύ¬ 
γεις προτού τελειώσει μία,μόνο μία ακό¬ 
μη αποστολή... Μόνο που τώρα, αυτό 
είναι λιγάκι πιο δύσκολο, ανκαι όσοι έ¬ 
χουν παίξει το αρχικό παιχνίδι θα τα κα¬ 
ταφέρουν. 

Ετοιμαστείτε λοιπόν, η ανθρωπότητα 
χρειάζεται έναν ήρωα ( ποτέ δεν πί¬ 
στευα λοιπόν, όπ η ανθρωπότητα εν¬ 
σαρκωνόταν στο πρόσωπο της Βοππίβ 
ΤγΙβτ... ).Έτοιμοι για εκτόξευση, και η 
Δύναμη να σας προστατεύει... 
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ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 0Ε8ΕΒΤ 8ΤΟΒΜ 80ΕΝΑΡΙ 


ΟΑΤΑ ϋΙ5Κ 




Ποιο αεροπλάνο θεωρείτε σαν το καλύτερο μαχητικό, αυτό που μπορεί να τα βγάλει 
πέρα σε οποιοδήποτε αποστολή του ζητηθεί, μέρα ή νύχτα, απέναντι σε κάθε αντίπαλο; 
Μάλλον το Ρ 15! Ένα από τα καλύτερα μαχητικά αεροπλάνα που δημιουργήθηκαν ποτέ 
για να εκτελούν πολλαπλούς ρόλους, και αν και σχεδιάστηκε τη δεκαετία του “70, 
παραμένει ακόμη το “βαρύ πυροβολικό” στις καλύτερες πολεμικές αεροπορίες του 
κόσμου, με πρώτη βέβαια αυτή των Ηνωμένων Πολιτειών. 

ΤΟΥ Β. ΛΟΥΜΗ 




νουν μια καλή ιδέα γ»α το περιεχόμενο των απο¬ 
στολών αυτών... Στην πράξη τώρα, το παιχνίδι 
δεν έχει χάσει τίποτε από την αίσθησή του. Επει¬ 
δή όμως στις Ιστορικές αποστολές” οι περισσότε¬ 
ρες αποστολές γίνονται τη νύχτα, έχει αλλάξει σε 
αυτές η ικανότητα των ραντάρ και των δύο αντι¬ 
πάλων, όπως και η ακρίβεια της σκόπευσης, ώστε 
να ανταποκρίνεται στα πραγματικά δεδομένα. Ο 
ήχος, όπως είπαμε ήδη είναι βελτιωμένος, και το 
ενδιαφέρον σίγουρα πολύ μεγάλα 
Σίγουρα αξίζει να πάρετε αυτές τις αποστολές, 
που θα σας ικανοποιήσουν. Βέβαια, πολλοί είναι 
κατά του πολέμου (και εμείς επίσης...), οπότε θέ¬ 
τουν το ηθικό και πολιτικό ερώτημα αν θα πρέπει 
να αγοράζει κανείς τέτοια παιχνίδια, αλλά φαντά¬ 
ζομαι ότι για να παίζετε ήδη το παιχνίδι, δεν θα 
έχετε τέτοιου είδους διλλήματα. Αγοράστε λοι¬ 
πόν το παιχνίδι και ξεδώστε, μήπως και κάπως 
έτσι γλυτώσουμε και μερικούς πολέμους στο μέλ¬ 
λον! 




πρέπει να τα εγκαταστήσετε πρώτα, 
είτε στο σκληρό σας δίσκο είτε σε δι¬ 
σκέτες. Αφού γίνει αυτό, τρέχετε κα¬ 
νονικά το παιχνίδι όπως και πριν, μόνο 
που αυτή τη φορά μπορείτε να επιλέ- 
ξετε την επιλογή για επιπλέον σενά¬ 
ρια, από την οθόνη επιλογής αποστο¬ 
λών. Από εκεί μεταφέρεστε σε ένα 
άλλο μενού όπου σας δίνεται η δυνα¬ 
τότητα να επιλέξετε ανάμεσα σε απο¬ 
στολές στην Κεντρική Ευρώπη και το 
Βόρειο Ακρωτήρι, ή την επιχείρηση 
“Καταιγίδα της ΕρήμαιΛ 
Οι δύο πρώτες επιλογές σας επιτρέ¬ 
πουν να πετάξετε από βάσεις στην 
πρώην Δυτική Γερμανία για να χτυπήσετε στό¬ 
χους μέσα στο έδαφος του πρώην Συμφώνου της 
Βαρσοβίας ( πολλά πρώην, έτσι; ) ή από βάσεις 
στη Βόρεια Σουηδία και το αεροπλανοφόρο Κένε- 
ντυ” για να χτυπήσετε στόχους μέσα στο έδαφος 
της ίδιας της Σοβιετικής Ένωσης ( μάλλον και 
εδώ χρειαζόταν ένα “πρώην”, φαίνεται είναι επι¬ 
δημία... ). Οι αποστολές αυτές έχουν ποικιλία, και 
δεν θεωρούνται καθόλου εύκολες. Σίγουρα είναι 
δυσκολότερες από τις αποστολές που περιλαμβά¬ 
νει το κανονικό παιχνίδι, και καλά θα κάνετε να 
περάσετε αρκετές ώρες για εξάσκηση με τις τε¬ 
λευταίες, προτού αρχίσετε να δοκιμάζετε τις ικα¬ 
νότητάς σας με τις επιπλέον αποστολές. Δεν θα 
εξετάσουμε όμως άλλο αυτές τις αποστολές, 
πάμε καλύτερα στην Καταιγίδα της Ερήμου”, που 
μάλλον έχει περισσότερο ενδιαφέρον. Αν επιλέ- 
ξετε αυτές τις αποστολές, σας δίνε¬ 
ται η δυνατότητα να πετάξετε σε 
“Ιστορικές αποστολές” ( βασισμένες 
δηλαδή σε αποστολές που όντως 
έγιναν στον πόλεμο του Κόλπου ), 
είτε σε πιο ελεύθερα σχεδιασμένες 
αποστολές. ΟΧ πρώτες, χωρίζονται σε 
8 κατηγορίες: Τα μάτια του Σαντάμ', 
“Διοίκηση και Επικοινωνίες”, Κυνήγι 
των Σκάντ”, “Όχι Πυρηνικά”, Εργο¬ 
στάσιο Παιδικού Γάλακτος”, “Σταμα¬ 
τήστε τη Διαρροή”, “Γέφυρες στο 
Πουθενά” και “Δημοκρατικοί Φρουροί”. 
Είμαι σίγουρος ότι τα ονόματα σας δί¬ 


Μ ε αυτή την ευκαιρία (...), η Μίοτορτο$θ κυ¬ 
κλοφόρησε ένα σενάριο με αποστολές 
για το Τ 15 5 Μιθ ΕαοΙβ ΙΓ, με τις οποίες 
μπορείτε να νιώσετε και εσείς σαν πιλότος της 
πολυεθνικής δύναμης που πήρε μέρος στον πόλε¬ 
μο κατά του Ιράκ. Ο τίτλος του είναι Τ 15 5(ιΚε 
ΕαρΙβ II ΟρβΓθόοη Οβεετί δίοπη δβηεπο ϋι$Κ". Πα¬ 
ρόλο τον τίτλο του, η μοναδική δισκέτα 5.25 που 
έρχεται με το παιχνίδι ( μέσα σε ένα μικρό “ντο¬ 
σιέ” ), περιέχει και κάμποσο ακόμη “καλούδια*. 
Υπάρχουν οι αποστολές στην Κεντρική Ευρώπη 
και το Βόρειο Ακρωτήρι ( γνωστές από προηγού¬ 
μενες κυκλοφορείες της Μιοτορτοεβ ), ενώ υπάρ¬ 
χουν και βελτιωμένες εκδόσεις για τους οδηγούς 
ήχου του παιχνιδιού, τόσο για κάρτες όπως η 
ΑΡΙΑ, η 5ουπάΒΐ35ίθΓ και η ΡοΙεπά, όσο και για το 
απλό μεγαφωνάκι του υπολογιστή σας. Και η δια¬ 
φορά δεν είναι τυπική, αλλά ουσιαστική, ακόμη και 
στην τελευταία από τις προηγούμενες περιπτώ¬ 
σεις. Ευχάριστα νέα λοιπόν, για όσους είχαν πα¬ 
ράπονα από την ηχητική επένδυση του παιχνι¬ 
διού! Να δούμε τις τελευταίες λεπτομέρειες. Για 
να “παίξετε” κάποιο από τα σενάρια της δισκέτας 
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I ·1 θνίθλΛΛ5 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΗΕ ΒΙύΕδ ΒΒΟΤΗΕΡδ 

Ηθυ$Ε 

τιτυδ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΙΜΗ 

4.000 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 1 Μό 


ΤΟΥ ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Ν α παίζεις 

μουσική 
ή παιχνίδια, ιδού 
η απορία. 
Ομως μην 
κάθεστε και το 
σκέφτεστε τόσο, 
αφού μπορείτε 
να κάνετε 
το απλούστερο 
και το καλύτερο: να 
παίζετε και τα 
δύο ταυτόχρονα. 




ΔΕΙΤΕ ΠΡΩΤΟΥ ΠΑΙΞΕΤΕ 
Το ομώνυμο έργο φυσικά, είναι 
πραγματικά δύσκοηο να βρεις παρό¬ 
μοια ταινία 


Α υτό μπορεί να γίνει τώρα στο παι¬ 
χνίδι της ΤΙΤΨ5 που είναι μια με¬ 
ταφορά του γνωστού σατυρικού 
έργου με τους απο¬ 
λαυστικούς πρωτα¬ 
γωνιστές,τους οποί¬ 
ους και μπορείτε να 
παίξετε μέσα στο 
πρόγραμμα διαλέ- 
γοντάς τους με έναν 
αντιπροσωπευτικό 
(για την ταινία) τρό¬ 
πο. Ανάβετε και σβή¬ 
νετε τα φώτα σε μια 
σκηνή. 

Στο παιχνίδι πρέπει 
να συλλέξετε όλους 
τους δίσκους που 
βρίσκονται σε μαγα¬ 
ζιά αλλά και κάποια 
μουσικά όργανα τα 
οποία βρίσκονται 
διασκορπισμένα μέ¬ 
σα στα επίπεδα του 
παιχνιδιού. 

Για να μην μπερδευ¬ 
τείτε σας λέω ότι εί¬ 
ναι ένα καθαρό (αν 
και “αραιό") ρΐαίίοιτη 
με πολλά στοιχεία 
δράσης, που παρα¬ 
πέμπουν σε ΡίσΚ □αηςβΓουε (όλα τα 
ρΐβΐίοιτη πλέον εδώ που τα λέμε έχουν 
επηρεαστεί από τον ΒιοΚ), Ρυίυτβ 
ΚπιςόΙ, αλλά και Βοόοοορ. Οι αντίπαλοί 
σας είναι αστυνομικοί που πυροβολούν, 

“ροκαμπιλάδες" που δεν θέλουν να βλέ¬ 
πουν την τζαζ φάτσα σας, και κάποιοι 
περίεργοι τύποι που σας επιτίθενται μέ¬ 
σα σε καροτσάκια απο σούπερ-μάρκετ 
(θα πρέπει ή να είναι πολύ κοντοί ή το 
γηροκομείο τους να είναι περίεργο) που 
αν σας ακουμπήσουν θα σας αφαιρέ- 
σουν μία από τις τρεις πολύτιμες μπλουζ 
ζωές σας. Χάνοντας την τελευταία από 
αυτές θα χορέψετε έναν νέγρικο ρυθμό 
και μετά ραπιβ ονβΓ. 

Ευτυχώς το πρόγραμμα δεν αργεί να 
φορτώσει, βρίσκεται ολόκληρο στην 
μνήμνη της Απιςε. Τα όπλα που έχετε ξεχωρίζει από τα υπόλοιπα. 



στην διάθεσή σας είναι μόνον κάτι κιβώ¬ 
τια που βρίσκετε στον δρόμο και τα ση¬ 
κώνεται όπως ο άλλος μεγάλος, ο 
ΟίιυοΚ ΒοοΚ σηκώνει 
τις πέτρες και τα ε¬ 
κτοξεύετε με ταχύ¬ 
τητα ενάντια στους 
κεραυνοβολημένους 
αντιπάλους 
σας.Προσοχή μόνον 
γιατί είναι περιορι¬ 
σμένα και αν σας τε¬ 
λειώσουν απομένει 
μόνο το άλμα σας. 
Το παιχνίδι έχει πε¬ 
ριπέτεια σε σκάλες 
και κυνηγητά ακρί¬ 
βειας όπου μπορεί¬ 
τε να μπαίνετε σε 
μερικά καταστήμα¬ 
τα. Η έκταση του 
προγράμματος είναι 
αρκετά μεγάλη, με 
μπόλικες πλατφόρ¬ 
μες σε κάθε ένα από 
τα 5 επί-πεδα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αν και μέτριο το 
πρόγραμμα, παίζε¬ 
ται ευχάριστα και για 

αρκετές ώρες. 

Είναι ένα ρΐβΐίοπη που δίνει ελευθερία 
κινήσεων σε μεγάλες ταχύτητες (πράγ¬ 
μα που δεν συμβαίνει συχνά στα προ¬ 
γράμματα του είδους) αν και έχει μέτρια 
τεχνική. 

Τα $ρπ1β$ κυρίως είναι μικρά και δεν δι- 
θέτουν ποικιλία, ούτε είναι πολλά στην 
οθόνη ταυτόχρονα. 

Τα χρώματα που χρησιμοποιούνται στα 
όαοΚςΓουηάε είναι πολύ όμορφα αλλά 
στο ίθΓθ 9 Γουηά είναι λίγα. 

Το καλύτερο σημείο της τεχνικής είναι 
αναμφισβήτητα τα μουσικά θέματα παρ¬ 
μένα από το έργο, με μια αξιοθαύμαστη 
εκτέλεση από την Αιτι^α. 

Λείπουν τα ροννβΓ υρ$ και η γενική ποικι¬ 
λία στην υπόθεση που θα το έκανε να 






















ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΟΡΡΟΡΑΤΙΟΝ 

ΗΟΙΙ5Ε 

ΟΟΡΕ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α - δΤ - ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

4.000 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


Θ α ήταν ποτέ δυνατόν ένα πρό¬ 
γραμμα που είχε διαπρέψει σε 
Απιίρα και δΤ να μην εμφανιστεί 
στα ΡΟε, την στιγμή μάλιστα που 
το παιχνίδι προσφέρεται με τα 
νβεΐοΓ γραφικά του για γρήγορα 
υπολογιστικά συστήματα όπως είναι οι 386 
και για κάρτες γραφικών που μπορούν να 
δώσουν ένα σωρό χρώματα ταυτόχρονα στην 
οθόνη; 

Φυσικά όχι( αυτό ονομάζεται μονολιθική 
απάντηση και δεν σηκώνει αντιρρήσεις). Το 



σενάριο του παιχνιδιού έχει παραμείνει το 
ίδιο και για όσους δεν το θυμούνται θα πω 
μερικά πράγματα στα γρήγορα και να κρατή¬ 



σουν σημειώσεις: η υΟΟ είναι πλέον η 
μεγαλύτερη εταιρία κατασκευής Γοόοΐ και 
ίσως η μοναδική. Σ'αυτό συνέβαλαν τα τριά 
είδη ρομπότ που κυκλοφόρησε σε οικιακές 
δουλειές, αγροτικές και βιομηχανικές που 
ήταν τόσο φτηνά ώστε εξαφάνισε κάθε 
ανταγωνισμό. Και αυτό τελικά δεν ήταν καλό... 
Ο μόνος τρόπος για να αυξήσει τα κέρδη της 
πλέον ήταν η δημιουργία ρομπότ για στρατι¬ 
ωτικούς σκοπούς. Ομως πάντα τα ρομπότ της, 
όπως και όλα τα μηχανήματα είχαν αξεπέ¬ 
ραστες ανικανότητε 


Θα ήταν ποτέ δυνατόν ένα πρόγραμμα που 
είχε διαπρέψει οε Απι^ε και δΤ να μην 
εμφανιστεί στα ΡΟε, την στιγμή μάλιστα που 
το παιχνίδι προσφέρεται με τα νβεΐοΓ γραφικά 
του για γρήγορα υπολογιστικά συστήματα 
όπως είναι οι 386 και για κάρτες γραφικών 
που μπορούν να δώσουν ένα σωρό χρώματα 
ταυτόχρονα στην οθόνη; 

Φυσικά όχι( αυτό ονομάζεται μονολιθική 
απάντηση και δεν σηκώνει αντιρρήσεις). Το 
σενάριο του παιχνιδιού έχει παραμείνει το 
ίδιο και για όσους δεν το θυμούνται θα πω 
μερικά πράγματα στα γρήγορα και να κρατή¬ 
σουν σημειώσεις: η ΙΙΟΟ είναι πλέον η 
μεγαλύτερη εταιρία κατασκευής γοΡοΙ και 
ίσως η μοναδική. 

Σ αυτό συνέβαλαν τα τριά είδη ρομπότ που 
κυκλοφόρησε σε οικιακές δουλειές, αγροτι¬ 
κές και βιομηχανικές που ήταν τόσο φτηνά 
ώστε εξαφάνισε κάθε ανταγωνισμό. Και αυτό 
τελικά δεν ήταν καλό... 

Ο μόνος τρόπος για να αυξήσει τα κέρδη της 
πλέον ήταν η δημιουργία ρομπότ για στρατι¬ 
ωτικούς σκοπούς. Ομως πάντα τα ρομπότ της, 
όπως και όλα τα μηχανήματα είχαν αξεπέ¬ 
ραστες ανικανότητες 


ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ ίΟΜΡυΜ 

ΠΛΑΤΕΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑΣ 16,18120 ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ, ΤΗΛ. 49524® 


ΙΚΑΚ05: ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΡΩ/ΧΤ, ΜΟΝΙΤΟΡ 14* 
ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ / ϋυΑΙ ΜΟΝ0135.000 ΜΕ Φ.ΠΑ. 

ΑΤΑΚ1 1040 5ΤΕ: μονο 120.000 με φμ 
ΜΟΝΙΤΟΡ 14": μονο 65.οοο με φ.πα 
ΑΜδΤΡΑΟ: ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ, ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ, 
ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ, 1 ϋΟΥδΤΙΟΚ, ΒΑδΙΟ ΣΕ ΟΑΡΤΡΙΟΟΕ, 

1 ΟΛΜΕ ΣΕ ΟΑΡΤΡΙΟΟΕ, 4 ΟΑΜΕδ ΣΕ ΟΙδΚ 
ΜΟΝ0139.000 ΜΕ Φ.ΠΑ 

5ΙΝ01ΑΙΒ: ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ Ρ0, ΟΟίΟΡ 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΜΟΝΟ: 99.000!!! ΜΕ Φ.ΠΑ 

ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ: υπολογιστής, καλώδιο 

ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΜΕ ΜΟΝΙΤΟΡ Ή ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΜΕ 
δΟΑΡΤ, 10 0ΑΜΕ5 ΜΟΝ0120.000 ΜΕ Φ.ΠΑ 


1ϋ· ΗΟδΤ ΙΗ05Π 

ΤΜ ρι5κετγε Ε_ 

I ΤΗί. 8322921. ΡΑΧ 5235856 ΗΕϋ' 



Μϋ/2ϋ 

5 1/4" 360 ΚΒ 

125 

V, 

ΜΩ/2ΗΩ 

5 1/4" 1.2 ΜΒ 

270 


ΜΡ/2ΩΩ 

3 1/2" 720 ΚΒ 

240 


ΜΡ/2Ηϋ 

3 1/2" 1.44 ΜΒ 

440 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΙ3Ε 0Ρ ΤΗΕ ΟΒΑΟΟΝ 

Ηθυ$Ε 

ϋΥΝΑΜΙΧ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ, ΑΜΙ6Α 

ΤΙΜΗ 

11.000 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Ιίγουρα όλοι σας, θα είχατε, εντυπω¬ 
σιαστεί από την εμφάνιση του παι- 
Ιχνιδιού Ηΐ56 Οί Τίίβ ϋΓαςοη. Η νέα, 
για μας Ογηβηηίχ είχε να μας παρουσιά¬ 
σει ένα καταπληκτικό παιχνίδι, με πολύ 
καλά γραφικά, καλή υπόθεση και ένα νέο 
τρόπο χειρισμού. Ας θυμουθούμε λίγο το 
σενάριο του παιχνιδιού. 

Το σενάριο του παιχνιδιού εξελίσσεται 
στο Ι_05 ΑηηβΙβδ, το χρόνο 2053. Εκείνη 
την χρονιά, ένας τρόμος απλωνόταν πά¬ 
νω από την πόλη του Ιοε Αη9θΙβ5. Ενα 
νέο ναρκωτικό είχε κάνει την εμφάνιση 
του λεηλατώντας τον πληθυσμό και 
σκορπώντας τον θάνατο. Μια συμμορία 
με την επωνυμία ’Τίιβ ΟΓαςοη” έχει κυ 
κλοφορίσει αυτό το σατανικό ναρκωτι¬ 
κό το οποίο επιφέρει άμεσες γεννετι- 
κές μεταβολές και θάνατο. 

Κάποιος θα πρέπει να ξανα- ι 
βάλει τα πράγματα στην θέση > ί 
τους. Και ο μόνος άντρας για 
αυτήν την δουλειά είσαι εσύ, ο 
ντετέκτιβ ννίΙΙίβπι "Βΐ3άβ 
ΗυπΙβΓ, ένας πρώην αστυ¬ 
νομικός και νυν ιδιωτικός 
ντετέκτιβ, που αναλαμ¬ 
βάνει να διαλευκάνει 
την δολοφονία μιας 
νέας κοπέλας. 

Σιγά-σιγά θα μπεις στα ίχνη της συμ- / 
μορίας και την οποία πρέπει να κατα¬ 
στρέφεις, σταματώντας έτσι το θανατη¬ 
φόρο έργο της. Θα τα καταφέρεις άρα¬ 
γε; Αυτό εξαρτάται μόνο και μόνο από ε¬ 
σένα. 

Ο κόσμος βρίσκεται στα χέρια σου. Μετά 

68 




από την επιτυχημένη εμφάνιση του παι¬ 
χνιδιού αυτού σε ΡΟ, μας έρχεται και σαν 
ϋράαΐβ στην Αιπίςα. Η μεταφορά του 
παιχνιδιού στην Αππιηβ είναι εκπλυκτικά 
καλή. Τα γραφικά του παιχνιδιού, είναι 
πολύ καλά. Για πρώτη φορά η συνερ- 
γάτιδα της 3ιθγγ 3, 0γπ3ΓΤΐιχ χρησιμο¬ 
ποιεί γραφικά που χρησιμοποιούν 
32 χρώματα!! Βέβαια αν συκρίνου- 
με τα γραφικά της Απιιςβ και του 
^ 4 ΡΟ θα βρούμε ένα μικρό ποιο- 

\ τηκό προβάδισμα στα γραφικά 
ν του ΡΟ, μιάς και τα χρώματα 
που χρησιμοποιεί ο ΡΟ φτά¬ 
νουν τα 256!! Αυτή η μικρή 
λεπτομέρια όμως δεν 
μπορούμε να πούμε ότι 
επιριάζει καθοριστικά 
την ποιότητα των γραφικών. 
Πολύ καλή μεταφορά έχει γίνει στόν 
ήχο, που στην ΑηηΙςβ είναι πολύ καλύτε¬ 
ρος από την έκδοση για ΡΟ. 

Κάτι που θα πρέπει σίγουρα να αναφέ¬ 
ρουμε είναι ότι το παιχνίδι αποτελείται 
από 10 δισκέτες. Γ ια αυτό το λόγο θα ή¬ 
ταν καλή η ύπαρξη δεύτερου άπνβ, και α¬ 


κόμα καλύτερη ύπαρξη σκληρού δίσκου, 
για να γλυτώσετε τα αμέτρητα μπενοβγά- 
σματα της δισκέτας. 

Το 0ΐ5θ οί ίίΐθ Οταςοπ απαιτεί το λιγότερο 
1ΜΒ μνήμη. 

Αν όμως η ΑΠ 1193 σας διαθέτει περισσό¬ 
τερη από 1ΜΒ ακόμα καλύτερα γιατί θα 
έχετε κάποια έξτρα γραφικά και κάποιες 
περισσότερες λεπτομέριες. Το σύστημα 
χειρισμού παραμένη το ίδιο, όπως και 
στην έκδοση για το ΡΟ. Με δυό λόγια, η 
μεταφορά του Βίδβ οί Φβ θΓ39οη στην 
Αγπι 93 είναι πάρα πολύ επιτυχημένη. 



υ$Εκ 


































ΒΙΤ 72 
ΝΑ$Α 

5Ε0Α ΜΑδΤΕΡ δΥδΤΕΜ 

ΟΑΜΑΤΕ 

ΑΤΑΡΙΙΥΝΧ 

ΑΤΑΡΙ 2600 

Τν ΟΑΜΕ 192 

Τν ΟΑΜΕ 160 


Μογθ ΊΊτ^η |ιΐ5ΐ Α Οτθαί Ρποθ! 


ΣΤΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ ΑΘΗΝΑΣ 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ! 

Τν ΟΑΜΕ ΓΙΑ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΗΛΙΚΕΣ 


εοΜΡυτΕκ$ 

ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΜΙ0Α 1000 
ΑΜΙΟΑ 2000 
ΑΜΙΟΑ 3000 
ΟΛΑ ΤΑ ΡΟ/ΧΤ 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

ΔΙΚΤΥΑ Νονειι 

ΕΚΤΥΠΟΤΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

286-386 

486-586 

ΣΥΜΒΟΛΑΙΑ 

ΣΥΝΤΗΡΗΣΕΙΣ 

ΑΠ' ΕΥΘΕΙΑΣ 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

(ΟΑΝΑΟΑ) 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 
5ΕΡνΕΡ 250 
5ΤΑΤΙΟΝ 
ϋ05 5.00 
ΓΛΩΣΣΕΣ 
ΟΘΟΝΕΣ 
ΜϋΙΤΙδΥΝΟ 
ΙΑ5ΕΡΟΩ-ΡΟΜ 
0ΡΑΡΗΙ05 
ΜΟΙΙ5Ε 
ΜΙ0ΡΟ5ΟΡΤ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ 

ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΙ, ΑΜδΤΡΑϋ 6128-464 
ΑΤΑΡΙ 5Τ, ΡΟ, ΟΟΜΜΟΩΟΡΕ 64/128, 
δΡΕΟΤΡΘΜ +2+3, ΑΤΑΡΙ 2600 


V 


ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

(§©[Μ][Ρ(υΠΓ[Μβ>' 


50ΡΤννΑΡΕ ΟΕΝΤΕΚ 


ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ & ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ: I. ΓΙΕΜΕΛΟΣ & ΣΙΑ Ε Ε 
ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΤΗΛ.: 5242709 - 5235260, ΡΑΧ:: 5248796 
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Αγαπητοί φίλοι στόχος 
της στήλης αυτής είναι να 
σας βοηθήσει με κάθε δυ¬ 
νατό τρόπο (οδηγίες, 
συμβουλές υποδείξεις) να 
ξεπεράσετε τα εμπόδια 
και τις δυσκολίες που συ¬ 
ναντάτε στα αγαπημένα 
σας παιχνίδια, έτσι ώστε 
να μπορέσετε να συνεχί- 
σετε και να τα τερματίσε¬ 
τε. Περιμένουμε και τη δι¬ 
κή σας συμβουλή. 

Στείλτε οτιδήποτε "κόλ¬ 
πο" ξέρετε και όχι μόνο 
για παιχνίδια) όποιον υπο¬ 
λογιστή κι άν έχετε και 
εμείς θα το δημοσιεύσου¬ 
με μαζί με το όνομα σας. 
Επίσης θα κληρώνονται 
δωράκια σε όσους στέλ¬ 
νουν τα καλύτερα και πε¬ 
ρισσότερα Ιιρε. Η στήλη 
αυτή πρέπει να γράφεται 
από εσάς τους ίδιους! 

Η διεύθυνση μας είναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. 
Σπάρτης 75, 124 61 
ΧΑΙΔΑΡΙ 
Για τη στήλη 
"ΤΙΡδ 'Ν' ΤΡΙ0Κ5" 

70 ΕΞ33 


ΑΜΙΟΑ 


ΝΕβυι,ουδ 

Στην αρχική οθόνη τυπώστε 
ΗΕϋ,ΟΙΑΜϋΜΡ και αργότερα όταν 
μπείτε στο παιχνίδι με τα πλήκτρα 
Ρ1 μέχρι Ρ8 μπορείτε να παίξετε 
την αντίστοιχη πίστα με άπειρες 
ζωές. 

ΑΤΟΜΙΟ ΒΟΒΟΚΙϋ 

Στην οθόνη των τίτλων γράψτε 
ΤΙΙΕδϋΑΥ 14ΤΗ και έχετε άπειρες 
ζωές. 

ΡΙ.ΑΤΟΟΝ 

Στην αρχική οθόνη του παιχνιδιού 
πληκτρολογήστε την λέξη 
ΗΑΜΒΙΙΒΟΕΒ. Τώρα εντός του 
παιχνιδιού αν πατήσετε το Ρ4 θα 
μεταφερθείτε στο βιετναμέζικο 
χωριό. 

ϋΒΑΚΚΗΕΝ 

Διαλέξτε τον ήρωά σας και αντί για 
το όνομά του δώστε 31415927. 
Πατήστε ΕπΙθγ και τυπώστε 
δΙΙΡΕΡνίδΟΡ και ξανά ΕπΙογ. Τώρα 
ενώ παίζετε το Ρ9 σας βοηθάει. 

ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού 
πληκτρολογήστε Ρβππγ με το Ρ 
κεφαλαίο. Τώρα με το αριστερό 
πλήκτρο του πηουδβ βλέπετε όλα 
τα αντικείμενα ενώ το δεξιό 
πλήκτρο μεγενθύνει το αντικεί¬ 
μενο που θέλετε να εξετάσετε 
στην οθόνη. Πατώντας και τα δύο 
πλήκτρα μαζί επανέρχεστε στο 
παιχνίδι. 

ϋΥΝΑδΤΥ ννΑΒδ 

Οταν εμφανιστεί η αρχική οθόνη 
πληκτρολογήστε ΟΗΕΑΤ ΜΟϋΕ και 


τώρα πατώντας το Ρ2 πηγαίνετε 
στο επόμενο επίπεδο. 

ϋΒίνίΝ' ΡΟΒΟΕ 

Στο μενού 'κλικάρετε' με το ητουεβ 
στα δύο Τ του ϋΡΙΝ/ΙΝ . Ετσι δεν θα 
ξαναβγείτε από τον δρόμο! 

αοϋδ 

Τρία ραδδννοΓάε για το δύσκολο 
αυτό παιχνίδι: 

Επίπεδο 2: Χ\ΛΛ/ 

Επίπεδο 3: ΚΒϋ 
Επίπεδο 4: ΧΑΒ 

ΙΜΜΟΒΤΑί 

δώστε τον κωδικό β590ά7710178ο1 
και θα βρεθείτε στο τελευταίο 
επίπεδο. 

ΤΑΒΟΕΤ ΒΕΝΕΟΑϋΕ 

Στην οθόνη με τα Ηί-δοοΓ δώστε ένα 
οποιοδήποτε όνομα που να αρχίζει 
από ΡΑ 

ΡΒΕϋΑΤΟΒ 2 

Για άπειρη ενέργεια, σφαίρες κτλ 
παγώστε το παιχνίδι και τυπώστε 
ΥΟυ ΠΕ ΟΝΕ υΟΕΥ ΜΟΤΗΕΒ 

ΑΒΜΥ ΜΟνΕδ 

Ο κωδικός για το δεύτερο μέρος 
είναι 101069. 

Στο πρώτο μέρος κρατήστε 
πατημένα τα ΑΙΙ+Ι+ϋ για να γίνετε 
άτρωτοι. Στο δεύτερο μέρος κάντε 
το ίδιο με ΑΙ1+1 +ϋ. 

ΕϋΤΕ 

Μόλις το παιχνίδι φορτώσει 
πατήστε τα πλήκτρα Υ, 2 και 
κρατήστε πατημένο το δραοθ 03Γ 
μέχρι να φορτώσει το παιχνίδι. 


ΜΑ3ΤΕΡ δΥδΤΕΜ 


ΟΑΙΝ ΟΒΟυΝϋ 

Ανοίγοντας τη 5Ε6Α και κρατώντας 
τα δύο κουμπιά Ιιγθ και κίνηση προς 
τα πάνω θα εμφανιστεί ένα μενού 
επιλογής πίστας. 

Μόλις ξεκινήσετε θα έχετε άπειρες 
ζωές. 


ννΟΝϋΕΒ ΒΟΥ 

Οταν εμφανιστεί το επίπεδο και η 
πίστα στην οθόνη γρήγορα πατήστε 
το (ΪΓθ 1 δύο φορές, το Ιιγθ 2 δύο 
φορές και μετά κρατείστε και τα 
δύο ίίτθ και με το ϋ-όυΐίοη διαλέξτε 
την πίστα που θα παίξετε. 







ΜΕΘΑ ϋΡίνΕ 

ΟΑΙΝ ΟΡΟυΝϋ 

Πηγαίνετε στην οθόνη των ορίίοπδ, έπειτα βάλτε το 
βέλος εκεί που γράφει Ί.ΕνΕΙ_· και πετήστε: Α,Θ,Β,Θ. 
Θα εμφανιστεί τώρα το ΠΟΙΙΝΘ 3Ε1.ΕΟΤ. 

Ε-5ννΑΤ 

Στην οθόνη που βλέπετε τον αντίπαλό σας πατήστε 
ταυτόχρονα τα Α,Β,Θ και κίνησησ προς τα κάτω. Τώρα 
είναι δυνατή η επιλογή πίστας. 

ϋΑΡίυδ ιι 

Στην οθόνη των τίτλων πατήστε Α,Β,Α,Ο,Β,Ο,Ο,Β,Θ,Α,Β,Α 
για αθανασία και θα εμφανιστεί το μήνυμα ΝΟ-ΗΙΤ. 

Για άπειρα ΟΓβάίίδ πατήστε Β,Β,Ο,Α,Α,Α,Β,Β,Ο,Ο,Ο θα 
εμφανιστεί το μήνυμα ΡΒΕΕ-ΡΓΑΥ. 

Τέλος αν πατήσετε το Ο 12 φορές θα μπείτε στο 
3ΡΕΟΙΑΙ_ ΜΟΘΕ που σας στέλνει στους τελικούς 
κακούς, τον έναν μετά τον άλλον. 

ΒΑΙΝΒΟνν ΙδίΑΝϋδ 

Στην οθόνη με τον τίτλο δώστε: πάνω, Β, κάτω, αριστερά, 
Ο,Α,Α,Β,Ο. Θα ξεκινήσετε το παιχνίδι με το παπούτσι και 
τα Ββά και ΥβΙΙονν ροίίοπδ. 

δυΡΕΒ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 

Δύο εντυπωσιακοί κωδικοί για φοβερές μηχανές και 
πολλούς βαθμούς οδήγησης: 

Ι'Λ 'Λ, ... 

4000 0000 0000 0000 0010 ΘΘΘ5 3627 Β14Θ ΡΑ89 Ε000 
0000 0001 0000 0000 6300 2Ρ17 

05Θ8 00Ρ6 5010 Ρ000 0010 Η105 3620 Β47Θ ΡΑ89 ΕΘ20 
0100 0001 0000 0000 Β200 ΟΑΕΟ 

δΗΑϋΟνν ΒίΑδΤΕΒδ 

Το κόλπο χρειάζεται δύο χειριστήρια. Διαλέξτε παιχνίδι 
για δύο παίκτες, Διαλέξτε τους χαρακτήρες σας. 

Αφήστε την ενέργεια του πρώτου παίκτη να πέσει μέχρι 
να μείνει μόνο μια μπάρα ενέργειας. Τώρα αφήστε τον 
να χτυπηθεί μια ακόμα φορά και αρχίστε να χτυπάτε σαν 
τρελλοί το δίαιΐ του παίκτη 2. 

Ο πρώτος παίκτης θα πρέπει κανονικά να αναβοσβήνει 
στο κέντρο της οθόνης. 

Μπορείτε να επαναλάβετε τη διαδικασία για όλους τους 
χαρακτήρες. 

Οταν είστε αθάνατοι μπορείτε να μαζεύετε όλα εκτός 
από ενέργεια. 

ΒυϋΟΚΑΝ 

Γ ια να νικήσετε με ευκολία τους ΤΕΤδΟ ΟΚΑΒΕ (αγώνας 
5) και ΜΙΥυκί ΙΚΕΘΑ (αγώνας 8) ακολουθήστε τα εξής: 
Διαλέξτε το Βο πριν από την μάχη, μόλις ξεκινήσει ο 
αγώνας κρατήστε πατημένο όποιο κουμπί θέλετε ενώ 
κρατάτε κάτω αριστερά. 

Αυτόματα αμύνεστε για όλα τα χτυπήματα ενώ το ΚΙ σας 
θα μεγαλώνει. Οταν φτάσει στά όρια ένα καλό χτύπημα 


V 


ηρεηει να ααααξο 
το εοΜΡυτεκ μου... 
ΤΙ ΝΑ ΚΑΝδ', 




Η ξέφρενη εξέλιξη της 
τεχνολογίας, μας φέρνει, 
συχνά αντιμέτωπους με 
αυτόν τον προβληματι¬ 
σμό. 

Μην ανησυχείτε υπάρχει 
λύση. 

Ελάτε σε μας να βρείτε τα 
καλύτερα μοντέλα που κυκλο¬ 
φορούν στην αγορά από 
ΑΜδΤΠΑϋ 6128, ΑΤΑΡΙ δΤ, 


ΑΜΙΟΑ, Ρ0-ΧΤ/ΑΤ/3Χ/386 ώς ΡΟ 486. 

Θα σας βοηθήσουμε να αλλάξετε τον 
παλιό σας υπολογιστή μ' έναν άλλο 
καλύτερο, πιό σύγχρονο ο οποίος θα 
καλύπτει τις ανάγκες σας και θα μπορεί να 
ανταποκριθεί πλήρως στις μελλοντικές σας απαιτήσεις. 

Γι' αυτό μην καθυστερείτε. Τηλεφωνείστε τώρα στο 3606801 
γιά να πάρετε 
περισσότερες 
πληροφορίες, 
γιά οποιαδήποτε 
ανταλλαγή και¬ 
νούργιου ή 
καλομεταχειρι¬ 
σμένου υπολογι¬ 
στή. 

Σας περιμέ¬ 
νουμε να περά¬ 
σετε από το 
κατάστημα και 
να σας βοηθή¬ 
σουμε δίνοντας 
σας αυτό που 

θέλετε στις πιό χαμηλές τιμές και με πολλές ευκολίες πληρωμής. 


ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΩΝ Η/Υ 


6128 ΟΡΕΕΝ.42.000 

6128 ΟΟΙΟΡ.68.000 

ΑΤΑΡΙ 520.75.000 

ΑΜΙΟΑ 500.89.000 

ΗΥυϋΑΙ 16ΤΕ.88.000 

ΑΜ5ΤΡΑΡ 1512 .85.000 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ Η/Υ 


ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ 
ΑΜΙΟΑ 500/1000 

ΑΜΙΟΑ 2000 ►«>, ν 

ΟΡΕΑΤ νΥΑίΙ 286 
ΑνΑΧ 286 
νΕ0Α5 286 

5Ε0Α ΜΑ5ΤΕΡ 5Υ5ΤΕΜ ν * 

5Ε0Α ΜΕΟΑ ΟΡΙύΕ 
5Ε0Α ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ 



ΜΗΝ ΔΙΣΤΑΖΕΤΕ ΕΛΑΤΕ ΤΩΡΑ ΣΤΟ 

3ΜΑΒΤ 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ5 


ΜΠΟΤΑΣΗ 6 - 102 82 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ.:3606801 























θα τον αποτελειώσει. 



ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 

Φορτώστε το παιχνίδι με ΡΡΙΝΟΕ 
ΜΕΘΑΗΙΤ. Τώρα πατώντας τα 
παρακάτω πλήκτρα θα έχετε τα 
ακόλουθα αποτελέσματα: 

3ΗΙΡΤ+1. Περνάτε στο επόμενο 
επίπεδο. 5ΗΙΡΤ+Ι Αναποδογυρίζει 
την οθόνη! 8ΗΙΓΤ+Τ Γεμίζετε με 
ενέργεια Τα 3ΗΙΓΓ+Β και 5ΗΙΡΤ+0 
θα τα δείτε μόνοι σας! 

ΝΕνΕΗ ΜΙΝϋ 

Μερικοί κωδικοί που θα σας 
βοηθήσουν: ΙΖΑΜΕΚ, ΡΖΗΜΒΟ, 
ΜΖνΜΜΜ, ΑΖΡΜΗν, ΗΖΟΜΡΙ, 
Ν/ΖΙΜΙΝ, ΡΖΡΜ\Λ/1-, ΑΖΡΑΗν, 
νΖΒΑΙΝ, 0Ζ\Λ/ΗΖΕ, ΠΖΗνΒΟ, 
ΑΖΕνΗV, 0ΖΜΘΖΡ, ΑΖΡΙΗν, 
ΑΖΡΤΗΝ, 0ΖΜΡΖΡ, ΒΖΖΡΒΟ 


αφήσετε τους αντιπάλους σας 
χωρίς βόμβες. 

ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ ΑΝϋ ΤΗΕ 
1_ΑδΤ ΟΒυδΑϋΕ 

Καθώς παίζετε πληκτρολογείστε: 
5ΤΑΡΙΟΝ και ύστερα πατώντας Τ 
θα έχετε άπειρο χρόνο και 3 για να 
πάτε στο επόμενο επίπεδο. Αν δεν 
πιόσει το κόλπο δοκιμάστε 
πληκτρολογώντας: ΡΕϋ 
ΒΑΠΟΗΕΤΤΑ και ύστερα Τ για 
χρόνο και 3 για το επόμενο 
επίπεδο. 

ΙΤΑΙΥ '90 

Αν σε κάποιον αγώνα έχετε δεχτεί 
πολλά γκολ, πατήστε το Ρ6 και θα 
πάτε κατευθείαν στα πέναλτυ. 


ΑΜδΤΠΑϋ 

ΟΡΟ 

ΟΒΑΖΥ ΟΑΒδ 

Στο σημείο ΙγβοΚ 5 δβοίοΓ ο9 βάΓβδδ 
0015 υπάρχει ένα 3ϋ. Αν το κάνετε 
99 θα έχετε 99 μονάδες χρόνου. 

Βυααγ βου 

Στα σημεία ΙγβοΚ 7 δβοίοΓ 03, βάΓβδδ 
0150, ΙΓ30Κ 8, δβοίοΓ 06, βάΓβδδ 0150 
υπάρχει η ακολουθία 3Ε, 70, 32. Α¬ 
λλάξτε το 70 σε 99 και θα 
αποκτήσετε 99 μονάδες χρόνου. 

ΡΙ.ΥΙΝΟ δΗΑΒΚ 

Με έναν δβοίοΓ βάίΙΟΓ ψάξτε το 
παιχνίδι για την ακολουθία Ρϋ, 35, 
18, 28, 16. Αντικαταστείστε τους 
τρεις πρώτους αριθμούς με 0 (έτσι 
ώστε να γράψετε τελεικά 
00,00,00,28,16) και θα εξαφανιστούν 
σχεδόν όλα τα αντίπαλα δρπίβδ. 

ΕΝΟΙΙΒΟ ΒΑΟΕΒ 

Στα σημεία ΙγβοΚ 6 , δβοίοΓ ΟΙ, βάΓβδδ 
01Ε5 υπάρχει η ακολουθία 3Ε, 60,32. 
Αλλάξτε το 60 σε 99 και θα 
αποκτήσετε 99 μονάδες χρόνου. 

ΟΒ δΙΜυΐΑΊΌΒ II 

Δώστε το όνομα του ρΙβγοΓ 1 σαν 
ΙΝΤΕΘΡΑ ή ΟΟΜΡυΤΕΡ. 

ΧΕΝΟΝ 

Παγώστε το παιχνίδι και κρατήστε 
πατημένα τα Τ I Ν Υ. Γίνατε άτρωτοι; 



ΑΒΚΑΝΟΙϋ 

Στον πίνακα των Ηίςίι δοοΓβδ δώστε 
ΡΒΡΑΙΝ. 

δυΡΕΒ ΒΟΒΙΝ ΗΟΟϋ 

Για να αποκτήσετε άπειρες ζωές 
πληκτρολογήστε ΡΟΚΕ 50454,0 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 

Αν θέλετε να παίξετε πρωτάθλημα, 
διαλέξτε την Σοβιετική ένωση που 
είναι η πιο γρήγορη και δυνατό¬ 
τερη ομάδα. 

ΒΑΤΜΑΝ ΤΗΕ ΜΟνίΕ 

Γράψτε ΡΟΚΕ & 1Ω62, &ΡΡ για να 


ΟΒΑΝϋ ΡΒΙΧ ΟΙΒΟυΐΤ 

Αρχίστε το παιχνίδι διαλέγοντας 
την επιλογή ΟΗΑΜΡΙΟΝ3ΗΙΡ 

οιπουιτ. 

Μετά διαλέξτε αυτοκίνητο και 
αρχίστε τον δοκιμαστικό γύρο της 
Βραζιλίας. 

Μετά πηγαίντε να συναγωνιστείτε 
με τα άλλα ράλλυ. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Πριν σβύσουν τα 
φανάρια πατήστε Ε30 σαν από 
μαγεία θα δείτε ότι έχετε απο¬ 
κτήσει 25 βαθμούς έναντι των 
άλλων που έχουν μόνο Οϋ κάντε 
το ίδιο και στις άλλες πίστες και 
σύντομα θα έχετε 200 βαθμούς και 
οι αντίπαλοί σας κανένα!!! 


ΟΒΑΝϋ ΡΒΙΧ δΙΜυΐ-ΑΤΟΒ 2 

Αλλάξτε το όνομα του ρΙβγβΓ 1 σε 
ΙΝΤΕ0ΠΑ ή σε ΟΟΜΡΙΙΤΕΡΙ. 

ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡυΤυΒΕ 2 


Στην εισαγωγική οθόνη τυπώστε 
ΗΕΑϋΒυΤΤ και με το Ε50 περνάτε 
επίπεδα. 
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ϋδΕΡ 









ΑΤΑΡΙ δΤ 


ΝΑΡΟΟ ΡΟϋΟΕ 

Αν τυπώσετε ΑΒΡΙϋ θα ανοίγετε πόρτες, ΝΟΕΝΕΜΙΟ 
για να εξαφανίζετε τους αντιπάλους, και με 
ΟΟΜΕΝΖΑΠ θα τους ξαναεμφανίσετε. 

5 ΗΙΝΟΒΙ 

Παγώστε το παιχνίδι και δώστε ΕΑΡδΧνίΙ για άπειρα 

ΟΓβάίΙδ 

ΑΒΜΥ ΜΟνΕδ 

Ο κωδικός για το δεύτερο μέρος είναι 101069. Στο 
πρώτο μέρος κρατήστε πατημένα τα ΑΙΙ+Ι+ϋ για να 
γίνετε άτρωτοι. 

Στο δεύτερο μέρος κάντε το ίδιο με ΑΙΙ+1+ϋ. 

ϋΕΡΕΝϋΕΒ 2 

Δώστε ΟΟΑΤΥ για να γίνετε άτρωτοι. Υπάρχουν επίσης 


και οι κωδικοί Ι.ΕΜΑΟ, ΖΙΡΡΟ, ΕΑΖΕΡ, ΜΑΜΟΟ, ΡυΝΚΥ, 
ϋΟΝΚΥ. 

ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ ΑΝϋ ΤΗΕ Ι_Α 8 Τ ΟΒΙΙδΑϋΕ 

Στο ίιίςίι δ 00 Γβ δώστε αντί για το όνομά σας 5ΙΙ_1_ΥΝΑΜ 
(μιλάμε για το 3Γ03άβ παιχνίδι) και θα έχετε άπειρες 
ζωές. 

ΟΗυΟΚ ΒΟΟΚ 

Τυπώστε ΕδΤΡΑΝΟ και πατήστε το αριστερό δάίίί για να 
πετάτε. 

Με τον ίδιο τρόπο και ΙΙΝΟΙ.Ε δΑΜδ θα έχετε άπειρη 
ενέργεια. 

ζ-ουτ 

Κρατήστε πατημένα ταυτόχρονα τα ϋ και Κ ατέλειωτη 
ενέργεια. 



ΟΗυοκ ποσκ 


Να ευχαριστήσουμε τους φίλους Σωτήρη 
Παναγιωτερόπουλο, Σπόρο Πολυκανδριώτη, 
Γ<άννη Χερουβείμ, Βασίλη Μιχαλιτση, ΓΊώργο 
Σιδέρη, Γίώργο Δομετίου και όλους τους 
ανώνημους φίλους για τα ίίρε που μας 
έστειλαν. 
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δννιν 

Παγώστε το παιχνίδι με Η και πατήστε το ΟΤΡί. Ξ¬ 
επαγώστε και έχετε άπειρες ζωές. 

ΒΙΟΚ ϋΑΝΟΕΒΟυδ 2 

Γ ια άπειρες ζωές, στο Ηί-εσοΓ© δώστε ϋΕ νΕΙΙΧ νΐνΠΕ. 

Η-ΤΥΡΕ 

Αφού κάνετε Γθββί δώστε ΡΟΚΕ 12957,173_ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ Εδ 

ΡΑΧΑΝΑϋυ 

Για το παιχνίδι που είχαμε κάνει παρουσιάση στο 
προηγούμενο τεύχος είχαμε χρησιμοποιήσει το εξής 
ραδδννοτά για να είμαστε ανίκητοι: Γ67?ϋν? 
θυΝύρΜίΜπτΕΙΩΕ 


ΟΑΜΕ ΒΟΥ 

ΝΕΜΕδΙδ 

Το τρομερό δάοοί'βηι υρ του παρελθόντος των 
υπολογιστών εμφανίζεται τώρα στην κονσόλα χειρός 
της ΝίπΙβηάο. Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε με την 
σειρά Πάνω, πάνω, κάτω, κάτω, αριστερά, δεξιά, 
αριστερά, δεξιά, Β, Α, Β, Α. Ετσι θα έχετε όποιο όπλο 
θέλετε. 

ΗΥΡΕΒ ΙΌΟΕ-ΒΙΙΝΝΕΒ 

Μόλις περάσετε 15 επίπεδα (δεν είναι τοσο δύσκολο 
όσο ακού-γεται) δώστε τον κωδικό ΟΜ 0388 
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φοβούνται, ζαλίζονται, 
δεν βλέπουν με καλό 
μάτι και γενικώς δεν 
αισθάνονται άνετα με τα 
σύγχρονα πολεμικά 
αεροπλάνα μπορούν να 
συνεχίσουν 

άφοβα το διάβασμα !! 

Αυτό το άρθρο έχει 
σκοπό ν’ασχοληθεί με 
παρωχημένης πλέον 
τεχνολογίας αεροπλάνα 
από την εποχή του 
δευτέρου παγκοσμίου 
πολέμου, αλλά αν 

νομίζετε ότι με αυτά τα 
πράγματα είναι πιό 
ήσυχα, κάνετε μεγάλο 
λάθος. Με το 

ΤίΐΘίΓ ΡίηβδΙ ΗουΓ η 
Ι_υο3δ ΡίΙ πγι 03 ΓΠΘ 5 σας 
βάζει στη καρδιά των 
αερομαχιών του 
πολέμου, μ’έναν τρόπο 
που πλησιάζει πολύ 
κοντά στη 
πραγματικότητα. Ας 
δούμε 

λοιπόν πως μπορείτε να 
κάνετε τις πτήσεις σας 
πιό ασφαλείς, και τα 
επιτεύγματα 
σας πιό μεγάλα... 


6 9 λ 6 1 Ρ 1 4 1 0 

ΤΗΕΙΒ ΡΙΝΕδΤ 

ΗουπΙ 


Του Κώστα Ποθουλακη 


ΠΩΣ ΘΑ ΚΑΝΕΤΕ ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΤΙΣ ΕΚΣΤΡΑΤΕΙΕΣ ΣΑΣ 


Π ριν ξεκινήσετε μιά οποιαδήποτε εκ¬ 
στρατεία ( οαηπραίςη ) πρέπει να 
ξέρετε όχι μόνο τους αντικειμενι¬ 
κούς σκοπούς της, αλλά και γενικές πλη¬ 
ροφορίες γιά όλες τις μάχες που θα δώ¬ 
σετε. Καλό είναι να ξέρετε ότι οι αντίπα¬ 
λα σας που ελέγχονται από το οοπιρυΙβΓ 
είναι όλοι τους κορυφαίοι πιλότοι, με 


σκορ γύρω στους δύο χιλιάδες βαθμούς. 
Απ'την άλλη πλευρά, α πιλότα που πε- 
τούν μαζί σας αλλά δεν ελέγχονται από 
εσάς ( ΝΡΟ ) ενεργούν λίγο καλύτερα 
από αρχάριοι, ακόμη κι αν το σκορ τους 
είναι ίσο ή λίγο καλύτερο από 1000. Τα 
πράγματα είναι ακόμη πιό δύσκολα όταν 
πετάτε με τη ίυίίνναίίβ... 


ΠΕΤΩΝΤΑΣ ΜΕ ΤΗ ΠΑΡ 


1. Χρησιμοποιείστε όλα τα υπάρχοντα 


αεροσκάφη. Τα οργανώνετε σε δύο ή τρία 
γκρουπ με τη χρήση του κατάλληλου συν¬ 
δυασμού, και ξεκινάτε κοντά στο στόχο 
που βρίσκεται πλησιέστερα στα εχθρικά 
αεροδρόμια. Μετά ορίζετε στο κάθε 
γκρουπ το δικό του ύψος ( π.χ το ένα στα 
12000 , το άλλο στα 9000, και το επόμενο 
στα 6000 ). Από το αρχικό νναγ ροίηΐ του 
κάθε γκρουπ σημειώστε ένα ακόμη επι¬ 
πρόσθετο σημείο πιθανής επίθεσης, που 
βρίσκεται στο ίδιο ύψος με το αρχικό και 
κάπου κοντά του. Μ’αυτόν τον τρόπο, άν 
κάνετε λάθος 
πρόβλεψη σχετικά 
με τη πορεία της 
επίθεσης θα αντα- 
ποκριθούν πιό εύ¬ 
κολα τα υπόλοιπα 
γκρουπ. 

2. Περιμένετε 
την επίθεση του 
εχθρού. Αυτή θα 
πρέπει να έχει τη 
μορφή τουλάχι¬ 
στον δύο εχθρι¬ 
κών γκρουπ με 
βομβαρδιστικά 
που συνοδεύονται 
από μαχητικά, και 
σε ύψη 10000 πό¬ 
δια γιά το ένα 
γκρουπ, και 3000 γιά το άλλο. Και τα δύο 
γκρουπ πρέπει να τα περιμένετε από την 
ίδια κατεύθυνση, κι αν πετάτε με 
Ηυπίοεηβδ τα βομβαρδιστικά μάλλον θα 
είναι Θο-17. Αν τώρα πετάτε με δριίΛτβ, 
το πιό πιθανό είναι να αντιμετωπίσετε τα 
ϋυ-88. 

3. Επιτεθείτε στον εχθρό που βρίσκεται 
ψηλότερα. Πρέπει να υπολογίσετε σωστά 
τις γωνίες αναχαίτισης, έτσι ώστε να επι¬ 
τεθείτε στον εχθρό που βρίσκεται όσο το 
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δυνατόν μακρύτερα από τον στόχο. Οταν 
τελειώσετε με το γκρουπ που είναι ψηλά 
επιτεθείτε και στα χαμηλώτερα αεροπλά¬ 
να. 

4. Διατηρείστε τη δύναμη της ΒΑΡ σε 
μαχητικά αεροσκάφη. Ποτέ μην ριψοκιν¬ 
δυνεύετε τους πιλότους και τ’αεροπλάνα 
τους, και προστατεύετε τα αεροδρόμια 
κτυπώντας τα εχθρικά βομβαρδιστικά 
πριν τα πλησιάσουν. 


ΠΕΤΩΝΤΑΣ ΜΕ ΤΗ 


ίυΡΤννΑΡΡΕ 


1. Ξεκινάμε με το ανάποδο από αυτό 
που λέγαμε μόλις πιό πριν. Βάλτε γιά 
στόχο σας τ’αεροδρόμια της ΒΑΡ. Επειδή 
το παιχνίδι ακολουθεί την ιστορική πραγ¬ 
ματικότητα, αυτός είναι και ο μόνος γρή¬ 
γορος τρόπος γιά να ελαττώσετε τη δύ¬ 
ναμη της ΒΑΡ. Στην αρχή που θα έχετε 
μόνο τα ϋυ-87 βομβαρδιστικά θα χτυπήσε¬ 
τε τ’αεροδρόμια που είναι κοντά στις 
ακτές του καναλιού. Μόλις αποκτήσετε 
τα Βί 110Ο-4Β και τα άλλα βομβαρδιστικά 
πηγαίνετε και στά πιό μέσα. 

2. Δοκιμάστε την εναλλακτική λύση του 
βομβαρδιστικού 


προσπαθείστε να του κάνετε όσο μεγα¬ 
λύτερη ζημιά μπορείτε, μιά και τ’αποτελέ- 
σματα σ’αυτόν είναι που μετράνε περισ¬ 
σότερο στο τέλος της μέρας. 

3. Δοκιμάστε τη μέθοδο με τα πολλά 
βομβαρδιστικά. Εδώ το μόνο που μπορεί¬ 
τε να κάνετε είναι να πετάξετε σ’έναν τέ¬ 
τοιο σχηματισμό με βομβαρδιστικά με το 
δικό σας σκάφος, και όταν φτάσετε κοντά 
στο στόχο να αναλάβετε δίκιά σας πρω¬ 
τοβουλία έτσι όπως λέγαμε και στην 
προηγούμενη περίπτωση. Προσοχή μόνο 
στα άλλα βομβαρδιστικά μην τυχόν και ρί¬ 
ξουν τις βόμβες τους επάνω στο δικό 
σας ( !!! ) την ώρα που έχετε κάνει χαμη¬ 
λή βουτιά γιά καλύτερα αποτελέσματα. 


ΒΑΣΙΚΑ ΚΟΛΠΑ 


ΓΙΑ ΤΙΣ ΠΕΡΙΠΤΩΣΕΙΣ 


ΤΩΝ ΒΟΜΒΑΡΔΙΣΜΩΝ 


1. Υπάρχουν τρείς βασικές αρχές. Βομ¬ 
βαρδισμός σε ευθεία γραμμή, σε χαμηλό 
ύψος, και με αργή ταχύτητα. 

2. Πρέπει να διαλέξετε την επιλογή 
δίΠ9ΐθ όΟΓΤΐό Γ8ΙΘ35Θ. 



που πηγαίνει 
μόνο του. Πρέ¬ 
πει να πετάξετε 
προσωπικά ένα 
βομβαρδιστικό, 
και να καθορίσε¬ 
τε όλα τα άλλα 
αεροσκάφη σαν 
μαχητικά που 
σας συνοδεύουν 
από κοντινή 
απόσταση. Δια¬ 
λέξτε λοιπόν το 
πιό γρήγορο 
βομβαρδιστικό 
με το καλύτερο 
φορτίο βομβών, 
απογειωθείτε 
από ένα αερο¬ 
δρόμιο που βρί¬ 
σκεται πιό εσω¬ 
τερικά από αυτό 
των άλλων αερσκαφών, και πετάξτε κάτω 
από τα ραντάρ στα 400 - 500 πόδια ύψος. 

Ακολουθείστε τα μαχητικά μέχρι το 
στόχο, και ρίξτε τις βόμβες σας με τον 
τρόπο που περιγράφουμε πιό κάτω. 
Μ’ένα καλό φορτίο βομβών και μ 'ένα με¬ 
σαίο βοβμαρδιστικό μπορείτε να κατα¬ 
στρέψετε ακόμη και τρία αεροδρόμια σε 
μιά επιδρομή. Και κάτι τελευταίο, συγκε¬ 
ντρωθείτε στον βασικό σας στόχο και 


ΗΚΝΙ ΒΗΙΕΠΝΕ ΗΛΡ 
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ω.ΝΙΜΤΪΪ 


3. Καθώς πλησιάζετε την περιοχή του 
στόχου και πριν ακόμη γίνουν ορατά τα 
διάφορα κτίρια που υπάρχουν εκεί, χαμη¬ 
λώστε στα 50 πόδια. 

Προσέξτε τις ενδείξεις του κινητήρα 
ώστε να μην πάθετε κάποιο δΙαΙΙ. 

Γι'αυτό το σκοπό ετοιμάστε προσεκτικά 
το αεροσκάφος γιά επίπεδη πτήση, γιατί 
σε χαμηλό ύψος και σε αργή ταχύτητα το 
παραμικρό σκαμπανέβασμα μπορεί να 


έχει ολέθρια αποτελέσματα... Οταν τα 
ανεξάρτητα κτίρια του στόχου γίνουν 
ορατά, κάντε μιά προσέγγιση με τέτοιο 
τρόπο ώστε δυό από τα κτίρια να βρίσκο¬ 
νται σε ευθεία γραμμή το ένα μετά το 
άλλο. 

Φυσικά, μόνο με χαμηλωμένη ταχύτητα 
είναι δυνατόν να έχετε τέτοιου είδους 
προσεγγίσεις. 

Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε εκτός από 
το γκάζι τα ίΐ3ρ$, τις ρόδες (!!!), και ειδι¬ 
κά τα άινβ όταΚβε. Ελευθερώνετε τις βόμ¬ 
βες την ώρα που η βάση του κεντρικού 
κτιρίου φτάνει στο κέντρο περίπου του 
παραθύρου σας. Αμέσως μετά τραβάτε 
τις ρόδες, τα άίνβ ότ&Κβδ κλπ, και πηγαί¬ 
νετε σε πλήρη ταχύτητα 

Ερχόσαστε ξανά σε 
ύψος 50 ποδών γιά 
περίπτωση που πρέ¬ 
πει να επαναλάβετε 
ξανά την ίδια διαδικα¬ 
σία. 

Οταν τελειώσετε με 
όλους τους βομβαρδι¬ 
σμούς ξαναεπιστρέ- 
φετε στα 500 πόδια 
(έτσι, σε περίπτωση 
που σας καταρρίψουν 
να υπάρχει αρκετός 
χώρος γιά να 
μπορεσετε να πηδή- 
ξετε με το αλεξίπτω¬ 
το ). Στη συνεχεία βά¬ 
ζετε τον αυτόματο πι¬ 
λότο με πορεία προς 
την πατρίδα, και βου¬ 
τάτε τα πολυβόλα γιά 
περίπτωση που συνα¬ 
ντήσετε κάποιες δυ¬ 
σκολίες από τα εχθρικά αεροσκάφη. 
Αρκετά όμως προς το παρόν με το εξαι¬ 
ρετικό αυτό παιχνίδι της ίυοβδ ΡιΙγπ 
Ο βιτιβδ. 

Η συνεχής εξάσκηση και εδώ είναι η μή- 
τηρ κάθε προόδου που θα κάνετε, και θα 
επανέλθουμε με νεώτερα κάποια προσε¬ 
χή φορά... 

Γειά και χαρά... 


■» ν 01 »; Βίετί.ΒΓ' 
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ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΧΤΗ 


ΤΟΥ Κ. ΠΟΘΟΥΛΑΚΗ 


Α γαπητοί φίλοι του εγχειρίδιου, 
γειά σας!! Το δίπι ΕβγϊΙί είναι το 
αμέσως επόμενο βήμα στη σει¬ 
ρά των εξομοιωτών συστημά¬ 
των της Μαχίε, με προηγούμενο 
φυσικά το πασίγνωστο πλέον 
δίπι Οίΐγ. Αυτό που πρέπει να καταλάβετε 
από την αρχή είναι ότι δεν αποτελεί τη 
συνέχεια του, κι αυτοί που θέλουν να το 
δούν έτσι, σίγουρα θ απογοητευτούν. Το δίπι 
ΕεΠά ασχολείται με τον πειραματισμό, την 
ανακάλυψη, τη διερεύνηση, και τις εσωτερι¬ 
κές σχέσεις των διαφόρων συστημάτων που 
αποτελούν το οικοσύστημα ενός πλανήτη. 
Μπορείτε να διαλέξετε να ξεκινήσετε έναν 
πλανήτη από την ημέρα της δημιουργίας του 
μέχρι τον σχηματισμό του πολιτισμού, ή να 
ξεκινήσετε από οπουδήποτε ενδιάμεσα. Π ιό 
πριν σας λέγαμε ότι το δίπι ΕεΠό δεν πρέπει 
να το μπερδεύετε με το δίπι Οίΐγ, αλλά αυτό 
βέβαια δεν σημαίνει ότι τα δύο παιχνίδια 
απέχουν πολύ στο βασικό τρόπο παιξίματος 
(93πιβ ίπίβΓίεοθ). Πράγματι, τα παράθυρα Εόίί 
και Μερ είναι σχεδόν παρόμοια. Το πρώτο 
σας δείχνει μιά κοντινή άποψη ενός τμήματος 
του πλανήτη, ενώ το δεύτερο σας δίνει μιά 
επίπεδη δυσδιάστατη όψη ολόκληρου του 
πλανήτη. Εδώ θα σας δώσουμε και το πρώτο 
άίπΐ Σ ένα τόσο πολυδιάστατο εξομοιωτή 
είναι βασικό να έχετε άμεση και ταχεία 
πρόσβαση στις διάφορες πληροφορίες, 
γι αυτό κάνετε τα εξής : Μειώστε κάπως το 
μέγεθος του παραθύρου Εόίί και φέρτε το στο 
κέντρο της οθόνης. Κατόπιν τοποθετήστε το 
παράθυρο με το χάρτη κι άλλα μικρότερα 
παράθυρα με διαφορετικές πληροφορίες 
γύρω από την περίμετρο της οθόνης. 
Μαυτό τον τρόπο όταν κάνετε κλικ στην 
άκρη των κρυμμένων παραθύρων μπορείτε 
να τα φέρετε αμέσως μπροστά σας, και να 
γλυτώσετε το χρόνο που ξοδεύετε γιά το 
ψάξιμο των μενού, κι από το φόρτωμα όλων 
αυτών. Το κλειδί της επιτυχίας στο δίπι ΕαΠΙι 
είναι η αποτελεσματική χρήση των διαφόρων 
πληροφοριών που περιέχονται στα παράθυρα. 
Η σπουδαιότητα όλων αυτών των παραθύρων 
ποικίλλει ανάλογα με τα διαφορετικά χρονικά 
μεγέθη. Π.χ , έχουμε βρει πιό βολικά τα 
παράθυρα Ηίείοιγ, ΜοάβΙ, και Αϊγ δβπιρΙβ στην 
οθόνη, στη διάρκεια των χρονικών περιόδων 
ΟβοΙοοίο και ΕνοΙυίίοπ. Οταν καταφέρετε να 
ξεκινήσει η ζωή στον πλανήτη, παίρνετε 
πληροφορίες από το αντίστοιχο παράθυρο 
αναφοράς σχετικά με τα είδη ζωής που 
αρχίζουν να φτάνουν στο επίπεδο του να 
αισθάνονται. Οταν κάποιος τύπος ζωής αρχί¬ 
ζει να αισθάνεται, ίσως τότε να πρέπει να 
απενεργοποιήσετε την οθόνη που σας δείχνει 
τις ζωικές μορφές στο παράθυρο Εόίί. Τώρα, 
αν στο χρονικό μέγεθος οίνίΐίζαΐίοπ χρησιμο¬ 
ποιήσετε τα παράθυρα αναφοράς Τβοά ΒβΙίο 
Οταρά, ΟίνίΙίζαΙίοπ ΜοάβΙ, και ΗίδΙοΓγ, θα μπο¬ 




ρέσετε να κατανείμετε σωστά την απαραίτητη 
γιά να προχωρήσετε τεχνολογικά τον πολι¬ 
τισμό, ενέργεια. Σ όλες τις χρονικές περι¬ 
όδους η επιλογή του Τοπβ ΜοπιΙογ είναι τελικά 
ένα πολύτιμο εργαλείο. Μ αυτήν την επιλογή 
μπορείτε ν ανιχνεύσετε συγκεκριμένες πλη¬ 
ροφορίες με τη χρησιμοποίηση του ήχου αντί 
της εικόνας. Ετσι, μεταφράζονται πληροφο¬ 
ρίες όπως π.χ η θερμοκρα¬ 
σία του αέρα σε ένα 
ηχητικό σήμα. Οσο πιό υ¬ 
ψηλό είναι το σήμα, τόσο 
υψηλότερη είναι και η με¬ 
τρική αξία της πληροφορί¬ 
ας. Και γιά να τελειώνουμε 
με το θέμα γιά τα παράθυ¬ 
ρα της οθόνης, καλό είναι 
να προσθέσετε στα ήδη 
υπάρχοντα και το παράθυ¬ 
ρο ΑΙιποερΙιβΓβ δβπιρίβ 
ο όλη τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού.. Γιά να προχωρή¬ 
σετε το τεχνολογικό επίπεδο του πολιτισμού 
σ έναν πλανήτη, απαιτείται κατάλληλη συντή¬ 
ρηση των πηγών ενεργείας που υπάρχουν 
σ αυτόν τον πλανήτη. Το τεχνολογικό επίπεδο 
καθορίζει την αποτελεσματικότητα με την 
οποία ο πληθυσμός χρησιμοποιεί την ενέρ¬ 
γεια. Γιαυτό πρέπει να παρακολουθείτε στε¬ 


νά τα ποσοστά αυτής της 
αποτελεσματικότητας σε 
σχέση με την ενέργεια, κι 
όλα αυτά τα δεδομένα φαί¬ 
νονται στο παράθυρο ανα- 
φοράς. Χρειάζεται 
προσεκτική κατανομή των 
ενεργειακών αποθεμάτων 
από το μοντέλο του πολι¬ 
τισμού, γιά να παραχθούν 
αυτές οι ενέργειες που θα 
χρησιμοποιηθούν σωστά 
από τον πληθυσμό σας. Αν π.χ εστιάσετε τον 
πληθυσμό σας στη χρήση της ατομικής 
ενέργειας από πολύ νωρίς, θ αφήσετε τον 
πλανήτη σας χωρίς αυτές τις πολύτιμες 
πηγές ενέργειας, τις οποίες σίγουρα θα 
χρειαστείτε αργότερα γιά να προχωρήσετε 
στη τεχνολογική κλίμακα. Το δίπι ΕβΠά είναι 
κατά βάθος ένα εγκεφαλικό παιχνίδι, και θα 


χρειαστείτε κάθε χιλιοστό φαιάς ουσίας γιά 
να τα βγάλετε πέρα μαζί του. Φυσικά πολύτι¬ 
μη βοήθεια θα αντλήσετε από το πιαηυαΙ, και 
είναι ευκολονόητο ότι πρέπει να πέσει πολύ 
διάβασμα. 

Πάντως, αν θέλετε να ξεφύγετε γιά λίγο από 
το σταθερό παίξιμο του παιχνιδιού μη διστά¬ 
σετε να χρησιμοποιήσετε το πειραματικό 
πιοάβ, όπου μπορείτε χω¬ 
ρίς φόβο να δοκιμάσετε τα 
πάντα και να κατανοήσετε 
τα φοβερά μυστικά ενός 
τόσο ενδιαφέροντος εξο- 
μοιωτή. Κι όπως είπαμε και 
στην αρχή του άρθρου, τώ¬ 
ρα το χειμώνα έχετε άφθο¬ 
νες και μεγάλες νύκτες γιά 
να πραγματοποιήσετε τα 
κοσμογονικά σας όνειρα !! 
Καλή τύχη... 
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ειά και χαρά σε όλους του 
φίλους αυτής της στήλης. Οι 
καινούργιες κυκλοφορίες έχουν 
κάνει για τα καλά την εμφάνιση 
τους. Εσείς όμως δεν πρέπει να 
ξεχνάτε ότι το δρβΙΙ δήορ είναι 
πάντα δίπλα σας και έτοιμο να σας 
λύσει οποιαδήποτε απορία. Σε 
αυτό το τεύχος το μαγαζάκι μας, 
σας προσφέρει την ολοκληρωμένη 
λύση του ΜοηΚβγ ΙδΙαηά. Τα 
γράμματα σας μπορείτε να τα 
στείλετε στο: ΙΙδΕΚ, Σπάρτης 75, 
12461, Χαϊδάρι, Για την στήλη 
"δΡΕϋ. δΗΟΡ".. 



Θ.ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ. 


ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


Σ το τεύχος 16 το μαγαζάκι μας έχει τον 
διαγωνισμό "Ψηφίστε και Κερδίστε". Σε αυτό 
το τεύχος θα δημοσιεύουμε τα αποτελέσματα 
και για τις τρεις κατηγορίες. 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ Α 


1.8ΡΑΟΕ ΟυΕδΤ IV : 27.63% 

2. ΕΑΒΒΥ III : 23.93% 

3. ΚΙΝ0 5 ΟΙΙΕ3Τ V : 14.81% 

4. ΗΕΒΟ II : 10.11% ΜΟΝΚΕΥ : 10.11% 

5. Ι.00Μ : 7.41% 

Νικητής Α κατηγορίας μετά από κλήρωση ο φίλος 
μας Μιχάλης Λέκκας, από θεσ/νίκη. 

Οπως βλέπετε τις 4 πρώτες θέσεις στις προτιμή¬ 
σεις των αναγνωστών κατέχουν, παιχνίδια της δίβπα 
Οπ-Ιίηβ, ακολουθούν και κατέχει την 4 και την πέμπτη 
θέση παιχνίδια της ΕυοαεΡίΙιτι. 
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ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ Β 


1. ΟΑΡΤίνΕ : 34.62% 

2. ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙ_ϋΕΡ : 19.23% 

3. ΗΕΒΟ II : 11.54% 

4. υίΤΙΜΑ 5 : 7.69% ΕίνίΒΑ : 7.69% 

5. ϋυΝΟΕΟΝ ΜΑδΤΕΡ : 3.85% 

Νικητής Β κατηγορίας μετά από κλήρωση η φίλη 
μας Μαρία Πέτρου από την θεσ/νίκη. 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ Γ 


\Λ/ΟΝΟΕΒΙΑΝϋ : 50.00% 
δΡΕϋ,ΟΑδΤΙΝΟ 101 : 18.18% 
δΟΑΡΕ ΟΗΟδΤ : 9.09% 

ΖΟΡΚ : 8.18% 

Ι-ΑΝΟΕΙΟΤ : 4.55% 

Νικητής Γ κατηγορίας μετά από κλήρωση ο φίλος 
μας Ρεμούνδος Φραγκίσκος από την Ν.Ερυθραία. 
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ΤΗΕ 8Ε0ΡΕΤ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥΙ31ΑΝΟ 

Η λύση του ΜοηΙ<θγ ΙδΙαπά 


ΡΑΒΤ ΟΝΕ. 


εκινώντας την περιπέτεια 
βρίσκεστε στο φρούριο, 
από εκεί φύγεται και πηγαί¬ 
νετε στο μπαρ. Μπείτε μέσα και 
κουβεντιάστε με όλους του πειρα¬ 
τές που σας δέχονται. Από αυτές 
τις συζητήσεις θα πάρετε πολύτι¬ 
μες πληροφορίες. 

Προχωρείστε μια οθόνη δεξιά 
και βρίσκεστε στο δωμάτιο με τους 
τρεις σημαντικότερους πειρατές. 
Αφού συζητήσετε μαζί τους και 
πάρετε τις εντολές για τις τρεις 
αποστολές, περιμένετε μέχρι ο 
μάγειρας να βγει από την κουζίνα. 
Μόλις βγει και εξαφανιστεί από 
την οθόνη, μπείτε γρήγορα στην 
κουζίνα. Πάρτε από τον πάγκο το 
κρέας και το ροΐ. 

Ανοίξτε την πίσω πόρτα και 
βγείτε στην προβλήτα. Εκεί υπάρ¬ 
χει ένα ψάρι και ένας γλάρος. Ο 
γλάρος σας εμποδίζει να πάρετε 
το ψάρι, τι κάνετε; Πηγαίντε στην 
άκρη της σανίδας που βρίσκεται ο 
γλάρος. Την πατάτε και ο γλάρος 
τινάζετε ψηλά, κάντε το περίπου 
πέντε φορές και ώσπου να ξανα- 
γυρίσει ο γλάρος πάρτε το ψάρι. 


Τώρα πηγαίντε στο χάρτη (από 
εκεί που ξεκινήσατε, δεξιά). Δια- 
λέχτε με τον ηιουδβ το οΐβαπηρ. 

01.ΕΑΠΙΝ0. 

Αφού προχωρήσετε πρός τα 
κάτω θα δείτε ένα τσίρκο. Μπείτε 
μέσα στο τσίρκο. Μέσα στο τσίρκο 
βρίσκετε τους δειλούς αδελφούς 
ΡβΚυαηΘ που μαλώνουν σχετικά με 
ποιος θα πρέπει να κάνει το νού¬ 


μερο του ανθρώπου-βολίδα. Απο¬ 
φασίζετε τελικά να το κάνετε 


εσείς. Αφού τα βρείτε με τα 
λεφτά, σας ρωτούν αν έχετε κρά¬ 
νος. Εσείς απαντάτε ναι, και όταν 
έρθει η στιγμή να κάνετε το νού¬ 
μερο φορέστε το ροΐ. Πηγαίντε 
πίσω στην πόλη. 


ιοοκουτ ΡΟΙΝΤ. 

Προχωρήστε στο Αγο άνναγ. Στην 
πρώτη γωνία θα συναντήσετε έναν 
τύπο που πουλάει χάρτες, πάρτε 
έναν χάρτη. Μιλάτε με 
τους τρεις πειρατές που 
βρίσκονται ακριβώς απέ¬ 
ναντι, και τους παίρνετε 
δύο νομίσματα ακόμα. 
Πηγαίντε στην πόρτα 
που βρίσκεται στην δεξιά 
πλευρά του δρόμου. 
Μπείτε μέσα. Πάρτε ένα 
οΙιίοΚθη. Προχωρήστε στο 
διπλανό δωμάτιο και μι¬ 
λήστε με το μέντιουμ. 
Πηγαίντε τώρα στο κατά¬ 
στημα και αγοράστε ένα 
σπαθί και ένα φτυάρι (ρίοΚ 
υρ), μιλήστε με τον γέρο. 
Πείτε του ότι θα θέλατε 
να συναντήσετε το γπ33(6γ δννοπΐ 














Βγείτε έξω από το κατάστημα και 
πηγαίντε στις φυλακές, εκεί μιλή¬ 
στε με τον κρατούμενο. Η αναπνοή 
του βρωμά, πηγαίντε πίσω στο 
κατάστημα και πάρτε καραμέλες. 
Δώστε του μια καραμέλα και συνε¬ 
χίστε την κουβέντα σας. Προσοχή 
έξω στην πόλη θα ακούσετε κάτι 
ψιτ μην πλησιάσετε γιατί είναι ο 
σερίφης και καλύτερα θα ήταν να 
μην συναντηθείτε. Πηγαίντε και 
πάλι στο χάρτη και πηγαίντε στο 
Ιιουδθ. 


δώσει ένα Τ-δάίι1. Εδώ τελείωσε η 
πρώτη δοκιμασία. Πάτε ξανά στο 
δάσος. 

ΡΟΗΚ. 

Προχωρήστε πρός τα επάνω. Σε 
αυτή την πίστα παίρνετε μερικά 
γβΙΙονν ρΐαπίδ. Γυρίστε πίσω στο 
χωριό. 

ιοοκουτ ροιντ. 


σας. Τώρα θα πρέπει να βρείτε ένα 
θησαυρό για να ολοκληρώσετε το 
Ρ3ΐ1 Οπβ. Προχωρήστε στο δάσος. 

ΡΟΗΚ. 

Προχωρήστε με βάση τον χάρτη 
που έχετε αγοράσει. Ακολουθώ¬ 
ντας σωστά τις οδηγίες του χάρ¬ 
τη, θα βρεθείτε σε μιά οθόνη στην 
οποία βρίσκεται ένα μεγάλο X. 
Κάντε ϋδβ δάονβΙ ννίΐά X και αυτή η 
αποστολή σας τελείωσε. 


ΗουδΕ. 

Στο τρόλ που βρίσκεται στην 
γέφυρα δώστε του το ψάρι. Ο 
εκπαιδευτής που βρίσκεται εκεί 
θα σας εκπαιδεύσει στο ξίφος. 


Στο δρόμο καθώς θα φύγετε από 
το σπίτι θα πρέπει να παλέψετε με 
καμιά δεκαπενταριά ανθρώπους 
για να μπορέσετε να αποκτήσετε 
εμπειρία. 

Οι μάχες γίνονται με ερωτοα- 
παντήσεις που θα πρέπει κάπου να 
γράφετε, για να μπορέσετε εύκολα 
στο τέλος να κερδίσετε την ΓπβδΙβΓ 
δννοΓά. 

Αφού κερδίσετε αρκετούς (15) 
πηγαίντε στο μαγαζί. Εκεί πείτε 
στον γέρο ότι θέλετε να παλέψε¬ 
τε με την ιτοδΙβΓ. Ο γέρος φεύγει 
από το μαγαζί και πάει στην ΓΠβδίβΓ, 
ακολουθήστε τον. Αφού φτάσετε 
στο σπίτι της δννοΓά ΓΠβδΙβΓ παλέψ- 
τε και όταν κερδίσετε θα σας 


Προχωρήστε ώς το σπίτι του 
κυβερνήτη. Οταν φτάσετε θα δείτε 
κάτι άγρια σκυλιά. 

Κάντε τα εξής : Ιύδθ γβΙΙονν 
ρΐ3Πΐδ ννίΐά ΓΠΘ31 Καί Οίνβ ΓΤ)β3ΐ \νίίά 
οοηάίΓΤίβηΙ Ιο άορδ. 


Αφού μπείτε στο σπίτι μπείτε 
στην πρώτη πόρτα αριστερά. Θα 
ακολουθήσουν κάποιες διαδικασί¬ 
ες που γίνονται αυτόματα. 

Οταν τελειώσουν θα έχετε το 
\Λ/3 χ ϋρδ, 9°ρόβΓ ΓβρβΙΙβπΙ, δίβρίθ 
ΓθΓηονβΓ, ΓηβπυβΙ οί δίγΙβ. Φυγέτε και 
πηγαίντε στον κρατούμενο, δώστε 
του το ςορίιβΓ ΓβρβΙΙβηΙ και θα σας 
δώσει ένα ΟβΚβ, στο οποίο αν 
κάνετε Ορβπ θα βρείτε μια λίμα. 

Τώρα επιστρέψτε και πάλι στο 
σπίτι του κυβερνήτη. Αφού κάνετε 
δημόσιες σχέσεις και πάρετε το 
ΙάοΙ, προσπαθήστε να φύγετε. Οταν 
βρεθείτε στο βυθό, σηκώστε την 
πέτρα και πάρτε το σπαθί. Εδώ 
τελείωσε και η δεύτερη αποστολή 


ΡΑΡΤ ΤνΥΟ. 


Πηγαίντε στο δουπΊπι Ββγ. Μπεί¬ 
τε μέσα και πάρτε όλα τα ηιυςι. 
Πηγαίντε μέσα στην κουζίνα και 
υδβ ππυς ννίΐίι όβιτβΙ, τότε καταφέρ¬ 
νετε και παίρνετε ςως, που θα σας 
βοηθήσει να ελευθερώσετε τον 
κρατούμενο, όταν η ηιυς αρχίσει 
να λιώνει τότε κάντε υδβ ΓΠθΙίίης 
Γηυς ο 9 Γ 09 ννίίίι ηηυ9. Το κάνετε 
αυτό μέχρι να φτάσετε στον φυλα¬ 
κισμένο. Οταν φτάσετε κάντε, ϋδβ 
πιυ 9 ο 9 Γ 09 ννίίίι ΙοοΚ, και τον ελευ¬ 
θερώνετε. Πηγαίντε τώρα στο μέ¬ 
ντιουμ, για να μάθετε και άλλα 
σχετικά με το μέλλον σας. Πηγαί¬ 
ντε στην δννοΓά ΜβδΙθΓ και ανακοι¬ 
νώστε της τα νέα. Πηγαίντε τώρα 
στο ΙδΙβπά. 


Ι5Ι_ΑΝϋ. 

Οταν φτάσετε, θα δείτε ένα 
γκρεμό μπροστά σας. Τώρα κάντε 
ΙοοΙ< ΟάίοΚβπ και Ιύδθ τυόόθΓ οίιίοΚβπ 
οπ 03όΙβ. Πηγαίντε μέσα στο σπίτι. 
Ανακοινώστε τα νέα. Αφού τελει¬ 
ώσει η συζήτηση και τα βρείτε και 
με τον παπαγάλο κάνοντας ΤίοΚΙβ 
φύγετε. 

Τώρα θεωρητικά έχετε ένα 
πλήρωμα που αποτελείται από 
τρία άτομα. Πηγαίντε τώρα στο 
υδβά δΐΊϊρ ΕΓπροπυΓΤΐ. 

ΙΙδβά δΗϊρ Επτροπυιπ. 

Μιλάτε με τον δίβπ. Διαλέγο¬ 
ντας όλες τις επιλογές, βλέπετε 
όλα τα πλοία που έχει. Τότε γυρνά¬ 
τε στο μαγαζί και μιλάτε με τον 
δΙΟΓβΚθβρβΓ, 
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ιοοκουτ ροιντ. 



Οταν του ζητάτε 3 ποίθ οί αβάίί 
και μετά του πείτε ότι φυσικά 
δουλεύετε, πάει και ανοίγει το 
χρηματοκιβώτιο του. Νάστε έτοι¬ 
μοι να αντιγράψετε τον συνδυσμό 
έτσι ώστε μετά να τον στείλετε 
στην δννοΓά ΜβδίβΓ. Μόλις φύγει 
για την ΜβδίβΓ ανοίξτε το χρημα- 
τοκιβώτιο και πάρτε το 
δίοΓθΚβθρβΓ 5 πο(β. Τότε ξαναγυρί- 
στε στον 3(3η και του ζητάτε να 
δείξει το πιό φτηνό πλοίο ξανά. 


ΙΙδβά δΗϊρ Επιροπυηι. 



Για να το αγοράσετε θα πρέπει 
να κάνετε σωστά παζάρια. Ξεκινάτε 
λοιπόν με 2000 συνεχίζετε μέχρι 
τις 5000. Τότε πάτε να φύγετε, σας 
ξαναφωνάζει πίσω και τον ρωτάτε 
πόσο αξίζει. Αυτό το κάνετε αρκε¬ 
τές φορές μέχρι η τιμή του να 
πέσει στις 6000. Του προσφέρετε 
5000 και το αγοράζετε. Επιστρέ¬ 
φετε στο χωριό, και μετά από μια 
αυτόματη διαδικασία βρίσκεστε 
μέσα στο πλοίο σας. 

ΡΑΒΤ ΤΜΟ Τήθ ϋουιτίθγ· 

Μαζεύετε όλα τα αντικείμενα 
της καμπίνας, ίββΙίιβΓ ρβπ, ίπΚ, άυε(γ 
όοοΚ, ΡοοΚ γτί3γΚ. Βγείτε και πηγαί¬ 
ντε στο Ηβίοη. Από εκεί την κουζί¬ 
να. Ανοίγετε το ντουλαπάκι (ουρ 
άθ3Γά) και παίρνετε τα Ροΐ, ΟβΓββΙ. 
Κάντε Οροπ οβΓββΙ και βρίσκετε ένα 
ρπζβ. Κατεβαίνετε στο άλλο άβίοίι 
και παίρνετε τα ρυπροννάβΓ, 9<3η( 


ρίβοβ οί Γορβ, ίίπβ ννίπβ (αφού 
ανοίξετε το οίιβδί). Πηγαίντε και 
πάλι στην καμπίνα και κάντε ΙΙδβ 
ρπζβ ίπ οβόίπβΐ. Παίρνετε το οάβδί 
και Ι_οοΚ οάβδί. 

Πηγαίντε πάνω στο κατάρτι και 
πάρτε την πειρατική σημαία. Τώρα 
θα πρέπει να ξαναπάτε στην κου¬ 
ζίνα. Βάλτε στην κατσαρόλα όλα τα 
αντικείμενα : Τ-δίιίΓΐ, Βυδδίπβδ 



ΟβΓάδ, Οίηπβιτιοη δίίοΚδ, ΒΓββίίι 
Μίηίδ, Ρίπο ννίηβ, ΠυόάβΓ ΟίιίοΚβη, 
ΟβΓββΙ, Ουη ΡουννάθΓ, ίπΚ, ίΐβς. 


Οταν ξυπνάτε βρίσκεστε στο 
ΜοηΚβγ ΙδΙβηά. Παίρνετε 
ρυηροννάβΓ και την βάζετε στο 
κανόνι (Οβπποπ ποζζΙθ) καθώς επί¬ 
σης και το σκοινί. Πηγαίντε στην 
κουζίνα, ανάβετε το φτερό. Πηγαί¬ 
νετε στο κανόνι και κάντε Ιύδβ ροΐ. 


ΡΑΒΤ ΤΗΒΕΕ. ΙΙΝϋΕΒ Μ.Ι. 


Μαζεύετε την μπανάνα. Πηγαί¬ 
ντε στην ζούγκλα. Πηγαίντε αρι¬ 
στερά του νησιού στο Ρογ(. 
Γρήγορα ΡίοΚ υρ εργςίβδδ, Γορβ, 
ΡυΙΙ Οβηποπ, ΡίοΚ υρ οβηποπ ΡβΙΙ, 
9 υηροννάβΓ. Φύγετε και πηγαίνετε 
στο ΓίνθΓ ίοΓΚ. ΙοοΚ ποίθ. Τότε 
αποκτάτε κάποιο αντικείμενο που 
αν το κοιτάξετε θα βρείτε ένα ίΐίπί. 
Κάντε ί)δβ ίΙίπ( ννί(ίι οβηποπ άβΙΙ, 
δημιουργεί σπινθήρα. Προχωράτε 
τώρα στο ροπά. Εκεί βλέπετε ένα 
κρεμασμένο που κρατά στα χέρια 
του ένα σκοινί. Το σκοινί πρέπει να 
το πάρετε, πώς όμως; 

Ξαναγυρίστε στο ΗίνβΓ ΡογΚ και 
ρίξε το μπαρούτι πάνω στους 
βράχος (άβΓπ), δημιούργησε σπιν¬ 
θήρα και το φράγμα πέφτει, πη¬ 
γαίντε τώρα στο ροπά και πάρετε 
το σκοινί. Επιστρέφετε στο ΡογΚ 
και προχωράτε μπροστά στο 
ίοοίίιοΐάδ. Τότε ΡυΙΙ ρππιίΐίνβ βΓί, 2 
φορές. 

Ανεβείτε στην κορφή. Μπροστά 
υπάρχει μια πέτρα την οποία πετά- 
τε κάτω, αυτή η πέτρα φεύγει και 
πέφτει πάνω στο μπανανόδεντρο 
της παραλίας, αν σε περίπτωση 
που δεν υπάρχει πέτρα πάρτε μια 
από δεξιά. Πηγαίντε γρήγορα στο 
μπανανόδεντρο της παραλίας. Ε- 
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κεί, μαζέψτε όλες τις μπανάνες 
που έπεσαν. Πηγαίντε τώρα στον 
γκρεμό (ογ3οΚ). Δένετε το πρώτο 
σκοινί και κατεβαίνετε μέχρι την 
μέση του γκρεμού, τώρα δέστε και 
το άλλο και φτάνετε κάτω. Από 
κάτω πάρτε τα κουπιά (03Γ5). 

Ανεβείτε και πάλι επάνω και 
πηγαίντε στην παραλία. Τώρα μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε την 
βάρκα. Μπείτε μέσα και πηγαίντε 
στο επάνω μέρος του νησιού. Εκεί 
υπάρχει μια παραλία. Βγείτε στην 
παραλία και από εκεί πηγαίντε στο 
χωριό των κανιβάλλων. 

Προχωρήστε όλο αριστερά και 
θα βρείτε ένα καλάθι με φρούτα, 
πάρτε τις μπανάνες. Αφού σας 
πιάσουν οι κανίβαλοι και μηλίσουν 
μαζί σας, θα σας βάλουν στην 
φυλακή. 

Από την φυλακή φεύγετε πολύ 
εύκολα. Πάρτε τα όβηηβηβ ρίοΚβΓδ 
και δΚυΙΙ. Βρείτε τώρα το Ιοοδθ 
003Γ0, ανοίξτε το και φύγετε (χω¬ 
ρίς το όβηηβηβ ρίοΚβΓδ γιατί δεν 
μπορεί να περάσει). Φυγέτε τώρα 
με την βάρκα και πηγαίντε στην 
αρχική οθόνη. Μπείτε στην ζού¬ 
γκλα και βρείτε την μαϊμού. Οταν 
την βρείτε δώστε της όλες της 
μπανάνες. Αυτή τώρα θα σας ακο¬ 
λουθεί. 

Πηγαίντε στο (Ηθβπης. Εκεί κο¬ 
ντά στην πόρτα υπάρχουν κάτι 
κολώνες. Στην μια από αυτές (την 
επάνω) υπάρχει μια ηοδβ την οποία 
τραβάτε και ανοίγει η πόρτα. Προ- 
χωράτε στην πόρτα. (Μόλις αφή¬ 
νετε η πόρτα κλείνει αλλά πάει και 
κρεμιέται η μαϊμού και η πόρτα 


ξανανοίγει). Παίρνετε το ννίπτιργ 
Ιί«Ιθ ίάοΙ και ξαναπηγαίνετε στους 
κανίβαλους. Τους δίνετε το ίάοΙ, 
πηγαίνετε και πάρτε το 03Π3Π3 
ρίοΚθΓδ και φεύγετε. Το δίνετε 
στον ναυαγό, και ο ναυγός σας 
δίνει το ΜοπΚβγ άθ3ά Κβγ. 

Πηγαίντε τώρα στο οΐΘβπης. 
Βάζετε το ηηοηΚβγ Κβγ στο αυτί 
του κεφαλιού, μια πόρτα ανοίγει 
και μπαίνετε μέσα. Αφού χαθείτε 
εκεί μέσα, βρείτε την έξοδο και 
πηγαίντε στους κανίβαλους. 

Αφού μιλήσετε μαζί τους αρκε¬ 
τά, τους δίνετε το ΙββίΙβί και σας 
δίνουν το ηβνίςβίίης άββά. Ξαναπη¬ 
γαίνετε στο ΟΙθβιϊηρ. Μπαίνετε στο 
κεφάλι. Χρησιμοποιήστε το Ηβ3ά 
και αυτό θα σας δείξει το σωστό 
δρόμο. Μετά από κάμποση ώρα θα 
φτάσετε στο πλοίο φάντασμα. Τότε 
μιλήστε με το Ηββά για να πάρετε 
το πβοΚΙβΓθ. Χρησιμοποιήστε την 


σκόνη που σας κάνει αόρατους 
και μπείτε μέσα στο καράβι-φάντα- 
σμα. Οταν φτάσετε στο κατάστρω¬ 
μα μπείτε μέσα στο άβίοά. 

Προχωρήστε πρός τα δεξιά και 
θα βρείτε ένα ρΐιοδί ίβ3ΐάβι\ 
Χρησιμοποιήστε το στο φάντασμα 
που κοιμάται με το 9 Γ 09 στο χέρι, 
κάντε το δύο φορές και αφού του 
πέσει το 9 Γ °9 τ0 παίρνετε εσείς. 
Βγαίνετε στο κατάστρωμα. Προχω- 
ράτε πρός την καμπίνα του ΙβοάυοΚ. 
Μέσα στην καμπίνα υπάρχει στον 
τοίχο ένα κλειδί, κάντε ΙΙδβ 
πιβςηβΙίο οοπιρβδδ ννίϊά Κβγ. Το 
παίρνετε. 

Επιστροφή στο αμπάρι δίπλα 
στα γουρουνάκια, εκεί κάντε υδβ 
Κβγ ννίϊίι ίιβίοίι, αφού μπείτε μέσα 
Ιϋδβ ίυρ ο' 9 π >9 ννίΐίι άίδά, ρίοΚ υρ 
οοοΚίηρ 9 Γβ35θ · 

Ανεβείτε και πάλι στο κατά¬ 
στρωμα και στην πόρτα που βρί¬ 
σκεται δεξιά κάντε υδβ 9 ΐοά οί 
9Γβ3δβ οπ δηυββΓγ 0 οογ, ορβπ άΟΟΓ, 
εκεί βρίσκετε τα 9 άοδΙ Ιοοίδ. 

Πηγαίντε και πάλι στα γουρού¬ 
νια και υδβ ράοδί Ιοοίδ ννίΐά ΟΓββϊβ, 
εκεί βρίσκεται το νοοάο γοοΙ. Επι¬ 
στρέφετε στους κανίβαλους, σας 
δίνουν το γοοΙ. Επιστρέφετε στο 
πλοίο το οποίο έχει φύγει. Επι¬ 
στρέφετε στο ΜββΙβ ΙδΙβπά. 

Ι.Α5Τ ΡΑΡΤ. 


Πηγαίντε γρήγορα στην εκκλη¬ 
σία αφού φάτε όλα τα φαντάσματα 
με το πιβρίο γοοΙ. Το παιχνίδι τελεί¬ 
ωσε αρκεί να χρησιμοποιήσετε το 
γοοΙ στο ΙβοίιυοΚ... 
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και (χιι μόνον φίλους* Βκατομμΰρια φίλους η ολόκληρο 
τον κόομο* ΤΦρα ξίκινίιι την καριόρα του οτην Βυρόηη 
(αηηο και την ΒλλΡοα) μι τις καλΟτορος ηροοητικός* 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ 
ΠΑΚΕΤΟ 


Μοιάζει περισσότερο με ένα τετράγω¬ 
νο νίάβο που απορροφά κυριολεκτικά 
το σβιΐπάςβ χωρίς καμία περίπτωση 
να συμβεί κάποιο λάθος που να κατα¬ 
στρέψει το μηχάνημα. 

Υπάρχει πλήκτρο για ΓβδθΙ και οπ/οίί 
καθώς και ένα ενδεικτικό φωτάκι λει¬ 
τουργίας. Υπάρχουν δύο υποδοχές 
για τα ειδικά ίογρβάδ που δίνονται μα¬ 
ζί. 

Θυμηθείτε ότι οι θύρες αυτές είναι α¬ 
ποκλειστική κατασκευή της ΝίπΙβπάο 
και δεν υπάρχει συμβατότητα με άλλα 
ίοεγδίίοδ παρά μόνο αν έχουν κατα¬ 
σκευαστεί ειδικά για το ΝΕ5. 

Τα ΐογρεάδ είναι εντελώς παραλληλό¬ 


γραμμα δίχως καμία καμπύλη αλλά το 
πλαστικό από το οποίο είναι κατα¬ 
σκευασμένα είναι σχετικά μαλακό με 
αποτέλεσμα να είναι ευχάριστα στην 
αφή, ελαφριά και με καλώδιο, επιτέ¬ 
λους ικανοποιητικού μήκους. 
Υπάρχουν εκεί πάνω τα πάντα, δύο 
πλήκτρα και το δθΐβοΐ με το δίβιΐ, ακο¬ 
λουθώντας τους κανόνες που υπήρ¬ 
χαν πάντοτε στις κονσόλες. 

Το μηχάνημα συνδέεται με κεραία κα¬ 
τευθείαν στην τηλεόραση και δίνεται 
μαζί με έναν πολύ χρήσιμο αάβρίορα 
που επιτρέπει να έχετε ταυτόχρονα 
στην τηλεόρασή σας, μηχάνημα και 
κεραία. Υπάρχουν ακόμα και κάποιες 
άλλες έξοδοι για σύνδεση βυάίο/νίάθο 
και για αλλαγή του καναλιού. 

Μιλάμε για μια από τις καλύτερες κα¬ 


τασκευές που θα χαίρεστε να βλέπε¬ 
τε όχι μόνον σε παιδικά δωμάτια αλλά 
και σαλόνια! 


ΑΣ ΤΑΞΙΔΕΨΟΥΜΕ... 


Στην Αμερική όπου το μηχάνημα γνω¬ 
ρίζει τρομερή επιτυχία και έχει πουλή¬ 
σει περίπου 30.000.000 (τριάντα εκα- 
τομύρια) κομμάτια!!! από το 1986 και οι 
αριθμοί αυτοί θα φτάσουν στα 32 με 
32.5 εκατομμύρια μέχρι το τέλος του 
91. Το ξέρω ότι εντυπωσιαστήκατε αλ¬ 
λά θα είμαι ανελέητος. Αυτή τη στιγμή 
το ΝΕ3 έχει μπει στο 35% των σπιτιών 
της Αμερικής και η πορεία του είναι α¬ 
ναλυτικά η ακόλουθη: 

1986 το 1% (των Αμερικάνικων νοικο¬ 
κυριών) 
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1987 το 4% 

1988 το 12% 

1989 22% 

1990 30% 

και μέχρι το τέλος του 

1991 υπολογίζεται να έχει 
πετύχει το 35% (απ'ότι 
δείχνουν τα πράγματα, με 
1.5 εκατομμύρια κομμάτια 
να έχουν πουληθεί στο 
πρώτο εξάμηνο). Και όλα 
αυτά μέσα σε 5 μόλις χρό¬ 
νια κυκλοφορίας την στιγ¬ 
μή που τα Οϋ ρΙαγβΓε με 7 
χρόνια κυκλοφορίας έχουν 
μπει στο 21% των σπιτιών, 
και τα νίάθοδ είναι στο 64% 
μετά από 15 χρόνια παρου¬ 
σίας στην χώρα του θεάματος. Τέλος 
να προσθέσουμε ότι το 93% των μη¬ 
χανημάτων που έχουν πουληθεί είναι 
ακόμα ενεργά, δηλαδή χρησιμοποιού¬ 
νται από τους 93πιβΓ8. 


ΤΟ 50ΡΤννΑΚΕ 


δοίίννβΓβ να φάνε και οι κότες, οι γα¬ 
λοπούλες, οι πάπιες, οι παπαγάλοι 
του Αμαζονίου.,.Αυτό σημαίνει χιλιά¬ 
δες τίτλους, οι οποίοι πρώτα κυκλο¬ 
φορούν -και δοκιμάζονται- στις ΗΠΑ 
και μετά στις υπόλοιπες χώρες του 
κόσμου. Μέχρι το '90 είχαν πουληθεί 
κάπου 170 εκατομμύρια κομμάτια παι- 
χνιδιών (ααααααααααααα!) και μέχρι 
το τέλος του 1991 αυτός ο αριθμός 
θα έχει φτάσει τα 205 εκατομμύρια. 
Μέσα σε όλα αυτά ξεχωρίζει το αστέ¬ 
ρι -και μασκώτ- της εταιρίας ο Μαπο (ή 
μάλλον δυρβΓ Μαπο) ένα παιχνίδι που 
οι πωλήσεις του έχουν αποδώσει καρ¬ 
πούς της τάξης των 440 εκατομμυ¬ 
ρίων δολαρίων, επισκιάζοντας εμπορι¬ 
κά ακόμα και κολοσσιαίες κινηματο¬ 
γραφικές παραγωγές όπως είναι ο 
"Πόλεμος των Αστρων" που έφερε 
κέρδη 400 εκατομμυρίων ή 'Τα Σαγό¬ 
νια του καρχαρία" με 280 εκατομμύρια. 
Αυτοί οι αριθμοί σίγουρα θα σας κά¬ 
νουν να ξανασκεφτείτε το πόσο μεγά¬ 
λη είναι η ΝϊπΙβηάο όχι μόνο σαν εται¬ 
ρία ά3Γάνν3Γθ αλλά κυρίως -κατά την ά¬ 
ποψή μας- σαν εταιρία δοίΙννβΓβ. Εκα¬ 
τοντάδες προγραμματιστικές ομάδες 
και υποεταιρίες ασχολούνται με την 
παραγωγή παιχνιδιών ασταμάτητα πά¬ 
ντα με τα υψηλά 3ΐ3ηά3Γδ που θέτει η 
ΝϊπΙβηάο. 

Ολα τα παιχνίδια που βλέπετε στους 
αγαπημένους 16 και 8-όϊί υπολογιστές 
εμφανίζονται σε αυτό το μηχάνημα κα¬ 
τά μέσο όρο έναν χρόνο νωρίτερα. 
Εξομοιωτές, 3Γ03άθδ, γοΙθ ρΐ3γίη9, 
στρατηγικής, μεγάλα ονόματα του κι¬ 



5ΡΠΙΤΕ3: 64 

ΜΕΓΕΘΟΣ 8ΡΠΙΤΕ5: 8*8 ριχβΙβ 
Συχνότητα δΟΒΟΙΧΙΝΟ: 

2Ηζ κάθετο 

ΜΝΗΜΗ ΟΑΒΤΒΙΩΟΙΕ: 1 ΜΒ&γΙβ 


Η ΓΚΑΡΝΤΑΡΟΜΠΑ 
ΤΟΥ ΝΕ5 


νηματογράφου (να δείτε από πότε χαί¬ 
ρονταν οι κάτοχοι του ΝΕ5 τα Χελω- 
νονιζάκια), 3άνθπίυΓβδ, όββΐ'βπι υρε, 
διαστημικά κτλ με γραφικά και ήχο 
που εντυπωσιάζει. Γιατί εκτός από το 
(τβΓάννβΓβ του μηχανήματος το μυστη¬ 
ριώδες και αρκετά ογκώδες 03Γΐπά9β 
κρύβει πολλές προγραμματιστικές εκ¬ 
πλήξεις. Αναφέρω μερικούς τίτλους 
ενδεικτικά: Απιβιϊοβη ΟΙβάίβΙοΓδ (στην 
Ευρώπη και στην Ελλάδα μπορεί να 
μην το έχουμε πάρει είδηση αλλά στην 
Αμερική πρόκειται για ένα σχετικά βί¬ 
αιο τηλεπαιχνίδι σε στυλ Ρ)υυηηίΠ 9 
Μβη με μεγάλη θεαματικότητα που 
στο ΝΕ5 έγινε ήδη παιχνίδι!), το Ρ-15 
δίΓίΚθ Ε 39 ΙΘ της μεγάλης ΜίοΓορΓΟδθ, 
το Κίννί Κγ3ζθ, που δεν είναι άλλο από 
το Νβνν ΖθΙβπά δίοτγ, το Νίη]3 Θβίάβπ 
III (δηλαδή το τρίτο μέρος του 
δΗβάονν ννβΓΠΟΓδ), τα ΑίίβοΚ οί ΙΙτβ 
ΚίΙΙβΓ ΤΟΠΊβΙΟβδ, 03Γΐ3ίΠ ΡΙβπβΙ και 
03ΓΚΓτΐ3η, όλα μεταφορές από ταινίες 
και τηλεοπτικές σειρές, το ΟΠίρ'δ 
0ίΐ3ΐΐΘη9β, Η3ΠΊΓΤ1ΘΠηΉ3ΓΓγ, 
ΗίΙΙδίβΓ,το Κίη 9 'δ ΟυβδΙ V (ναι, το παι¬ 
χνίδι της διβιτβ), Ι-ΟΓά οί ΙΓιβ Πίπ95, 
ΤΠβ δίηπρδοηδ (το πιο "οοοΙάτο" οοίη- 
ορ μέχρι στιγμής, μέχρι και το υπέρο¬ 
χο ΙΐΊΐΓΠοιΙβΙ, από το οποίο δίνουμε και 
μια πειστική όσο και εντυπωσιακή φω¬ 
τογραφία. Οι τιμές τους στην Ελλάδα 
είναι από 7900 μέχρι 12900 δραχμές. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


(τα οποία η ΝϊπΙβηάο φυλάει με τρό¬ 
πους που θυμίζουν ΟοΓροΓβΙϊοη. Επρε¬ 
πε δηλαδή να γίνω Νϊπ]3 και πάλι για 
να τα κλέψω...) 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: 8-όιΙ Ν-0Η ΟυδΤΟΜ 

ΒΑΜ: 2Κ 

νΐϋΕΟ ΒΑΜ: 2Κ 

ΡΡύ (νΐΟΕΟ ΟΟΝΤΒΟΙ.ΙΕΒ): 8-όιΙ 

ΧΡΩΜΑΤΑ: 16 

ΠΑΛΛΕΤΑ: 52 

ΑΝΑΛΥΣΗ ΓΡΑΦΙΚΩΝ: 256'240 


Ενα πετυχημένο μηχάνη¬ 
μα στην σημερινή εποχή 
πρέπει να "ντύνεται” με τα 
κατάλληλα εξαρτήματα 
που βελτιώνουν το 
93 ΓΠβρΐ3γ. Για το ΝΕδ κυ¬ 
κλοφορούν πολλά τέτοια 
αντικείμενα από τα οποία 
σε λίγο η αντιπροσωπεία 
θα φέρει τα εξής -τουλάχιστον-: 
Πρώτα ένα εντυπωσιακό ίογδΙϊοΚ με 
μπόλικα κουμπιά και άριστη άισθηση 
για όσους δεν θέλουν ή δεν μπορούν 
να παίξουν με ίογρβά. Ακολουθεί ένας 
θάβρίοΓας με την βοήθεια του οποίου 
μπορούν να παίζουν τέσσερα άτομα 
ταυτόχρονα, εξαιρετικό πλεονέκτημα 
ιδίως όταν πρόκειται για αθλητικά παι¬ 
χνίδια. 

Ακόμα υπάρχει ένα καταπληκτικό φω- 
τοπίστολο, που μπορεί να διαλύσει 
από απόσταση τους αντιπάλους σας. 


ΤΟ ΟΑΚΤΚΙΟΟΕ 


Λίγα πράγματα γνωρίζουμε γι'αυτό το 
κατασκεύασμα. 

Το 1 Μό μνήμης του δίνει πολλά πλε¬ 
ονεκτήματα καθώς το ΝΕδ είναι μηχά¬ 
νημα που θα δεχτεί ευχαρίστως και θα 
αξιοποιήσει την εξωτερική μνήμη που 
θα του δοθεί. 

Ετσι μπορεί τα χρόνια να περνάνε και 
το Γι3γ0\λ/3γθ να παραμένει το ίδιο αλ¬ 
λά οι προγραμματιστές γίνονται όλο 
και καλύτεροι, τα μυστικά του μηχανή¬ 
ματος γίνονται κτήμα τους και το 
03Γίπά9β φαίνεται ότι κρύβει πολύ πε¬ 
ρισσότερα απ'όσα νομίζουμε. 


Δυνατό Ιΐ3Γάνν3Γβ, υψηλή τεχνολογία 
(κάτι παραπάνω από 8-όίί), τεράστια 
βιβλιοθήκη παιχνιδιών που διαρκώς 
αυξάνεται, δοκιμασμένη παγκοσμίως 
ποιότητα, πολλά περιφερειακά, και 
όλα αυτά στην τιμή των 38900 δραχ¬ 
μών. Δίνεται μαζί με το παιχνίδι δυρβΓ 
Μβπο 1, Ελληνικό πιβηυβΙ και εγγύη¬ 
ση. 

Από την δίκη μας Νϊηίβηάο, ή μάλλον 
την επίσημη αντιπροσωπεία της στην 
Ελλάδα, Ο.ΙΤΟΗ, Καραγιώργη Σερβίας 
2, Αθήνα τηλ 3222229. 
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ΧΕ8 ΚΕΥΙΕΗ 


ΤΙΤΛΟΣ 

5ΝΑΚΕ ΒΑΤΤΙΕ 'Ν Β0Ι1 

Ηθυ$Ε 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΝΕδ 

ΤΙΜΗ 

9.900 

ΤΕ5Τ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 


ΤΟΥ ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ί θα θέλατε 
από ένα καλό 
παιχνίδι σε κονσό¬ 
λα; Καλά γραφικά 
ίσως, γρήγορο 
93Π16ΡΙ3Υ, 
πολλά χρώματα, 
ταυτόχρονα 
διπλό, Ελληνικό 
Π13Πυ3ΐ, 
κάποια 
πρωτοτυπία... 




Λ οιπόν η Νίπίβπόο αισθάνεται γεν¬ 
ναιόδωρη σήμερα και θα σας τα δώ¬ 
σει όλα αυτά σε ένα παιχνίδι όπου 
παίρνετε τον ρόλο ενός μικρού φι¬ 
διού, που πρέπει να τρώει ασταμάτητα μέχρι 
να περάσει όλα τα επίπεδα του 
παιχνιδιού.Και υπάρχουν 11 τέτοια επίπεδα, 
τα οποία είναι καθαρά ψευδοτρισδιάστα. 

Το φίδι σας ο Διαμαντή... εννοώ ο ΒεΗΙβ ή ο 
ΒοΙΙ πρέπει να φάει όσο το δυνατόν περισ¬ 
σότερες σφαίρες (ή πίόόΐβγ ρίόδίβγ όπως εί¬ 
ναι η επίσημη ονομασία τους) που βρίσκονται 


από'κειΙ) κτλ.Μερικά ροννθΓ-υρε μπορούν να 
αυξήσουν το μέγεθος της γλώσσας σας ή να 
σας δώσουν μερικές ζωές παραπάνω, να αυ¬ 
ξήσουν τον χρόνο που έχετε στην διάθεσή 
σας, να γίνετε άτρωτος, πιο γρήγορος, αμφί¬ 
βιος, ενώ υπάρχουν και όοπυε επίπεδα. 
Ομως, εκτός από τα πίόόΐθγ ριόύΐθγ τα οποία 
εκτοξεύονται από ειδικά μηχανήματα, μπο¬ 
ρεί να υπάρχουν και βόμβες που αν σας αγγί¬ 
ξουν θα διαλύσουν την πολύτιμη ουρά σας. 
Στην θάλασσα θα κολυμπάτε με τον φόβο 
του καρχαρία με τα σαγόνια ενώ αργότερα η 



διασκορπισμένες στον χώρο έτσι ώστε να 
μεγαλώσει η ουρά και το βάρος του με απο¬ 
τέλεσμα να μπορέσει να χτυπήσει το καμπα¬ 
νάκι που θα ανοίξει την πόρτα για το επόμε¬ 
νο επίπεδο. 

Ακούγεται και είναι διασκεδαστικό αλλά και 
δύσκολο ταυτόχρονα.Πρώτη δυσκολία είναι 
αυτή του χειρισμού καθώς το πέρασμα από 
το ίογδίίοΚ στα ϊογρεόε δεν είναι τόσο εύκο¬ 
λο και η προσπάθεια να ελιχθείτε σε τρισδιά¬ 
στατο χώρο μπορεί να σας μπερδέψει. Του¬ 
λάχιστον στην αρχή. Η δυσκολία του 
ΟβΓΠθρΙεγ αυξάνεται σταδιακά και εκεί θα 
χρειαστείνα χρησιμοποιήσετε τα ταλέντα 
του ερπίβ σας: να πηδάτε, να κολυμπάτε 
στις πίστες που περιλαμβάνουν νερά και κυ¬ 
ρίως ποτάμια ενάντια στο ρεύμα, να εκτο¬ 
ξεύετε την γλώσσα σας και να καταστρέφετε 
τους αντιπάλους σας από απόσταση ή να μα¬ 
ζεύετε το φαγητό (το οποίο δεν κάθεται ήσυ¬ 
χα μέσα σε ένα πιάτο αλλά τρέχει από δω και 


πτώση από ψηλά θα γίνει ο εφιάλτης σας 

ΓΕΝΙΚΑ 

Ενα παιχνίδι διασκεδαστικό, ιδίως όταν παί¬ 
ζεται διπλό. Η τρισδιάστατη κατασκευή του, 
που δεν συνηθίζεται στις κονσόλες, δίνει μια 
περιπέτεια που εκτός από το μέγεθός της 
εκμεταλεύεται στο έπακρο τις ικανότητες 
του παίκτη ενώ ταυτόχρονα υπάρχει αγωνία 
που αυξάνεται εκεί που όλα κρίνονται από 
μια σας κίνηση (συνήθως ένα άλμα πάνω από 
κάποιο χάσμα). 

Οι εκπλήξεις είναι ένα από τα καλύτερα 
στοιχεία του αεπιβρΙαγ που κινείται μέσα σε 
λαμπερό γραφικά με πολλά χρώματα και ευ- 
κρίνια. Τα ερπίθδ είναι σχετικά μεγάλα με πο¬ 
λύ καλό βπίΓπβίίοη που εκδηλώνεται παντού. 
Ο ήχος ακολουθεί στα ίδια επίπεδα, με μου¬ 
σική που αλλάζει σε κάθε επίπεδο και μουσι¬ 
κά θέματα πολύ έξυπνα επιλεγμένα, μαζί με 
εφφέ. Ενα παιχνίδι για δυνατούς 93 γπθγ8 . 
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ΤΙΤΛΟΣ 

0-1.00 

Η01Ι8Ε 

5Ε0Α 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΟΛΜΕ ΟΕΑΡ 

ΤΙΜΗ 

9.900 

ΤΕ5Τ 

0ΑΜΕ ΟΕΑΡ 


ΤΟΥ ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

ο απίστευτο 
γίνεται πραγματικότητα. 

Οσοι έχουν δει την 
κονσόλα ηλεκτρονικών 
(το γνωστόεοίη-ορ της 
5Ε0Α με το όνομα 
0-100 θα ξέρουν 
πόσο δύσκολο έως 
αδύνατο θα ήταν να 
μεταφερθεί ποτέ 
σε υπολογιστή. 
Η ίδια η 5Ε0Α έκανε κάτι 
ακόμα δυσκολότερο: 

το μετέφερε σε 
μια κοσνσόλα χειρός. 



Γ ια την ακρίβεια ΣΤΗΝ κον¬ 
σόλα χειρός, το Οβγτιθ 
6θ3γ.. Τελικά παρά τις φιλό¬ 
τιμες προσπάθειες της 
3Ε6Α το πρόγραμμα έχει πολύ λί¬ 
γες ομοιότητες με το οοίπ-ορ. Από 
μερική εξομοίωση μάχης και αερο¬ 
πλάνου έχει γίνει ένα απλό δίιοοί’θπι 


υρ με νβοίΟΓ γραφικά. Τώρα πρέπει 
να τα βγάλετε πέρα σε 9 αποστολές 
την μία πολύ δυσκολότερη από την 
άλληΙ Ετσι θα ξεκινήσετε κυνηγώ¬ 
ντας μόνο(;) 10 αεροσκάφη και ταν- 
κς, θα καταλήξει να καταστρέφετε 
σε μια αποστολή αυτοκτονίας 50 α- 
ντιτορπιλικά που υπερασπίζονται 
από άλλα τόσα καταδιωκτικάΙ Ευτυ¬ 
χώς μπορείτε ελεύθερα να διαλέξε¬ 
τε ποιά αποστολή θα αναλάβετε, και 
σας δίνεται μια μικρή ενημέρωση 
πριν απο την κάθε αποστολή. Το αε¬ 
ροσκάφος σας έχει την δυνατότητα 
να ρίχνει Ιιγθ βπά ΙοΓςθΙ πυραύλους, 
σφαίρες και ένα βΚθΓόυΓπβΓ για τις 
δύσκολες στιγμές. Προσοχή όμως, ο 
3ίίθΓόυΓπβΓ καίει πάρα πολλά καύσιμα 
τα οποία αποτελούν το κριτήριο με 
βάση το οποίο παραμένετε μέσα στο 
παιχνίδι. Αν σας τελειώσουν βλέπε¬ 
τε το μισητό μήνυμα 93^® ονθΓ. Τα 
καύσιμά σας μειώνονται με κάθε βολή 
αντίπαλου σκάφους, περισσότερο 
βέβαια από πύραυλο παρά από σφαί¬ 
ρες, εκτός και κάποιος τρελλός κολ¬ 
λήσει από πίσω σας, πράγμα το ο¬ 
ποίο θα προλάβετε αν ρίχνετε που 
και που μια προσεκτική ματιά στο ρα¬ 
ντάρ που βρίσκεται στο κάτω μέρος 
της οθόνης, ή αν προσπαθήσετε να 
κάνετε μια πολύ κλειστή στροφή. Σε 
τέτοιες στιγμές θα δείξετε πόσο με¬ 
γάλος πιλότος είστε. Αφού τελειώ¬ 


σετε μία αποστολή σας δίνονται κά¬ 
ποια χρήματα τα οποία ξοδεύετε με 
όποιον τρόπο θέλετε αγοράζοντας 
μεγαλύτερο τεπόζιτο καυσίμων, νέο 
πολυβόλο, περισσότερους πυραύ¬ 
λους, καλύτερη θωράκιση κτλ. Ξεχά- 
σαμε να πούμε ότι όλα τα βλέπετε 
μέσα από το πιλοτήριό σας, δηλαδή 
μέσα από τα μάτια 
σας. ΓΕΝΙΚΑ Το βα¬ 
σικό μειονέκτημα του 
παιχνιδιού είναι ότι 
δεν θυμίζει ούτε σαν 
93ΓΤΐβρΐ3γ ούτε φυσι¬ 
κά σαν γραφικά το 
τρομερό 6-1.00 της 
εταιρίας στα ηλε¬ 
κτρονικά. Τα γραφικά 
είναι μέτρια, το ίδιο 
και ο ήχος. Τα νβοίοΓ 
είναι προσεγμένα 
αλλά πολύ μεγάλα 
για την οθόνη δράσης. Τα ηχητικά 
εφφέ είναι πάρα πολύ λίγα ενώ για 
την μουσική καλύτερα να μην μιλή¬ 
σουμε. 

Το παιχνίδι είναι κουραστικό καθώς 
δεν αλλάζει το πεδίο της οπτικής ιδι¬ 
αίτερα και δεν έχετε την αίσθηση ότι 
πραγματικά αερομαχείτε. Εχουμε δει 
το ίδιο σενάριο πολλές φορές πριν 
και μάλλον καλύτερο (ΒΙυβ ϋοίιίηίης 
στον ί_νηχ). Από την αρχή δεν ήταν 
το ιδανικό πρόγραμμα για το ΟβΓπβ 

0θ3Γ. 


ΣΥΝ 


Ευκολία χειρισμού 
Αρκετά γρήγορο 


Π Λ Η Ν 


Μέτρια γραφικά 
Μικρή ποικιλία αντιπάλων 
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ΤΟΥ ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 





ΤΙΤΛΟΣ 

ΖΑΒΙΟΒ ΜΕΒΟΕΝΑΒΥ 

ΗΟϋδΕ 

ΕΡΥΧ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΤΑΒΙΙΥΝΧ 

ΤΙΜΗ 


ΤΕ5Τ 

ΑΤΑΒΙ Ι.ΥΝΧ 



Ο χι, δεν είναι δικά μου λόγια 
(εκτός και αν πρόκειται για 
πόλεμο περιοδικών) αλλά τα 
λόγια του ΖηγΙογ που δεν είναι ούτε 
ήρωας, ούτε πολεμιστής αλλά μι¬ 
σθοφόρος. Και μάλιστα από τους 
καλυτέρους. Μό¬ 
νον αυτοί εξάλλου 
επιζούν στο ομώ¬ 
νυμο παιχνίδι του 
Ι_γπχ. Το παιχνίδι 
είναι ένα καθαρό 
εΙιοοΓ 6ΓΠ υρ, τόσο 
καθαρό που μας 
γυρίζει πίσω στην 
εποχή που ακόμα 
μας συγκινούσαν 
αυτού του είδους 
τα παιχνίδια. 
Ομως όταν το εί¬ 
δαμε στο Ιγπχ όχι 
απλώς μας συγκί- 
νησε αλλά μας κατέπληξε (μας άλ¬ 
λαξε τα φώτα για την ακρίβεια). Αρ¬ 
χίζουμε από τους πρωταγωνιστές: 
Ο δοοΓοίι, μισός άντρας μισός βιο- 
νικός που έχει το σκάφος του εφο¬ 
διασμένο με ένα ενσωματωμένο κα¬ 
νόνι ΙαδΘΓ, θεωρείται ο καλύτερος 
μισθοφόρος που υπάρχει αυτή τη 
στιγμή στον γαλαξία. Το Χ049 ένα 


ρομπότ που είχε κατασκευαστεί για 
να κάνει οικιακές δουλειές(!) αλλά 
ένα βραχυκύκλωμα το μεταμόρφω¬ 
σε σε πολεμική μηχανή, μάχεται με 
ένα σκάφος που έχει κανόνια στα 
φτερά του. Ο Ι_3πόΓυ είναι ένας δαί¬ 
μονας της φωτιάς και έχει τα πιο 
δυνατά κανόνια. Η ΒΓβπόβ είναι μια 
κατάξανθη γυναίκα με φονικά έν¬ 
στικτα και τα γρηγορώτερα αντα¬ 
νακλαστικά έχει εξωπραγματική 
βοήθεια από ένα μυστήριο μεντα- 
γιόν που φοράει στο λαιμό της. Ο 
δριΚβ είναι αυτό που λέμε “μέτριος 
μισθοφόρος αλλά πολύ καλός 
τρελλός, που έχει την αίσθηση ότι 
όλο τον καταδιώκουν. Ετσι δεν εί¬ 
ναι τυχαίο ότι εξοπλίζει το σκάφος 
του με την δυνατότητα να πυροβο- 
λάει προς τα πίσω. Ο Βθχ, που 
ήταν βασιλιάς 
και έχει βάλει 
σαν σκοπό της 
ζωής του να εκ¬ 
δικηθεί ε-κείνους 
που κατέστρε¬ 
ψαν το βασίλειό 
του. Το σκάφος 
του μπορεί να 
ρίχνει βολές 
προς τα αριστε- 
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ρά και δεξιά. Τέλος υπάρχει και ο 
ΧβίβΓος, ένα εξωγήινο ον με τρία 
μάτια, με το πιο γρήγορο σκάφος 
του γαλαξία. Ετσι ξεκινάτε με 
όποιον θέλετε από όλους (θα πρό- 
τεινα τον δοοΓοΙι ή τον Ι_3ηάΓυ) 
ενώ μπορείτε να αποκτήσετε και 
τις δυνάμεις των άλλων σκαφών με 
τα βοηυδ που βλέπετε να πετούν 
γύρω σας στην οθόνη, κυρίως 
στην αρχή αλλά και σε τυχαία ση¬ 
μεία σε ολόκληρο το επίπεδο. Φυ¬ 
σικά όταν χάσετε μια ζωή χάνετε 
ο,τιδήποτε έξτρα έχετε προσθέσει 
στο σκάφος σας. Το είδος του παι¬ 
χνιδιού είναι το ιδανικό για να δεί¬ 
ξει τις τρομερές δυνάμεις του μη¬ 
χανήματος. 

Κατ'αρχήν υπάρχει οκτώ κατευθύν¬ 
σεων επίπεδο δοωΙΙίπρ που δεν θο¬ 
λώνει καθόλου την κίνηση των 
ερπίθδ ούτε την καθυστερεί. 
Υπάρχουν λοιπόν 6 διαφορετικά 
επίπεδα και ξεκινάτε πετώντας 
πάνω από την έρημο του ΟαάπιαΓ 
όπου καταστρέφετε κάποιες επί¬ 
γειες εγκαταστάσεις με τα πυροβό¬ 
λα σας τα οποία μπορούν να χτυ¬ 
πούν ταυτόχρονα σε αέρα και γη 
ενώ τα Ι3 $θγ μόνα τους διαλέγουν 
και καταστρέφουν το πιο κοντινό 
προς εσάς αντικείμενο, μόνον 
στον αέρα. 

Μπορείτε να τα ρίχνετε ευτυχώς 
όλα μαζί ενώ υπάρχει και η δυνατό¬ 
τητα να ρίξετε μια 3γτ>3γΙ ΡοπίΡ 
που δυαλύει τα πάντα στην οθόνη. 
Υστερα περνάτε από τον Βάλτο 
του Μβδοιΐ όπου κινδυνεύετε κυ¬ 
ρίως από τα ιπτάμενα όντα, την 
ϋοοπί θάλασσα όπου κάποια πλοία 
και υποβρύχια, είναι οι αντίπαλοί 
σας και συνεχίζετε σε ένα απομα¬ 
κρυσμένο μικρό φεγγάρι, σε κά¬ 
ποιους ραδιενεργούς πάγους μέ¬ 
χρι το τελικό επίπεδο την Μητρό¬ 
πολη των Μβηάίοβηίδ όπου υπάρ¬ 
χουν πολλοί αθώοι πολίτες... 

Ομως υπάρχουν και οι μεγάλοι κα¬ 
κοί στο τέλος κάθε επιπέδου που 
εκτός από τεράστιοι είναι και πάρα 
πολύ γρήγοροι. 

Ιδίως αυτός του πρώτου επιπέδου 
ήταν κάτι που 
δεν το περιμέ¬ 
ναμε και έκανε 
τους περισσότε¬ 
ρους αντίστοιχα 
μεγάλους αντι¬ 
πάλους σας στα 
διαστημικά παι¬ 
χνίδια της 
Απιίςβ να μοιά¬ 


ζουν αστείοι! Αυτό το πράγμα έχει 
μέγεθος όσο σχεδόν ολόκληρη η 
οθόνη του Ι_γηχ και ρίχνει καμιά ει¬ 
κοσαριά βολές ταυτόχρονα ενα¬ 
ντίον σας! 

Τέλος πάντων, ας πούμε ότι τον 
νικάτε -χμ, χμ- και μπαίνετε σε ένα 
από εκείνα τα μαγαζιά όπου μπο¬ 
ρείτε να αγοράσετε και να πουλή¬ 
σετε τα όπλα σας. 

Με τους βαθμούς που έχετε μαζέ¬ 
ψει μπορείτε να αγοράσετε πολλά 
πράγματα που θα κάνουν την ζωή 
σας ευκολότερη. 

Το σύστημα που χρησιμοποιείται 
για να διαλέγετε οπλισμό είναι κα¬ 
ταπληκτικό και δεν υπάρχει περί¬ 
πτωση να κάνετε λάθος, όπως το 
ίδιο συμβαίνει και με τον χειρισμό 
μέσα στο παιχνίδι. Τα γραφικά είναι 


1-1 


τέλεια όπως και ο ήχος ενώ υπάρ¬ 
χει κάτι παραπάνω από μεταλλική 
λάμι|η και ρεαλισμό που θυμίζει το 
δννίν της ΑΓΤΐίςβ. 

Μόνο που το πρόγραμμα είναι 
πανδύσκολο. Ιδίως μετά από το 
πρώτο επίπεδο. 

ΓΓαυτό η Αίβπ σκέφτηκε ότι μπορεί 
να χρειάζεστε βοήθεια! Αν έχετε το 
ειδικό καλώδιο για να συνδέετε λύ- 
γκες μεταξύ τους καλό θα ήταν να 
το χρησιμοποιήσετε. Μπορούν να 
ενωθούν μέχρι 4 παίκτες ταυτό¬ 
χρονα. 

Με 6 ολόκληρα αριστουργηματικά 
και μεγάλα επίπεδα αυτό είναι ένα 
παιχνίδι που δεν πρέπει, εσείς και 
οι φίλοι σας να χάσετε με τίποτα. 
Μπορεί να κάνει ακόμα και έναν 
άγιο... μισθοφόρο!!! 



Δ εν το πιστεύετε; Κι όμως! Ένα ακόμα “παιχνίδι” 
υπάρχει στο ίδιο οβιΊιΙάοβ το οποίο όμως δεν εί¬ 
ναι πολύ εύκολο να το ανακαλύψετε. Ομως εμείς 
θα σας πούμε τον τρόπο: Φορτώστε κανονικά το ΖβτΙοτ. 
Πατήστε δύο φορές το ίίτβ ώστε να βρεθείτε στην οθό¬ 
νη όπου επιλέγετε τον μισθοφόρο σας. Τώρα κρατώ¬ 
ντας πατημένο το ΟΡΤΙΟΝ 1 κάντε τις εξής κινήσεις 
στο ίογραά: Πάνω, Κάτω, Αριστερά, Δεξιά, Πάνω. Η 
οθόνη σας θα γεμίσει από την πελώρια λέξη Ι_ΙΡΕ και 
από έναν μικρό μετεωρίτη που θα κινείται μέχρι να χτυ¬ 
πήσει την λέξη. Τότε αυτή θα εκραγεί σε χιλιάδες μικρο¬ 
οργανισμούς που θα αρχίσουν να φτιάχνουν αποικίες 
κτλ Πατώντας τώρα το Ραυεβ μπορείτε να κινήσετε έναν 
κέρσορα στην οθόνη και με το Α να δημιουργείτε γραμ¬ 
μές ενώ με το Β θα τις σβήνετε. 

Με το ΓβδθΙ καθαρίζετε εντελώς την οθόνη ενώ πατώ¬ 
ντας πάλι το ΟΡΤΙΟΝ 1 αρχίζουν τα όντα σας (δηλαδή 
οι γραμμές σας) να αλληλοεπιδρούν. 

Εγώ σας προτείνω να σχεδιάσετε ένα τρίγωνο και καλή 
διασκέδαση! 



υδΕΡ 
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Τ ο πρόγραμμα το 
είχαμε δει πριν 
από αρκετά 
χρόνια σε Ποιπθ 
υπολογιστές όπως 
ήταν ο Αηΐδΐι^ϋ 
αλλά και στα ΡΟδ. 
Είναι ενα κλασικό 
παιχνίδι στην 
εποχή μας, που 
μπορεί να παιχτεί 
από 2 άτομα 
ταυτόχρονα, κάτι 
το μοναδικό 
εκείνη την εποχή. 
Σήμερα, κατά τις 
επιταγές της 
εποχής μας το 
πρόγραμμα 
εμφανίζεται στο 
Μ3δτεΓ δγδτθιπ 
της 5Ε0Α. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΑυΝΤίΕΤ 

ΗΟΙΙ8Ε 

υ.5. αοι.0 

ΡΟΚΜΑΤ 

$Ε6Α ΜΑ5ΤΕΡ 3Υ5ΤΕΜ 

ΤΙΜΗ 

12.900 

ΤΕ5Τ 

ΜΑδΤΕΗ δΥδΤΕΜ 


υβΕΡ 



Του Νίκου Κροντηρά 


θα σας διατηρήσουν στη ζωή. Προ- 

ι μΛ\/λ*\/ γττΛ ηΧητηηιππιΐΐί*.\/Ω 


Τ ο παιχνίδι δαιφημιζόταν στην επο¬ 
χή του σαν το “ύστατο γοΙθ 
ραίγιηθ”, πράγμα που δεν είναι 
πολύ μακριά από την πραγματικότητα 
αφού ελέγχετε κάποιους ήρωες που 
μπορεί να είναι μάγοι, πολεμιστές, ξω¬ 
τικά και αμαζόνες. Αυτοί έχουν να 
αντιμετωπίσουν μα πρόκλιση που συ- 
νίσταται στην περιπλάνηση μέσα σε 
γιγαντιαία επίπεδα από τα οποία πρέ¬ 
πει να βγαίνετε νικητές ενάντια σε 
εκατοντάδες όντα, σύμφωνα με τις 
πιο μετριοπαθείς εκτιμήσεις. Φαντά¬ 
σματα, δρυίδες, δαίμονες, ξωτικά και 
ό,τιδήποτε σατανικό μπορεί να είναι 
αντίπαλός σας. Για να παραμείνετε 
ζωντανοί ή να έχετε κάποιες ελπίδες 
να βγείτε από ένα επίπεδο πρέπει να 
κάνετε σωστή χρήση των αντικειμέ¬ 
νων που θα 
βρείτε μέσα στο 
παιχνίδι. Κλει¬ 
διά που ανοί¬ 
γουν πόρτες, 
μαγικά φυλακτά 
που σας κάνουν 
αόρατους, πιό 
δυνατούς, 
άτρωτους, σας 
κάνουν να περ¬ 
νάτε τοίχους, 
ελιξίρια που δί¬ 
νουν βαθμούς 
ζωής ή μαγικές δυνάμεις σε χαρακτή¬ 
ρες που δεν μπορούν να έχουν ξόρ¬ 
κια. Τα δύο βασικά στοιχεία ενός χα¬ 
ρακτήρα είναι οι βαθμοί ζωής του και 
τα χρήματα που μαζεύει. Ξεκινάτε με 
υπερβολικά πολλούς βαθμούς ζωής 
(πώς σας φαίνονται οι 2000;) οι 
οποίοι ελατώνονται συνεχώς με αρ¬ 
γούς ρυθμούς (υποτίθετε ότι αυτό γί¬ 
νεται γιατί πεινάτε και διψάτε σαν 
πραγματικός χαρακτήρας αλλά και 
κουράζεστε, ενώ χτυπήματα από αντι¬ 
πάλους, επαφή πάνω τους και βολές 
τους μειώνουν αρκετούς βαθ-μούς 
από την ζωή σας. 

Από την άλλη υπάρχουν θη-σαυροί 
και δωμάτια γεμάτα από αυτούς τους 
θυσαυρούς που μπορούν να ικανο¬ 
ποιήσουν την ματαιοδοξώ σας. Ευτυ¬ 
χώς υπάρχει νερό και τροφή σε αρ¬ 
κετά σημεία των επιπέδων τα οποία 


νερό που μπορεί να σας αφαιρέσει 
πολλά χρόνια ζωής. Μόλις η ενέρ- 
γειά σας φτάσει στο 0 τότε χάνετε 
την ζωή σας και μπορείτε να επα¬ 
νέλθετε μόνον αφού εμφανιστεί το 
σήμα οοηίιηυβ και έχετε κάποιο ακό¬ 
μα ΟΓβάίί. 

Οι ήρωες ανάμεσα στου οποίους μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε τον χαρακτήρα σας 
είναι: ο Πολεμιστής, που παθαίνει ζη¬ 
μιά 20% λιγότερη από τους άλλους και 
έχει διπλάσια ισχύ χτυπή-ματος. Ακό¬ 
μα μπορεί να καταστρέφει τους αντι¬ 
πάλους του πέφτοντας πάνω τους · 
αλλά η περιορισμένη μαγική δύναμή 
του καταστρέφει λίγα μόνον τέρατα. 
Η Αμαζόνα, από την άλλη έχει αδύνα¬ 
μα χτυπήματα 
αλλά η ασπίδα 
της προσφέ¬ 
ρει 30% προ¬ 
στασία στα 
χτυπήματα και 
έχει μέτρια 
μαγική δύναμη. 
Ο μάγος δεν 
έχει καθόλου 
προστασία στα 
χτυπήματα, 
έχει δυνατές 
μαγικές βολές 
και τέλεια μαγία που εξαφανίζει τα πά¬ 
ντα από την οθόνη. Τέλος το Ξωτικό 
έχει πολύ λίγη αντοχή -10%- γρήγορα 
αλλά αδύναμα χτυπήματα και την δεύ¬ 
τερη καλύτερη μαγεία. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ 
καλά και η κίνηση γρήγορη ενώ υπάρ¬ 
χουν όλα τα κόλπα που ξέραμε. Ενα 
επιβεβλημένο παιχνίδι για κάθε κάτο¬ 
χο ΜβδΙβτ δγδΙβΓη ιδίως στο διπλό. 








































τίτλοι: 

ΙΜΡΟδδΙΒίΕ ΜΙδδΙΟΝ 

Ηθυ$Ε 

υδ. ΟΟϋΟ 

ΡΟΚΜΑΤ 

Αί ί ΡΟΒΜΑΤδ 

ΤΙΜΗ 

12.900 

ΤΕδΤ 

δΕΟΑ ΜΑδΤΕΡ δΥδΤΕΜ 


ΙΜΡ088ΙΒΙ.Ε ΜΙ88ΙΟΝ 


Γ ια να ολοκληρώσετε με επι¬ 
τυχία τον σκοπό σας στο 
ΐΓπροβδίόΙβ Μίδδίοη πρέπει να 
διεισδύσετε στα δωμάτια και 
τους διαδρόμους του φρουρίου του 
ΕΙνίη, να αποφύγετε τα ρομπότ φύλα¬ 



κες και να δώσετε όλον μαζί τον κωδι¬ 
κό. Υστερα θα μπείτε στο δωμάτιο επι¬ 
χειρήσεων του ΕΙνΙπ και θα ματαιώσετε 
τα σατανικά του σχέδια. Ακουγεται εύ¬ 
κολο αλλά δεν είναι! Ποτέ δεν ήταν. 
Ούτε ακόμα όταν έπαιζα πριν από με¬ 
ρικά χρόνια στον ΟΡΟ μου. 

Μέσα σε όλα τα άλλα έχετε και περιο¬ 
ρισμένο χρόνο για να ολοκληρώσετε 
την αποστολή σας ενώ κάθε φορά που 
φορτώνετε το πρόγραμμα όλα αλλά¬ 
ζουν ώστε ποτέ να μην παίζετε ένα ό¬ 
μοιο παιχνίδι. 

Ο χειρισμός με το ίογρβά είναι πολύ 
καλός αν σκεφτείτε ότι ανεβοκατεβά¬ 
ζετε ασανσέρ και χρειάζεται ακρίβεια 
στα άλματα ανάμεσα στις πλατφόρ¬ 
μες. 

Στην διάθεσή σας έχετε και έναν υπο¬ 
λογιστή χειρός στον οποίο βλέπετε τα 
στοιχεία σας και προσπαθείτε να λύσε¬ 
τε το ρυζζΐβ με τα κομμάτια που έχετε 
μαζέψει. 


Για να τα βρείτε πρέπει να είσαστε 
σχολαστικός στην εξέταση κάθε αντι¬ 
κειμένου και υπολογιστή στον χώρο. 

Τα γραφικά είναι πολύ καλά με λεπτο¬ 
μερή δρπίθδ και γρήγορη κίνηση ενώ 
και τα χρώματα θα σας ικανοποιήσουν. 
Ο ήχος είναι ακόμα καλύτερος με μια ι¬ 
διαίτερα μελοδραματική κραυγή όταν 
κάνετε το λάθος να πέσετε από μια 
πλατφόρμα. 

Συμπερασματικά είναι ένα καταπλη¬ 
κτικό παιχνίδι που θα σας κρατήσει 
πολλές ώρες μπροστά στο μόνιτορ. 
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ΤΕΝΝΙδ ΑΟΕ 


Τ ο Τβηηίδ Αοβ είναι (σύμφωνα με 
την εταιρία) ένα ρεαλιστικό παι¬ 
χνίδι (μαντέψτε ποιανού αθλήμα¬ 
τος!) που μπορούν να παίξουν έ¬ 
νας ή δύο παίκτες ή σε διπλό ενάντια στον 
υπολογιστή. Αφού διαλέξετε έναν από 16 
προ-ετοιμασμένους 
παίκτες, μπορείτε να 
περάσετε στην πρα¬ 
κτική εξάσκηση μέχρι 
να δείτε ότι πραγματι¬ 
κά αξίζετε και να δώ¬ 
σετε μερικούς αγώνες 
επίδειξης μέχρι να 
φτάσετε στο ΟΓβπά 
8Ι3γπ. Καθώς οι παί¬ 
κτες σας αποκτούν ε¬ 
μπειρία με τους αγώνες γίνονται όλο και κα¬ 
λύτεροι. Ευτυχώς υπάρχει μέσα στο παιχνί¬ 
δι μια ορϋοπ με κωδικούς που σας επιτρέπει 
να σώζετε τις ικανότητες των παικτών σας 
ανάμεσα στα παιχνίδια. 


Βλέπετε τον αγωνιστικό χώρο από πάνω, 
σε ένα στυλ που έχει ξεπεραστεί εδώ και 
δύο χρόνια στον χώρο των παιχνιδιών τέν- 
νις των δεκαεξάμπιτων, αλλά φαίνεται ότι 
εδώ λειτουργεί καλά. 

Ξεχωριστές βηίΓηβΙθά σκηνές μέσα στο παι¬ 
χνίδι υπάρχουν μόνο 
για την σκηνή που 
“σερβίρετε - και μπο¬ 
ρείτε να χτυπήσετε 
την μπάλα σε μετα¬ 
βλητό ύψος για να 
την στείλετε εκεί 
που εσείς θέλετε. 
Το να συνηθίσετε 
γενικά τα χτυπήματα 
είναι πιο εύκολο 
απ'ότι νομίζετε και το ίογρβά δεν σας δισκο- 
λεύει. Τα γραφικά αν και δεν είναι τίποτα το 
συγκλονιστικό είναι ευκρινή και δεν υπάρχει 
περίπτωση να μπερδευτείτε. 

Ο πολύ καλός ήχος αυξάνει την αίσθηση και 



σας επιτρέπει να παίζετε για ώρες. Ενα 
προκλητικό πρόγραμμα με πολύ καλή πα¬ 
ρουσία. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΕΝΝΙδ ΑΟΕ 

ΗουδΕ 

δΕΟΑ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ 

ΤΙΜΗ 

12.900 

ΤΕδΤ 

δΕΟΑ ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ 
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ΜΙΟΝΙΟΗΤ ΚΕ5Ι5ΤΑΜΕ 


Η υπόθεση του παιχνιδιού είναι απλή 
όπως ταιριάζει σε ένα $ηοοί’βπι υρ και 
αρχίζει με εσάς να πρέπει να σώσετε 
ολόκληρη την οικογένειά σας που έχει 
απαχθεί από έναν εξωγήινο κακοποιό που 
θέλει να κατακτήσει την Γη. 

Μόλις φορτώσετε το παιχνίδι θα βρεθείτε 
μπροστά σε μερικές υπέροχες στατικές 
οθόνες με σκηνές ηρώων αλλό και αντίπαλων 
στρατιωτών. Το μέγεθος της οθόνης είναι 
όπως πάντα ίυΙΙ δσββπ και σχεδόν διπλάσιο 
από το αντίστοιχο της Αππιαα αλλά... 
Υπάρχει βέβαια αυτό το αλλά αφού εδώ δεν 
μπορούν να παίξουν δύο παίκτες ταυτόχρονα 
αντίθετα από το παιχνίδι στην ισχυρή 16-όιί 


υπολογιστή. Αυτό κατεβάζει αμέσως την αξία 
του 93πτβρί3γ. Από την άλλη έχουμε ένα 
πολύ γρήγορο κεντρικό $ρπίβ και όλα είναι 
πολύ μεγάλα σε διαστάσεις. 

Ομως δεν βλέπουμε και πολλά πράγματα 
πάνω στην οθόνη. Για την ακρίβεια τα 
όβοΚςΓουηάδ δεν είναι και τόσο λεπτομερή 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΜΙϋΝΙΟΗΤ ΒΕ 8 Ι 3 ΤΑΝΟΕ 

ΗΟΙΙ5Ε 

ϋΕΟΟ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΙ_Ι_ ΡΟΠΜΑΤδ 

ΤΙΜΗ 

10.000 

ΤΕ5Τ 

δΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΠΙΥΕ 




χρωματισμοί είναι έντονοι. Το ενός μόνο 
επιπέδου 8σοΙΙίη9 είναι υπέροχο και 
τεσσάρων κατευθύνσεων χωρίς κανένα 
πρόβλημα. 

Ο ήχος δεν λέει και πολλό πράγματα, 
υπάρχει μια μέτρια μουσική ενώ μόνον εκεί 
που διαλέγετε όπλα υπάρχουν ρεαλιστικά 
εφφέ. Από όλα αυτά τα όπλα το πιο 
εντυπωσιακό τεχνικά είναι το φλογοβόλο 
αλλά με το ίογρβά τί να πώ; Δεν είναι 
χειρισμός αυτός. Αν σας αρέσει να παίζετε 
μόνοι προτιμείστε το. Οπως και να έχει είναι 
δύσκολο όμως! 


όσο θα έπρεπε ενώ λείπει η ευκρίνια από τα 
5ρπίθ5. Πρόσθετα εφφέ όπως είναι ο σεισμός 
σε ολόκληρη την οθόνη, οι καταρράκτες και 
οι πολύ όμορφες εκρήξεις προσθέτουν 
ρεαλισμό στο παιχνίδι. Τώρα για το αν 
βλέπετε 64 χρώματα στην οθόνη δεν είμαι 
ακριβώς βέβαιος αλλά τουλάχιστων οι 



^ΦΙΚΑ 
^ΓΜΟΣ 


1* 


ΚΙΝ05Ι0Ε ΑΝΟΕί. 


Π αιχνίδι με γυναικείο κάτς; Γρήγορα να 
αρχίσουμε την μετάδοση. “Καλώς 
ήρθατε στο Ξενοδοχείο Φούτζι στο 
Τόκιο! (ο κόσμος έχει ξεσπάσει σε 
χειροκροτήματα και σφυρίγματα) Τώρα ένα 
ματς με χρονικό όριο 15 λεπτά. Από τους 
δρόμους του ίοδ Απ 9 βίβ$ με βάρος 62 κιλά 
η Ηθίίοννθβη! 

Η αντίπαλός της από την Οζάκα (έχουμε 
πραγματικά διεθνή αγώνα σήμερα) με βάρος 
60 κιλά, η Ουίγ δυζυΚίϋ! 

Ομως ας επιστρέφουμε στο ρινγκ όπου ο 
διαιτητής είναι έτοιμος να αρχίσει το ματς. 
Ω, η Ηθίίοννθβη τραβομαλάει την Ουίγ, θέλει 
να της σπάσει το χέρι, εφαρμόζοντας μια 


από τις 24 κινήσεις που υπάρχουν σε αυτό 
το παιχνίδι. Θέλει να την κάνει να πάθει 
διάσειση για να την εκδικηθεί που την 
κέρδισε στον προηγούμενο αγώνα. 



Πολύ καλά γραφικά, κυρίες και κύριοι, με 
μεγάλα ερπίβε και πολύ καλό αηιπαίιοπ 
συνοδεύουν το παιχνίδι μας απόψε. 
Μπορείτε να ανέβαιτε πάνω στα σχοινιά, να 
βγείτε έξω από το ρινγκ, αλλά προσέξτε μην 
προλάβει ο διαιτητής να μέτρησα μέχρι το 
20 και χάσετε τον αγώνα. 

Σκοπός σας είναι να αποδυναμώσετε την 
αντίπαλό σας, όπως κάνα αυτή τη στιγμή η 
Ουίγ σε μια αποτυχημένη προσπάθαα της 
ΗβΙΙονιββπ. 

Η ΗβΙΙοννβθη έχασε και κλαίει, ο αγώνας 
τέλαωσε. Τώρα είναι η σειρά σας. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΠΙΝΟδΙϋΕ ΑΝΘΕΙ 

ΗΟΙΙ5Ε 

Α5ΜΙΚ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΜΕΘΑϋΠίνΕ 

ΤΙΜΗ 

10.000 

ΤΕ5Τ 

δΕΘΑ ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 


Γιατί εδώ είμαστε στον διαγωνισμό δίτβιν 
Βθγγυ που δεν σας πετάα έξω με αγώνες 
νοκ-άουτ. 

Αυτό γίνεται μόνον στο πρωτάθλημα πόου 
μπορείτε να πάρετε μέρος ή σε άλλα 3 είδη 
αγώνων. 

Ομως η Ουίγ, φαίνεται για πρώτη φορά τόσο 
θυμωμένη. Κάνει ένα ξαφνικό αεροπλανικό 
και ρίχνει κάτω την ΗβίΙοννββπ ζαλισμένη. 



ΑΝΤΟΧΗ 


4$ 
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Η ΥΨΗΛΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΤΑ 

ΥΙϋΕΟ ΟΑΜΕδ 



ΑΙΕΧ ΚΙΟΟ ΙΝ ΜΙΒΑΟΙΕ ΛΟΒΙΟ 
Το συναρποστικό παιχνίδι που είναι 
ΐνσίιΗίαταμίνο στο Μ·** δγίΐιπι II 


Η 5Ε6Α, η κορυφαία ιαπωνική βιομηχανία παιχνιδιών, δημιουργεί τη νέα γενιά νίύθο 93 γτιθ 5 υψηλής 
τεχνολογίας. Το ΜΑ3ΤΕΠ 3Υ5ΤΕΜII είναι ένα από τα πιο εξελιγμένα νίύεο ςβηπβδ, που χάρη στην υψηλή 
τεχνολογία του, επιτρέπει αστραπιαίες αντιδράσεις σε όλες τις καταστάσεις. 

Στο Μ 3 $( 6 γ 5γ$(6Γη II είναι ενσωματωμένο το συναρπαστικό παιχνίδι ΑΙθχ Κίάά ίπ ΜιγβοΙθ Υ/ογΙΡ. Ακόμη 
υπάρχει μια πλούσια συλλογή που περιλαμβάνει πάνω από 100 καταπληκτικά παιχνίδια. 

Ξεχωριστά διατίθενται τα περιφερειακά εξαρτήματα ϋογδίιοΚ, ϋ()(ιΙ Ρ(ΐ 356 Γ και Ρερίά Ριγθ ΙΙηίΙ. 

Η καινοτομία της τεχνολογίας στο Μ35(θγ 5γδ1βπι II, έρχεται να εκφραστεί με: επεξεργαστή Ζ 80, οθόνη 
με 64 χρώματα, 256 έγχρωμα δρπίθδ καθώς επίσης 3 κανάλια ήχου και 1 για ηχητικά εφφέ. 
Δικαιολογημένα λοιπόν η 3ΕΟΑ έχει αναδειχθεί πρώτη στη βιομηχανία των παγκόσμιων καινοτομιών στα 
νίάβΟ 930168. 


ΟΛΜΕ ΟΕΑΒ 

Μιο παγκόσμιο καινοτομία στα χέρια σας 
•ορπτό έγχρωμο νιό·ο ς·π*· με οθόνη 
ί ί00 3-2". την προσθήκη ειδικού Ιμποε 
[ γίνεται και έγχρωμη τηλεόροση Ακόμη 
I λειτουργέ: σαν μόνιτορ βιντιοκάμέρος. 


ΜΕ6Α ΟΑΙΥΕ 

Το νιύοο 5 ΙΤ» που ξεπερνάει κόβε προηγούμενο 
Η τεχνολογία των ιβ ΒΓΤ στην υπηρεσία της 
φυχαγωγίος με κόρα επεξεργαστή 68 ΟΟΟ^ 
και επεξεργοστή Ζ 60 Στερεοφωνικός 
ήχος 10 κονολ«#ν 


ΓΕΝΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΙΝΤΕΡΙΑ Α.Ε. - ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 9 17671 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 




















Ε ήμερα χαρίζουμε στους αναγνώστες μας 
γιά κύριο πιάτο μιά δοκιμασμένη παραδο¬ 
σιακή συνταγή: “ΟοιτιρυΙβΓ Οβππβ με σάλ¬ 
τσα από ΡοΙθ ΡΙαγίηθ Οβσιβ (ΡΡΟ).” 
“Τσιγαρίζετε λίγα δρπίβε σε άφθονες δισκέτες 
καί προσθέτετε ένα μονότονο 1)$θγ ιηίβτίβοβ. 
Αφήνετε να σιτέψει σε ένα παχύ, ευθύγραμμο 
σενάριο καί πριν σαπίσει προσθέτετε λίγους 
όρκες καί νάνους, ραντισμένους με εσάνς μά¬ 
γων. Σερβίρετε το αμέσως διακοσμώντας το με 
άχρηστα ϋΕΧ, ΟΟΝ, $Τ καί άλλα ζαρζαβατικά." 
Η μεγάλη αύξηση του ενδιαφέροντος γιά τα 
παιχνίδια ρόλων (ΡΡΟ), έχει από καιρό οδηγή¬ 
σει τις εταιρείες που βγάζουν ΟοπτρυΙβΓ ΰβίτιβς 
στην απόφαση να προσθέτουν “στοιχεία" απο 
ΡΡΟ στα προϊόντα τους. Καί αυτό από μόνο 


ΤΟΥ 


θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


κιο έχω καί εγώ όμως να ενίσταμαι όταν ακούω 
να μου λένε: “Παιχνίδια ρόλων; Οχι, ευχαριστώ. 
Ξέρεις έπαιξα το τάδε καί σκυλοβαρέθηκα". Καί 
που να ξέρει ο άμοιρος ότι το “τάδε" είχε τόση 
σχέση με ΟΡΟ όση το ΗββτΙ οί Οίιιπα με 3Γ03άβ 

93ΓΤ1β. 

Το πρόβλημα που θέλω να επισημάνω είναι ότι 
πρέπει σαν αγοραστές να είμαστε προσεκτικοί 
καί να απαιτούμε από τις εταιρείες μεν κάποια 
σοβαρότητα (την οποία την ανταποδίδουμε με 
τα λεφτά μας) από δε τα περιοδικά μεγαλύτερη 
ανάλυση καί εμβάθυνση στα στοιχεία των παι- 
χνιδιών που παρουσιάζουν. Γιατί αυτός που τε¬ 



του δεν θα ήταν κακό, αν προυπήρχε μιά συνεν¬ 
νόηση στο π είναι ενα ΡΡΟ, τι ΔΕΝ είναι καί 
πως άσχετα μεταξύ τους στοιχεία μπορούν να 
συντίθενται καί να παρουσιάζονται κάτω από 
αυτό το όνομα. 

Ενσταση πρώτη: Καλά, ποιος θα ορίσει π είναι 
ένα ΡΡΟ; Δεν είναι καλύτερα να αφεθεί το κοι¬ 
νό να κρίνει από μόνο του π του αρέσει, ανε¬ 
ξάρτητα από το όνομα του προϊόντος; 

Είναι φανερό πως αυτή η άποψη έχει κάποιο δί¬ 
κιο. Δεν μπορεί να υπάρξει κάποια Προκρού- 
στειος κλίνη που θα μετράει τα παιχνίδια καί θα 
τους βάζει ανάλογες σφραγίδες. Αλλο τόσο δί- 
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λικά είναι ο χαμένος είναι ο καταναλωτής, εμείς 
ΟΙ 03(Π8Γ$. 

Μιά καί τα είπαμε όλα αυτά, ας προχωρήσουμε. 
Η συνταγή της αρχής του άρθρου λέγεται “πα¬ 
ραδοσιακή”,καί όχι χωρίς λόγο.Γίνονται διαρ¬ 
κώς προσπάθειες οι οποίες, από διαφορετικές 
αφετηρίες προχωρούν προς το γεφύρωμα του 
χάσματος ΡΡΟ καί Ο-ΡΡΟ, ή ΟοπιρυΙβΓ-παιχνι- 
διών ρόλων. Ακόμα βέβαια βρισκόμαστε στα 
πρώτα βήματα αλλά το μέλλον μάς χαμογελάει 
(οχι μόνο σε μάς αλλά καί στους λογιστές των 
εταιρειών..) 

Η διαφορά ενός ΟΡΡΟ από ένα παιχνίδι ρόλων 


που παίζεται από μιά παρέα είναι πολύ απλή αν 
το κοιτάξουμε από το πρίσμα της παρέας. Γ ιατί 
φυσικά ένα παιχνίδι που περιέχει χαρακτήρες 
με ιδιαίτερα προσωπικά χαρακτηριστικά 
(ΟΧ,ΟΟΝ), που έχει τάξεις καί υποσύνολα ηρώ¬ 
ων (μάγοι, κληρικοί, πολεμιστές) καί που έχει 
ένα σενάριο αναζήτησης δεν είναι καί κατ’ανά- 
γκην ΡΡΟ! Η γοητεία των παιχνιδιών ρόλων εί¬ 
ναι η δυνατότητα ενσάρκωσης από 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ άτομα ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΩΝ ηρώων, 
η αλληλοεπίδραση του ενός με τον άλλο, η επι¬ 
λογή της αντιπαλότητας ή της συνεργασίας, 
της πειθούς ή της παραπλάνησης. Συγκρίνετε 
αυτά τα στοιχεία με αυτά ενός ΟΡΡΟ που ο παί¬ 
κτης παίζει 4,5 ή καί 6 άτομα με διαφορετικά μεν 
χαρακτηριστικά αλλά που λειτουργούν λίγο ή 
πολύ σαν εξαρτήματα του ίδιου του εαυτού του! 
(Θα βάλω μπροστά τους δύο Ρί9ΜβΓ5 να απορ¬ 
ροφήσουν κάποια ζημιά μέχρι να ετοιμαστεί ο 
μάγος μου κλπ, κλπ) Καί αν ο ίιςίιΐβτ δεν θέλει 
να πεθάνει;Ε, θέλει δεν θέλει θα πάει, ενσαρ¬ 
κώνοντας όχι μιά προσωπικότητα αλλά ένα ερ¬ 
γαλείο μάχης, όπως είναι το σπαθί που κρατάει. 
Στην κατηγορία των ΟΡΡΟ που εφαρμόζουν πι¬ 
στά τον ΜΗΧΑΝΙΣΜΟ ενός ΡΡΟ είναι τα προϊ¬ 
όντα της 331. Εχοντας σαν βάση το δοκιμασμέ¬ 
νο καί πασίγνωστο ΑΟ&Ο, δημιουργούν περιπέ¬ 
τειες που έχουν όλα τα χαρακτηριστικά ενός 
ΡΡΟ. Καί πως θα μπορούσε να είναι αλλιώς α¬ 
φού στο κουτί γράφουν Τ5Ρ; Καί μερικά από αυ¬ 
τά είναι έξοχα παιχνίδια που οποιοσδήποτε 
“ρολίστας" χαίρεται να τα παίζει. Προσωπικά 
θυμάμαι ακόμα με απόλαυση τις μάχες πού έδω¬ 
σα στην ΡίιΙαπ στο ΡοοΙ οί Ραάίβηοε, καί την 
πολλαπλότητα του 0β3ίίι Κηφίε οί Κτγπη. Φυ¬ 
σικά δεν μοιάζουν καθόλου με ΡΡΟ όπως το 
παίζω με την παρέα μου αλλά αυτό δεν τα μειώ¬ 
νει καθόλου σαν προϊόντα: είναι απλά κάτι το . 
διαφορετικό. 

Δεύτερη ένσταση: Καλά, πως ζητάς από ένα 
ΟοπιρυίβΓ παιχνίδι να προσφέρει στοιχεία που 
από την φύση του δεν έχει; Αφού παίζεται από 
ένα άτομο, πως θα βρεις την πολλαπλότητα χα¬ 
ρακτήρων καί αποφάσεων; 

Καί αυτή η ένσταση έχει εν μέρει δίκιο. Στο τέ¬ 
λος του άρθρου θα σας πω πως απαντώ καί για¬ 
τί την βρίσκω κοντόφθαλμη. Ομως, υπάρχουν 
καί άλλα στοιχεία που κάνουν ενδιαφέρον ένα 
ΡΡΟ, έστω καί $οΙο. Η ταύτιση με έναν ήρωα με 
συγκεκριμένο χαρακτήρα, η υποχρέωση να 
μπεις στο πετσί του ρόλου γιά να καταλάβεις 
πως πρέπει να αντιδράσεις, η ίδια η δράση μέσα 
σε έναν κόσμο φαντασίας καί μυστηρίου, είναι 
μερικά από αυτά. 

Καί αυτό μας οδηγεί σε μία περίεργη διαπίστω- 


υ$εκ 












ση: τα βάνβπίυΓβ 93πιβ$ (τουλάχιστον μερικά 
από αυτά) παρουσιάζουν περισσότερα ΡΡΟ 
στοιχεία από τα διάφορα διαφημιζόμενα σαν 
“καθαρά" 0-ΒΡ6! 

Γιά παράδειγμα το Ηβ3Γΐ οί Οόιπβ με όλους του 
τους περιορισμούς είναι μία σαφής κίνηση πρός 
την κατεύθυνση της δυνατότητας ενσάρκωσης 
ενός χαρακτήρα καί όχι απλά της επίλυσης δια¬ 
φόρων περίπλοκων ή καί εκνευριστικών 
ρυζζΐβ$. 

Καί δεν είναι το μόνο: όσο περνάει ο καιρός καί 
το ίΐ3Γάν/3Γ6 καλυτερεύει, τόσο πιό εύκολα θα 
ενσαρκώνουμε κάποιον ήρωα, τόσο πιό ζωντα¬ 
νά θα ταξιδεύουμε σε κόσμους φανταστικούς. 
Τελειώνοντας θα ήθελα να τονιστεί πως δεν υ¬ 


ποτιμώ καθόλου τα 0-ΒΡ6. Κακά τα ψέμματα, 
δύσκολα μαζεύεται μιά παρέα όποια στιγμή την 
θελήσω στις 3 το πρωί, ενω ο οοΓπρυίθΓ ανοίγει 
με το πάτημα ενός κουμπιού (άντε, έστω δύο 
γιά μερικούς..). Καί τεράστιες προσπάθειες ό¬ 
πως πχ η σειρά της υίΤΙΜΑ, μας γεμίζουν χα¬ 
ρά. Ποιος μπορεί να αντισταθεί στην γοητεία ε¬ 
νός κουτιού με γυαλιστερό εξώφυλλο, με μία μι- 
σόγυμνη κοπέλλα (ΛΟΓΟΚΡΙΣΙΑ:πρόσεχε, η 
σιωπηλή πλειοψηφώ παραμονεύει..) ή, έστω, με 
έναν μισόγυμνο άνδρα, με ένα περιεκτικό 
πΐ3ηυ3ΐ καί άφθονες δισκέτες; Οχι εγώ.. Ομως, 
η ευχαρίστηση του να βρίσκεσαι μαζί με την πα¬ 
ρέα σου γύρω από το τραπέζι καί να κρατάς την 
τύχη σας στα χέρια σου μαζί με τα δεκάπλευρα 


ζάρια, δεν συγκρίνεται με τίποτα που περιέχει 
όιίε καί όγ(63.. 

ΥΓ. Οχι, δεν ξέχασα την απάντηση που χρωστάω: 
από τα οοπιρυΙβΓ 93 γπθ$ έχω πάντα μεγαλύτερες 
απαιτήσεις από ότι μας προσφέρουν. Θα ήθελα 
λοιπόν το επόμενο παιχνίδι της 581 να μπορεί να 
παιχτεί σε δίκτυο ή με πιοόβπι, να έχει μυστήριο 
καί εξερευνήσεις καί όχι ατελείωτα όυπςθοπδ, να 
έχει μιά πλοκή που δεν μοιάζει με ιταλικό αυτοκι¬ 
νητόδρομο, που θα μπορώ να σκεφτώ καί να ρι¬ 
σκάρω. Να μπορώ επιτέλους να ενσαρκώσω ενα 
μάγο που αν δεν τον καλύπτει ο ίιςίιίθτ του να 
μπορεί να τον κάψει ζωντανό! Ζητάω πολλά; Τέ¬ 
λος θα θέλαμε ναευχαριστήσουμε το κατάστημα 
ΚΑΙΣΣΑ, Καλιδρομίου 8, Τηλ. 3606488 για την 
βοήθεια που μας προσέφερε. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

8Ε0Α ΜΑ8ΤΕΗ 5Υ5ΤΕΜ II 

29.800 □ 

8Ε0Α ΜΕΘΑ ΟΒίνΕ 

64.800 □ 

8Ε0Α ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 

54.000 □ 

ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΟΑΜΕΒΟΥ 

29.900 □ 

ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΝΕ8 

38.900 □ 

ΑΤΑΒΙ Ι.ΥΝΧ + ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

49.900 □ 

ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΤΑΒΙ 65ΧΕ + ϋΟΥδΤΙΟΚ 
+ ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ + 3 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

32.400 □ 


Ο! ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 


ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΗΝ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 


ΜΟΥ. 

ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΕΠΙΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΩΝ 

Τ.Κ.ΠΟΛΗ. 


ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 

ΕΙΜΑΙ ΑΝΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΗΝ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΡΑΝΟΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΗ8 + ΟΑΜΕ8 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

..ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ. 

ΛΕΩΦ.ΚΗΦΙΣΙΑΣ 292 ΤΚ 15451 

ΤΗΛ: 6823447 (ΓΙΑ ΔΙΕΥΚΡΙΝΗΣΕΙΣ) 

ΔΕΝ ΕΙΜΑΙ ΑΝΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ 

ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΕ ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 

ΚΗΔΕΜΟΝΑ. 

..ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ. 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 























Η ΤΡΕΛΛΑ 
ΤΩΝ 


ΝΙΛΜΑ 





Η αρχή ενός ακόμα δύσκολου επιπέδου. Ο ήρωάς 
μας έχει εκτοξεύσει μερικά σουρικεν που βρήκαν το 
στόχο τους. Οι τρεις τύποι που κατεβαίνουν την 
σκάλα είναι από τους πιο εύκολους αντιπάλους. 


ΤΟΥ ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Υ πάρχει στα μεγάλα ηλεκτρο¬ 
νικά ένα περίεργο πρόγραμμα 
που σας βάζει στην θέση ε¬ 
νός νίνζα ο οποίος μπορεί να έχει 
το όνομα Ηαγαόυδα (αν θυμάστε υ¬ 
πήρχε ένας άλλος νίνζα με αυτό το 
όνομα στο δόεάονν \Λ/3γπογ). Οπως 
θα περιμένατε σκοπός σας είναι να 
απαλλάξετε την πόλη από τους κα¬ 
κούς που την έχουν κατακλύσει. 

Για να το κάνετε αυτό έχετε την δύ¬ 
ναμη να ρίχνετε σούρικεν, να πηδά¬ 
τε, να δίνετε τα βασικά χτυπήματα 
και να χρησιμοποιείτε όπλα (σπα¬ 
θιά, νοντσάκου, ρόπαλα κτλ. Εκτός 
όμως από τους συνηθισμένους "μι¬ 
κρούς" αντιπάλους σας σε τακτά 
χρονικά διαστήματα εμφανίζονται 
μερικοί πιο μεγάλοι έως τεράστιοι ( 
μια φορά μάλιστα παίζοντας κόντε¬ 
ψα να πάθω σοκ αφού χρειάστηκε 
να νικήσω έναν αρκετά σωματωμέ- 
νο τυπά που στην προηγούμενη ο¬ 
θόνη είχε σταματήσει ένα ολόκλη¬ 
ρο τραίνο που έτρεχε σε πλήρη τα¬ 
χύτητα! Υπάρχουν επτά (7) επίπεδα 
τα οποία πρέπει να περάσετε για να 


τερματίσετε την 
προσπάθειά σας 
ενώ ένας δεύτε¬ 
ρος συμπαίκτης 
μπορεί να σας 
σώσει πολλές 
φορές την ζωή 
αλλά και τα πενη- 
ντάρικά σας. 

Το παιχνίδι έχει 
εξαιρετικά ισορ¬ 
ροπημένη σχέση 
δύναμης απένα¬ 
ντι στην απόστα¬ 
ση, ικανότητας 
και δυσκολίας, 
χρόνου ενάντια 
σε ταχύτητα. Αυ¬ 
τός ο συνδυα¬ 
σμός που βγαίνει 
από το ΙογδΙίσΚ και φτάνει μέχρι τον 
παίκτη δημιουργεί εκτός από εθι- 
στικότητα και την αίσθηση ότι είναι 
ένας δίκαιος αγώνας (όπου δηλαδή 
το μηχάνημα δεν θέλει απλώς να 
σας φάει τα λεφτά) αυξάνοντας κα¬ 
τά πολύ την διάρκεια ζωής του. 

Να συμπληρώσουμε στα τεχνικά 
ότι το μηχάνημα στο οποίο παίζετε 
είναι το κατα¬ 
πληκτικό ΝΕΟ- 
ΟΕΟ που αν δεν 
γνωρίζετε πρό¬ 
κειται για κονσό¬ 
λα που μπορείτε 
να αγοράσετε 
για το σπίτι αν 
βέβαια έχετε τα 
χρήματα (μερι¬ 
κές εκατοντά¬ 
δες χιλιάδες για 
το μηχάνημα και 
αρκετές δεκάδες 
χιλιάδες για κάθε 
οβιΐηάςβ) και συ¬ 
ναγωνίζεται με 
άνεση τα υπό¬ 
λοιπα εξειδικευ- 
μένα μηχανήμα¬ 


τα. Ετσι έχουμε υπέροχα 
ό3θΚ9Γουηάδ με πάρα πολλά χρώ¬ 
ματα, εξαιρετικό βηίιτιβίίοη με καμιά 
δεκαριά μεγάλα δρηίθδ ταυτόχρονα 
στην οθόνη, λεπτομέρια σχεδια- 
σμού και μπόλικο βηίπιβίιοη. Εντυ¬ 
πωσιάζει ακόμα και η ποικιλία των 
αντιπάλων. 

Αν και δεν υπάρχει μουσική ενόσο 
παίζετε, ο ήχος είναι από τους κα¬ 
λύτερους (ιδιαίτερα ποιοτικές 
δβπιρίβά φωνές) με φανταστικά εφ- 
φέ. 

Ο,τι περιμέναμε δηλαδή από ένα 
μηχάνημα που εμφανίζει ταυτόχρο¬ 
να 4096 χρώματα στην οθόνη. 




Εδώ διαλέξατε την μορφή της νεράιδας (και δεν φαί¬ 
νεται να κάνατε καλα). Είναι πολύ γρήγορη αλλά και 
αδύναμη. Αν βέβαια μαζέψετε και εκείνο το 
ρόπαλο... 
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ϋδΕΠ 














ΜΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

5Ε0Α 


ΚΕΡΔΙΣΤΕ 2 ΜΕΟΑ ΩΚίνΕ 

Οχι ένα αλλά 2 Μβςβ Οπνβ περιμένουν τους πρώτους νικητές του διαγωνισμού μας. Το μηχάνημα έχει απίστευτα χαρα¬ 
κτηριστικά και ικανότητες που στηρίζονται στην τεχνολογία των 16-όίΙ. Δυνατότητα σύνδεσης με τηλεόραση και 
ιποπίΙοΓ, 74Κ μνήμη, 64Κ νιάβο Ρβπι, ανάλυση γραφικών 320*224, παλέτα χρωμάτων 512, 64 χρώματα ταυτόχρονα, επε¬ 
ξεργαστές τον 68000 μαζί με τον Ζ80Β, υποστήρίζει 80 ερπίβε στην οθόνη, δώδεκα καννάλια ήχου... Αξίας 64800 δραχ¬ 
μών και εσείς έχετε μια ευκαιρία να το κερδίσετε. 

ΚΕΡΔΙΣΤΕ 2 ΟΑΜΕ 0ΕΑΡ 

Οχι ένα αλλά 2 Οβπιβ 0θ3Γ$ περιμένουν τους νικητές της δεύτερης κατηγορίας. Πρόκειται για την νέα εκπληκτική παι- 
χνιδομηχανή χειρός της 5ΕΟΑ με 32 χρώματα ταυτόχρονα στην έγχρωμη αυτοφωτιζόμενη οθόνη, ανάλυση 160Ί46, 
δυνατότητα σύνδεσης με άλλο μηχάνημα για ατέλειωτο διπλό, φοβερό ήχο, εκατοντάδες παιχνίδια... που θα βρείτε 
στην αγορά για 54500 δραχμές. Μπορείτε να το αποκτήσετε σαν από θαύμα στέλνοντας τις απαντήσεις σας. 

ΚΕΡΔΙΣΤΕ 2 ΜΑ5ΤΕΡ 5Υ5ΤΕΜ 

Οπως το περιμένατε, υπάρχουν δύο ΜβδΙβτ δγδίβπι για τους νικητές της τρίτης κατηγορίας. Ενα μηχάνημα με γραφικά 
256*192, 16 χρώματα στην οθόνη, 3 κανάλια ήχου, άπειρα παιχνίδια, μεγάλη ταχύτητα, δυνατότητα να παίζουν δύο παί¬ 
κτες ταυτόχρονα... και φυσικά είναι 3ΕΟΑ. Κοστίζει 29800 δραχμές και περιμένει την συμμετοχή σας. Τα μηχανήματα 
είναι μια ευγενική προσφορά στους αναγνώστες του ΙΙ5ΕΒ από την αντιπροσωπεία της 3ΕΟΑ στην Ελλάδα ΙΝΤΕΡΙΑ 
(Ελ. Βενιζέλου 9, Καλλιθέα) 


ΤΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ 

για να γίνετε κάτοχος ενός από τα υπέροχα αυτά μηχανήματα; Τα εξής πέντε απλά πράγματα 

1) Να συμπληρώσετε τα ονόματα των παιχνιδιών που βλέπετε στην σελίδα δίπλα, ακριβώς κάτω από την κάθε μια οθό¬ 
νη. Οσο περισσότερα τόσο καλύτερα για σάς, αλλά μέχρι να έρθουν οι απαντήσεις ποτέ δεν ξέρετε πόσα είναι αρκετά. 
Ετσι 

2) Σε περίπτωση περισσότερων νικητών θα γίνει κλήρωση στα γραφεία του περιοδικού μας. 

3) Ο διαγωνισμός θα κρατήσει 2 μήνες και τελευταία ευκαιρία σαυμμετοχής είναι η 23η Νοεμβρίου (σφραγίδα ταχυδρο¬ 
μείου) 

4) Να κόψετε την σελίδα με τις απαντήσεις σας και να την ταχυδρομήσετε στα γραφεία μας (Περιοδικό ΙΙ5ΕΒ, Σπάρτης 
75, Χάίδάρι, για τον διαγωνισμό της 5ΕΟΑ) 

5) Μην ξεχάσετε να συμπληρώσετε τα στοιχεία σας, ονοματεπώνημο, διεύθυνση και κυρίως ένα τηλέφωνο για να επι¬ 
κοινωνήσουμε. 


υ5ΕΒ 







































































































ΕΟΜΡΕΤΕΚ ΤΙΜΕ 




.ςΤ ,ν* * &£ ν*50 '^ϊί,ν^ 





ΙΒΜ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ.Ε5 

• νΕΟΑ5 

• ΑΟΚΟ 

• ΗΥυΐΜΟΑΙ 

• τυι,ιρ 

•ΤΑΤΙΙΝΟ 

• 50ΟΚΡΙΟΙΜ 

• ΑΙ.ΤΕΟ 




ΡΚΙΝΤΕΚ5 

• 5ΤΑΚ 

• 5ΕΙΚ05ΗΑ 

• ηυι,ι. 

• ΟΙΤΙΖΕΙΜ 


ΜΟΝΙΤΟΚ5 

• ΡΗΙΙΙΡ5 

• ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ 

• Τ V Μ 

• ΑΤΑΚΙ 

• ΗΑΝΤΑΡΕΧ 


ΗΟΜΕ 

• ΑΤΑΚΙ 

• ΑΜΙΟΑ 

• ΑΜ5ΤΚΑΟ 






ΡΕΡΙΡΗΕΡΑΙ.5 

• ΜΙΙ5ΙΟ ΟΑΚϋ 

• Μθυ$Ε 

• Ρ ΟΚίνε 360. 
720, 1.2. 1.4Α ΜΒ 

• ϋΟΥ5ΤΙΟΚ ΟΑΡΟ 

• ϋΟΥ8ΤΙΟΚ 

• 50ΑΝΝΕΡ ΜΟΝΟ 

• 50ΑΝΝΕΚ ΟΟΙΟΚ 

• ΡΚΙΝΤΕΚ 5ΤΑΝΤ 

• Μθυ$Ε ΡΑΟ 

• ΜΟΟΕΜ 





ΗΑΡΰ ΡΙ5Κ 

•5ΕΑΟΑΤΕ 

• ΜΑΧΤΟΚ 

• \Λ/Ε5ΤΕΚΝ ΟΙΟΙΤΑΙ. 


ϋΙ$Κ ΜΑΧΕΙΙ 720 

280 ΔΡΧ 

ϋΙ5Κ νΕΚΒΑΤΙΜ 360 

165 ΔΡΧ 

ϋΙ5Κ ΝΟ ΝΑΜΕ 3 1/2 

150 ΔΡΧ 

ϋΙ5Κ νΕΡΒΑΤΙΜ 1.2 ΜΒ 

340 ΔΡΧ 

ϋΙδΚ ΤϋΚ 1.2 ΜΒ 

300 ΔΡΧ 

ϋΙ5Κ ΜΑΧΕΙί 3" 

700 ΔΡΧ 




ΑΓ. ΘΕΡΑΠΟΝΤΟΣ 8, 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ 

ΤΗΛ. 7753713, 7716967 




’ΑΓΙΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 






















ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ 

Απο τον Κώστα Μανωλά. 


Ε αυτό πια είναι από τα άγραφα. Μπαίνοντας 
σήμερα το πρωί στα γραφεία του υδΕΡ 
γνώρισα μια από τις μεγαλύτερες εκπλήξεις 
της ζωής μου. Ολοι οι συντάκτες ήταν στην θέση τους 
αφοσιωμένοι στη δουλεία τους, χαρούμενοι και 
εργατικοί. Οι καρέκλες γύρω από το τραπέζι με την 
ΑΜΙΟΑ ήταν άδειες και το ΚΙΟΚ-ΟΡΡ δεν ήταν 
φορτωμένο στο οοπιρυΐβ!·. 

Τα ίογείίοΚ φαινόντουσαν 
σκονισμένα καθώς ήτανε 
πεταμένα σε κάποια γωνιά. 

Το γραφείο του αρχισυ¬ 
ντάκτη ήτανε τακτοποιημέ¬ 
νο στην εντέλεια και ο 
ίδιος πληκτρολογούσε σε 
ΡΟ (που ακούστηκε τέτοιο 
πράγμα;). Μην βιάζεστε, 
δεν τελείωσα ακόμα. Ναί, 
καλά ακούτε, ο αρχισυντά¬ 
κτη δεν φορούσε πιά εκεί¬ 
να τα τριμμένα από τη 
χρήση ρούχα του Ιπάίαπα 
ϋοπβε (που του χε δανείσει 
ο αδελφός του μετά το 
τελευταίο ταξίδι του στα 
στούντιο του ΗοΙγννοοά) 
αλλά κουστούμι με παπιόν. 

Το μαστίγιο έλειπε από τη 
γνωστή του θέση και ο 
Σωτήρης (ναί αυτός ο φανατικός ΑΤΑΠόβιος) που 
είχε στο μεταξύ ξαναπροσληφθεί κολλούσε στον 
τοίχο αφίσσες που έγραφαν ΆΜΙΟΑ Ιάβ άβδίΐϋ'. 
Επίσης ο Μίλτος, ο γνωστός βοηθός του ευθυμογρά- 
φου (δηλαδή εμένα), διαβάζε σοβαρός- σοβαρός 
(μπρρρϋ!) κείμενα νεοελληνικής λογοτεχνίας. Γεμά¬ 
τος επιφυλακτικότητα πήγα και ρώτησα τον αρχισυ¬ 
ντάκτη τι σημαίνουν όλα αυτά. Αυτός όμως μου 
απάντησε ευγενικότατα (;;;) πως δεν πρέπει να τον 
ενοχλώ γιατί είχε πολύ δουλειά. Εκείνη ακριβώς την 
στιγμή μπήκε στα γραφεία και το μεγάλο αφεντικό του 
περιοδικού, ο εκδότης δηλαδή, και μας κάλεσε όλους 
στο γραφείο του. Αμέσως σηκώθεκαν όλοι από τις 
θέσεις και τον ακολούθησαν. 

Εκεί μας ανακοίνωσε πώς επειδή η κυκλοφορία του 
περιοδικού αυξήθηκε και άλλο (;;;;;;) κατά τη διάρκεια 
του καλοκαιριού, θα αυξανόνταν οι μισθοί μας κατά 
40%. Ολα τα προηγούμενα που είχα δεί εκείνη την 
μέρα κάπως πήγαινα να τα πιστέψω, αυτό όμως το 
τελευταίο με την αύξηση των μισθών δεν μπορούσα 


καν να το διανοηθώ. Θα μπορούσα και εγώ πλέον να ζώ 
σε κανονικό σπίτι με τούβλινους τοίχους και όχι μέσα 
σε σπηλιές. Θα μπορούσα να....ΝΤΡΙΙΙΙΝΝΝ!!!!(ήχος από 
ξυπνητήρι...). Χά, θα περιμένατε όλοι σε αυτό το σημείο 
να σας πώ πώς τη στιγμή αυτή ξύπνησα από το όνειρο 
που έβλεπα. Ομώςτην πάθατε. 

Δεν ήταν όνειρο όλα αυτά τα οποία σας είπα μέχρι 
τώρα. Ο ήχος από ξηπνητήρι 
που μόλις ακούστηκε προέρχε¬ 
ται από το ξυπνητήρι που υ¬ 
πάρχει πάνω στο γραφείο του 
αρχισυντάκτη. Ας συνεχίσω 
λοιπόν την διηγησή μου. Οι 
εκπλήξεις δε σταμάτησανε. Σε 
λίγη ώρα μπαίνει τρέχοντος 
στο γραφείο και η καινούργια 
γραμματέας του αρχισυντάκτη 
η οποία είχε σκάσει από τα 
γέλια. Τη ρωτήσαμε τι συνέβαι- 
νε και εκείνη μας απάντησε ότι 
το περιοδικό ΤΙΜΕ3 του Λονδί¬ 
νου έκανε μήνυση σε γνωστό 
περιοδικό του χώρου για αντι¬ 
γραφή εξώφυλλου. Ετσι το 
γνωστό αυτό περιοδικό ανα¬ 
γκάστηκε να αλλάξει τη μορφή 
του εξώφυλλου του μετά από 
αρκετά χρόνια κυκλοφορίας. 
Κοιτώντας αργότερα αμήχανα 
τον πίνακα ανακοινώσεων μήπως και έβρισκα κατά 
τύχη κανένα καλό ανέκδοτο ανακάλυψα κάτι που δεν 
είχα προσέξει νωρίτερα. 

Στην κάτω αριστερή γωνία υπήρχε μια μικρή αφίσα 
του Ολυμπιακού. Παραξενεύτικα γιατί σε εκείνο ακρι¬ 
βώς το σημείο κολλούσε συνήθως ο αρχισυντάκτης το 
οοηιρυίβΓ που αγόραζε. Μπάς και αγόρασε τον Ολυμπι¬ 
ακό; αναρωτήθηκα. Η απάντηση ήταν όχι. Απλώς ο 
εκδότης του περιοδικού είχε κάνει συμφωνία με τον 
πρόεδρο του Ολυμπιακού για να διαφημίζεται το Ψ3ΕΡ 
στις φανέλες των ποδοσφαιριστών. Μην παραξενευ¬ 
τείτε λοιπόν αν το επόμενο ΙΙ5ΕΒ κυκλοφορίσει σε 
σχήμα αθλητικής εφημερίδας. Ούτε αν.,.ΝΤΡΙΙΙΝ!!! (πάλι 
ήχος από ξυπνητήρι). Αυτή τη φορά όμως δεν προ¬ 
έρχεται από το γραφείο του υ5ΕΗ αλλα από το δωμάτιό 
μου. Ας μεταφερθούμε λοιπόν εκεί.) -Αουχ (χασμου¬ 
ρητό ξυπνήματος). Ωχ, τι ώρα να ναι άραγε; Για να 
δώ.,.πω πω πότε πήγε κιόλας η ώρα 10. Και έχω να 
γράψω εκείνο το ευθυμογράφημα.... Ωραίο όνειρο είδα 
σήμερα, ή μήπως δεν ήταν όνειρο... 



Πρόσφατη φωτογραφία της γραμματέως 
του αρχισυντάκτη 


100 


υδΕΡ 












Τ. Ε. 


ΠΚ03ΟΡΙΔΠ 

ΠΑΠΑΦΛΕΣΣΑ 15 & ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗΣ 40-42 · ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ (ΣΤΑΣΗ ΜΑΡΙΑ ΕΛΕΝΑ) ΡΑΧ/ΤΗΛ. 26.24.961 

** 5υΡΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ** 

ΑΜΙΟΑ 500 · ΔΡΧ 119.000 · ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 1 ΧΡΟΝΟ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: Μ01Ι5Ε - ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ - 0ΑΜΕ5 - ΙΠΊΙΠΊΕ5) 


ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 

ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ ΜΙΟΒΟΡΙΑΝ 


ΟΟΜΡυΤΕΚ5 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ + 0ΑΜΕ5 107.500 

ΑΤΑΡΙ1040 5ΤΕ + 0ΑΜΕ5 ΙΠΊΙΙΤΙΕ5 129.900 
ΑΜΙΟΑ 500 + 0ΑΜΕ5 υΤΙΙΠΊΕ$ 119.000 
ΑΜΙΟΑ 500 + ΜΟΝΙΤΟΡ 5ΤΕΡΕ0 189.500 
ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 2 + ΜΟΝΙΤΟΡ 5Μ124 250.000 

ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 4 + ΜΟΝΙΤΟΡ $Μ 124 333.000 

ΟΛΑ ΤΑ ΡΟ/ΧΤ-ΑΤ ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 


ΟΘΟΝΕΣ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΡΙ ΟΟίΟΡ 501224 75.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΡΙ Β/Μ 5Μ124 39.800 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡ5 8832 ΟΟΙΟΡ 64.000 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡ5 8833 5ΤΕΚΕ0 ΟΟΙΟΚ 77.500 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 5ΤΕΡΕ0 5Ρ1 79.000 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

5ΤΑΡ 10 20 , 54.900 

5ΤΑΡ IX 200 001. 77.850 

5ΤΑΡ 10 24-200 ΟΟί. 116.500 
ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΑΠΟ 44.800 


ΑΜΙΟΑ 

ΜΝΗΜΗ 512Κ + ΡΟΛΟΙ 
16.500 

ΑΤΑΡΙ 

ΜΝΗΜΗ 
5ΤΕ 16.000 
5ΤΡΜ 22.000 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

ϋνθ 3,5 195 

ΝΟΝΑΜΕ 3,5 140 

ΤϋΚ 3,5 235 

ΡυϋΙ 3,5 240 

νΕΡΒΑΤΙΜ 3.5 210 

ϋνθ 5,25 100 

ΤΟΚ 5,25 150 

ΡυϋΙ 5,25 150 

ΗΙΟΗ ΩΕΝ5ΙΤΥ 3.5 ΑΠΟ 350 

ΗΙΟΗ 0ΕΝ5ΙΤΥ 5.25 ΑΠΟ 200 

ΚΑΙ ΟΛΕΣ 01 ΓΝΩΣΤΕΣ ΜΑΡΚΕΣ ΣΕ 
5ΡΕ0ΙΑΙ ΤΙΜΕΣ 


ΟΟΙΟΕΝΙΜΑΟΕ ΗΑΝΟΥ 80ΑΝΝΕΡ 


ΑΤΑΚΙ $Τ 

ΑΜΙΟΑ 

ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ 

100-400 ΟΡΙ 

ΠΕΡΙΕΧΕΙ 

ΟΑΚΟΡΙΟΟΕ 

ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

ΕΧΕΔΙΑΣΜΟΥΤΟϋΟΗϋΡ 

ΜΟΝΟ ΔΡΧ 58.000 




ΟΟΙΟΕΝ ΙΜΑΟΕ Μ01Ι5Ε 
ΑΜΙΟΑ- ΑΤΑΚΙ, ΡΟ 
(ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ) 

ΜΟΝΟ 8800 ΔΡΧ 




ΩΚίνΕ 3,5 - 5,25 

ΟΟΙΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 

ΑΤΑΚΙ 5Τ - ΑΜΙΟΑ - ΡΟ 0Ι5ΡΙΑΥ 
ΔΡΧ 33.000 



ΙΠιΧ^ΟΡΙΑΠ 


ΑΝ ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΣΑΣ ΕΧΕΤΕ ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΚΑΙ ΘΕΛΕΤΕ ΣΥΝΕΧΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ... 


01 ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 











































8Τ ΘΕΜΑ 



ΑΝΤΩΝΗ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


ΤΟΥ 


Η ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ 
ΚΑΙ ΤΑ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ο 


Ελλαδα Στην γερμάνιά επίσης διατίθεται 
και οοπΙγοΙΙθγ που οδηγεί άπνβ υψηλής πυκνό 
τητας (14 Μό) Η3 γ 0 άιεΚε Απαραίτητο 
εργαλείο για κάθε σοβαρό χρήστη Η εδώ 
αντιπροσωπεία εισάγει τα ΜΕΟΑΡΙΙΕ 30 και 
60 καθώς και τα Γβπιον3ί)Ιθ με κασέτες των 44 
Μό Πέρα όμως απ την προφανή πιστότητα 
τους, τα δύο πρώτα είναι θορυβώδη και 
αλμυρό (από 150000 και πάνω) Μπορείτε 
όμως να βρείτε δίσκους πολύ πιό γρήγο¬ 
ρους και αθόρυβους από 48 εως 400 Μό 
καθώς και ΓθπιονβόΙβ οε πολύ καλύτερες 
τιμές (128000 και πάνω) με δίσκο που 
μπορείτε να διαλέξετε εσείς την μάρκα 
του Μαλιστα εταιρεία που υποστηρίζει 
αποκλειστικό τον 5Τ τα προσαρμόζει ακρι 
βώς στις απαιτήσεις οας και επι πλέον σας 
δίνει και πολλά βοηθιτικά προγράμματα για 
την χρήση τους. Ειδικό για τους μουσικούς 
επειδή τα τελευταία έχουν πρωτόκολο επι 
κοινωνίας 5051 ( τα κοινά ΣΚΑΖΙ) είναι ότι 
καλύτερο υπάρχει μια και το ίδιο πρωτόκολο 
χρησιμοποιείται για την επικοινωνία ανάμε 
σα οτα μουσικά μηχανήματα 
Κατηγορία Επέκτασης μνήμης: 

Εδώ τα πράγματα είναι πολύ πιό απλό και 
φτηνά. Ανάλογα βέβαια με το μοντέλο που 
έχετε οι λύσεις γίνονται πιό εύκολα ή όχι. 
Πάντως ΟΛΟΙ οι 3Τ μπορούν να έχουν μέχρι 
4Μό μνήμη σε βήματα των 520, 1040, 2048 
και 4096 Δεν μπορείται δηλαδή να εχετε ένα 
5Τ με 3Μό (τουλάχιστον οχι εύκολα) Την 
εργασία αυτή την αναλαμβάνει Αείτε η 
αντιπροσωπεία, είτε διάφορα άλλα καταοτή 
ματα, αλλά και μόνοι σας ακόμα, αρκεί να 
έχετε λίγες γνώσεις και τόλμη 
Κατηγορία Προσομοιώσεων (βπιυΙΙαΙΟΓβ): 
Υπάρχουν δύο βασικές μορφές Αυτές που 
λυνουν το πρόβλημα μέοω προγράμματος 
και αυτές του Η3Γάνν3Γβ Στήν πρώτη μορφή 
υπάρχουν οι παρακάτω λύσεις 

Η Ύ(Λειτ) Ονομα Ταχύτητα Συμβατότητα Κοοτος 

0Ρ/Μ 60% 100% Δωρεάν 

ΖΧ81 ΖΧ 60% 99% 

ΑΡΡίΕ IIX ΡΟΘΜΕΡ 80% 95% 500 δρχ 

00ΜΜ0Θ0ΒΕ 64, >80% 95% 500 δρχ 


Α γοράσατε λοιπόν τον δΤ τον 
χαρήκατε, παίξατε με το ποντί 
κι και τα μενού, γεμίσατε δι- 
σκέτες με διάφορα 
προγράμματα αλλά σιγά σιγά 
νιώθετε την ανάγκη για κάτι 
περισσότερο, για κάτι καλύτερο Και μπαίνει 
το δίλημα ένα άλλο υπολογιστή ( και ποιόν ) 
ή βελτίωση του ίδιου; Εμείς εκτός από 
οριακές περιπτώσεις προτείνουμε την βελ¬ 
τίωση Την βελτίωση οε Ηβτάννβτθ Προς 
αυτήν την κατεύθυνση χωρίσαμε τις βελτι¬ 
ώσεις οε γενικές κατηγορίες και σας πα 
θυσιάζουμε κάποιες 
Τα είδη των περι¬ 
φερειακών πού μπορείτε 
α συνδέσετε εξαρτάται 
π την χρήση που θέλετε 
α έχετε και το πορτοφόλι 
Το πού θα τα βρείτε 
ίναι ένα πρόβλημα Ξεκι 
είστε απ την αντιπροσω 
μετά οτα μαγαζιά της 
εριφέρειας Στουρνάρα 
αι αν πάλι απογοητευθεί- 
ε τηλεφωνήστε μας 

Κατηγορία γενική: 

Εδώ ανήκουν διάφορες περιφερειακές συ¬ 
σκευές που μπορείτε να συνδεσετε Κανένα 
πρόβλημα Οποιοσδήποτε εκτυπωτής από 
κρουστικός μέχρι Ε3 $θγ. οποιοδή 
ποτέ πιοάβιπ και οποιοδήποτε 
εοβηβΓ συνδέετε με συμβατούς 
κάνει και για τον δΤ. 

Κατηγορία Περιφερειακή Μνημη: 
ΡιβΚ Ρπνοε: Στον δΤ μπορείτε να 
συνδέσετε μέχρι 2 άπνβε 3.5 ή 5 
1/4 ιντοών οποιοσδήποτε μάρ 
κας. το πρόβλημα όμως είναι ότι 
πρεπει να βρείτε το ειδικό βύσμα 
υποδοχής και να έχουν και δική 
τους τροφοδοσία Τέτοια ϋπνβ 
διαθέτει η αντιπροσωπεία και 
ανεξάρτητοι εισαγωγής της Στουρνάρα. 
Υπάρχουν βέβαια και άπνο που τροφοδο 
ντούνται από το εσωτερικό αλλά είναι πιό 
δύσκολο να τα βρείτε τουλάχιστο στην 
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ΑΤΑΡΙ 51.ΧΙ» 80% 

95% 

500 δρχ 

ΜΑΟΙΝΤΟδΗ ΑΙΑΘΙΝ 110% 

99%-100% 

8000 δρχ 

Ρ0 Ρ0.0ΙΤΤ0 54% 

95% 

9000 δρχ 

Στήν δεύτερη μορφή 



Η/Υ 

Ονομα Ταχύτητα 

Συμβατότητα 

Κόστος 

δΡΕΟΤΟυΜ δΡΕΟΤΗΑ 100% 

100% 

9000 δρχ 

ΜΑΟΙΝΤΟδΗ δΡΕΟΤΒΕ 110% 

100% 40000-90000 δρχ 

Ρ0 

δυρβτ 




Οιατρβτ 400% 

100% 

60000 δρχ 

Ρ0 ΑΤ 

δυρβτ 




Οόατρβτ 1400% 

100% 

125000 δρχ 

Ρ0 

ΑΤ0Ν0Ε 700% 

100% 

45000 δρχ 

Ρ0 

Ρ0 δΡΕΕΘ 300% 

100% 

30000 δρχ 

ΡΟ 

ΑΤ δΡΕΕΘ 700% 

100% 

45000 δρχ 


Απ την δεύτερη κατηγορία οι λύσεις άλλες 
προϋποθέτουν εσωτερική τοποθέτηση 
(1,5.6,7), άλλες είναι ρΐυη-ιπ Η λύση για 
ΜΑΟΙΝΤΟδΗ στην ακριβή της τιμή διαβάζει 
απ ευθείας δισκέτες της ΑΡΡΙΕ Τέλος οι 
δυο λύσεις του δυρβτ Ούβτςβτ επιτρέπουν 
ακόμα και τοποθέτηση καρτών για συμβα¬ 
τούς, με ξεχωριστή επι πλέον μνήμη 1 Μό 
που χρησιμποποεί και ο δΤ,αυτόματη εναλ¬ 
λαγή ανάμεσα στα δύο μηχανήματα κλπ. 
Κατηγορία γραφικών: 

Εδώ πραγματικά γίνεται χαμός Υπάρχουν 
λύσεις για όλα τα βαλάντια και τις χρήσεις 
Κάρτες για μεγαλύτερη ανάλυση, για πε 
ρισσότερα χρώματα, για μεγαλύτερες οθό 
νες κλπ. Θα ήταν ματαιοπονία να 


προσπαθούσαμε μια παρουσίαση τους Αν 
σας ενδιαφέρει θα αφιερώσουμε ειδικό 
άρθρο Με δυό κουβέντες μόνο υπάρχουν 
κάρτες που δίνουν ανάλυση μέχρι 1800 * 
1800. χρώματα μέχρι 16000000 και οθόνες 
που μπορούν να δείξουν όλα αυτά Υπαρ 
χουν βέβαια και διαφορές μικροσυσκευές 
όπως κάρτα για νΟΑ πίοπιΙογ διακόπτης για 
μόνιμη σύνδεση μονόχρωμου και έγχρωμου, 
κάρτα για εμφάνιση στο μονόχρωμο των 
έγχρωμων σε αποχρώσεις του γκρίζου, 
επέκτασης της ανάλυσης του 
μονόχρωμου σε 800 * 500 κλπ. 

Υπάρχουν βέβαια και άιςιΐιζβτ 
νιάί και οποιαδήποτε συσκευή 
έχει να κάνει με επεξεργασία 
εικόνας από νίΘΕΟ ή ΚΑΜΕΡΑ 
Κατηγορία μουσικής: 

Θα μας απασχολήσει μάλλον στο 
επόμενο άρθρο Πάντως εδώ 
ίσως δεν υπάρχει ανταγωνι¬ 
σμός μια και βασιλεία του 
ΑΤΑΠΙ είναι γνωστή, και γι αυ¬ 
τόν τον λόγο θα βρείτε ότι 
ονειρευτήκατε 
Δίκτυα: 

Α Υπάρχουν για τους απλούς δΤ 6 είδη 
δικτύων ανάλογα με την ταχύτητα επικοινω 
νιας, πόσους κόμβους θέλετε, και τα είδη 
των υπολογιστών που θα επικοινωνούν, π.χ 
το ΒΙΟΝΕΤ επιτρέπει μέχρι 40 κόμβους στην 


απλή του έκδοση, οπού μπορείτε να 
συνδέσετε δΤ, ΙΒΜ και ΜΑΘΙΝΤΟδ. Οι 
τιμές τους βέβαια ποικίλουν από 40.000 
έως 200 000 δρχ. Γ ια τους ΤΤ και δΤΕ όπως 
γράψαμε σε παλιότερο άρθρο υπάρχει απ 
ευθείας η πρόβλεψη δικτύου ΕΤΗΕΒΝΕΤ ή 
μεσω του νΜΕ όυε. Συμπερασματικά μπο¬ 
ρείτε να βελτιώσετε τον δϊ σας αρκεί να 
ξέρετε τι θέλετε και γιατί. Πριν αποφασί¬ 
σετε όμως να βάλετε το χέρι στην τσέπη 
κάντε μια καλή βόλτα γιατί μια και τα 





περισσότερα περιφερειακά τα εισάγουν 
ανεξάρτητοι εισαγωγείς οι τιμές ποικί¬ 
λουν πολύ. Κάντε λοιπόν μια βόλτα στην 
περιφέρεια και εάν έχετε κάποιο πρόβλημα 
εδώ είμαστε. 
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00000 §70 6000 ί 330000 
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1040 5ΤΕ 

1120000 
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δΤΕ 2ΜΒ 

1120000 
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: 150000 

ΑΤΑΚΙ ΕΑδΕΚ ΡΚΙΝΤΕΒ 
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8Τ-ΠΡ0Π0 0ΑΚΤΚΙ06Ε 

7500 

ΡΙδΚ ΡΒΙΟΕ 1 ΜΒ 

: 24000 

ΡΙδΚ ΟΒΙΟΕ 1.44ΜΒ 

: 38000 

ΔΙδΚ ΡΚΙύΕ 0.5 ΜΒ 

: 9000 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5 1 ΑΠΟ 
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Γεια σας και πάλι, ο χειμώνας φαίνεται να έφτασε 
αγριεμένος αυτό το μήνα, πάνω που έλεγα να 


συνεχίσω τις καλοκαιρ 
πειράζει, θα πάω 


νές μου διακοπές. Δεν 
για σκι στο Σέλι! 



ΒΑΣΙΛΗ ΛΟΥΜΗ 


Σ ήμερα λέω να μιλήσουμε 
για τα διάφορα ήδη 
ΓηοάθΓΤΐδ που υπάρχουν. 
Πολλοί φίλοι, νέοι χρή¬ 
στες ητιοάβιτι αλλά και 
παλιότεροι, ρωτούν πολύ συχνά τι 
πάει να πει ΜΝΡ, τι είναι το V. 32, 
πόσο κάνουν τα ηηοάβπΐδ κ.λ.π Θα 
πούμε λοιπόν μερικά πράγματα 
σήμερα, ελπίζωντας να τους βοη¬ 
θήσουν να λύσουν τις απορίες τους. 
Θα ξεκινήσουμε λοιπόν από τους 
τύπους των ιποάβιτίδ που κυκλοφο¬ 
ρούν. Οι περισσότεροι χρήστες, τα 
χωρίζουν σε 3 κατηγορίες, ανάλογα 
με την ταχύτητα: 1200, 2400 και 
9600. Μερικοί πάλι τα χωρίζουν σε 
3 τύπους, ανάλογα με το είδος 
αυτόματης διόρθωσης και συμπίε¬ 
σης δεδομένων που προσφέρουν: 
απλά, ΜΝΡ και V. 42άίδ. Αν και αυτοί 
οι χαρακτηρισμοί αναφέρονται σε 
ξεχωριστές ικανότητες των 
Γηοάβπΐδ, πολλοί νομίζουν πως ένα 
χαρακτηριστικό συνεπάγεται αυτό¬ 
ματα και κάποιο άλλο, χωρίς αυτό 
να είναι απαραίτητο. 

Ας δούμε πρώτα τα απλά ΠΊοάβοΐδ 
των 1200 Ρρδ. Αυτά συνήθως προ¬ 
σφέρουν συμβατότητα με τα πρό¬ 
τυπα V. 21 και V. 22 της ΘΘΙΤΤ, 
καθώς και τα πρότυπα 103 και 212Α 
της ΒβΙΙ, που προσφέρουν αντίστοι¬ 
χα ταχύτητες 300 και 1200 όρδ 
σύμφωνα με τα πρότυπα που έχει 
θέσει η "Συμβουλευτική Επιτροπή 
για τη Διεθνή Τηλεφωνία και Τη¬ 
λεγραφία" στην πρώτη περίπτωση 
και τα εργαστήρια ΒβΙΙ στη δεύτερη. 
Ένα τέτοιο "1200άρΓ ιτιοάβΓη μπο¬ 
ρεί να συνδεθεί με άλλα Γποάβπι του 
ίδιου τύπου στα 1200 ή 300 όρδ, με 


ΓηοάθΓΠ που υποστηρίζουν μόνο V. 
21 ή ΒβΙΙ 103 στα 300 Ρρδ ( σπάνιο 
είδος στις μέρες μας ), ενώ μπορεί 
να συνδεθεί με ΓηοάβΓΠδ που υπο¬ 
στηρίζουν και υψηλότερες ταχύτη¬ 
τες, αλλά μόνο μέχρι τα 1200 Ρρδ. 
Τα "2400άρια" ηοάβπΐδ τώρα, υπο¬ 
στηρίζουν συνήθως τα ίδια πρότυπα 
με τα Ί200άρια", με την προσθήκη 
του V. 221315 της ΘΘΙΤΤ που υποστη¬ 
ρίζει ταχύτητες μέχρι 2400 όρδ. 
Μπορούν να συνδεθούν με 
ηποάβπΊδ που υποστηρίζουν ταχύτη¬ 
τες από 2400 Ρρδ και πάνω ( π.χ. 
9600), αλλά μόνο με ταχύτητα μέχρι 
τα 2400 Ρρδ, ενώ με πιοόΘηηδ που 
υποστηρίζουν μόνο χαμηλότερες 
από 2400 Ρρδ ταχύτητες, μπορούν 
να συνδεθούν με ταχύτητα μέχρι 
αυτή που υποστηρίζει το "αργότε¬ 
ρο" ΓΠ00ΘΓΠ. 

Τα "9600άρια" ιποάβΓΤΐδ υποστηρί¬ 
ζουν το πρότυπο ν.32, καθώς και 
όλα τα προηγούμενα, για να παρέ¬ 
χουν ταχύτητες μέχρι 9600 Ρρ$. Με 
όλα τα προηγούμενα, αργότερα 
ΓηοάβΓΠδ συνδέονται μέχρι την τα¬ 
χύτητα που επιτρέπουν αυτά φυσι¬ 
κά. Επειδή όμως όσο ανεβαίνουν οι 
ταχύτητες τόσο πιο ευαίσθητα είναι 
τα ηποόβπηδ στις παραμορφώσεις 
των ηλεκτρικών σημάτων μέσα από 
τις τηλεφωνικές γραμμές, κανένα 
ΓποόΘΓΠ 9600 δεν κυκλοφορεί χωρίς 
να υποστηρίζει κάποιο πρότυπο για 
αυτόματη ανίχνευση και διόρθωση 
των σφαλμάτων, ενώ τα περισσότε¬ 
ρα υποστηρίζουν και κάποιο πρότυ¬ 
πο για τη συμπίεση δεδομένων. 

Τα παραπάνω έχουν σκοπό να τονί¬ 
σουν ότι τα πρότυπα για ταχύτητα, 
ανίχνευση και διόρθωση σφαλμά¬ 


των και για συμπίεση δεδομένων 
είναι ανεξάρτητα πρακτικά μεταξύ 
τους. Έτσι, για παράδειγμα, είνια 
δυνατόν να κάνει κανείς συνδέσεις 
στα 1200 με ΜΝΡ, όπως και να έχει 
ανίχνευση και διόρθωση σφαλμά¬ 
των, αλλά όχι συμπίεση δεδομένων. 
Δεν σημαίνει ότι αυτά "πόνε πακέ¬ 
το". 

Μια και μιλήσαμε για ΜΝΡ, ας 
πούμε σύντομα δυο λόγια και για 
αυτό, αν και αναφερθήκαμε στο 
θέμα σε προηγούμενο τεύχος. Λοι¬ 
πόν, το ΜΝΡ είναι ένα πρότυπο για 
αυτόματη ανίχνευση και διόρθωση 
σφαλμάτων, αλλά ΚΑΙ για συμπίεση 
δεδομένων, το οποίο αναπτύχθηκε 
από την εταιρεία ΜίοωΘοΓηπι. Δια¬ 
θέτει διάφορα "επίπεδα", και ένα 
ΓηοόβΓΠ μπορεί να υποστηρίζει κά¬ 
ποια από αυτά, και να μην υποστη¬ 
ρίζει τα υπόλοιπα. 

Το ποιο συνηθισμένο είναι το 
Γποάβπη να υποστηρίζει όλα τα επί¬ 
πεδα μέχρι το 5, τα οποία προσφέ¬ 
ρουν τόσο ανίχνευση και διόρθωση 
των λαθών, όσο και συμπίεση των 
δεδομένων. Υπάρχουν ωστόσο και 
ορισμένα ΓηοάβΓΠδ, που υποστηρί¬ 
ζουν μέχρι το και το επίπεδο 4, 
οπότε δεν υποστηρίζουν τη συμπί¬ 
εση των δεδομένων. Τέλος, υπάρ¬ 
χουν κάποια πιοόβπΐδ ( από την ίδια 
τη ΜίοΓοΘοηίΓη ) που υποστηρίζουν 
μέχρι και το επίπεδο 10, δηλαδή 
προσφέρουν και πάλι ανίχνευση και 
διόρθωση των σφαλμάτων μετάδο¬ 
σης, καθώς και συμπίεση δεδομέ¬ 
νων, αλλά πολύ βελτιωμένη. 

Ετσι ακούει κανείς ότι υπάρχουν 
Γποάβπηδ 2400 ΜΝΡ και 9600 ΜΝΡ 
κ.τ.λ. Το τι προσφέρει η ανίχνευση 
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και διόρθωση των σφαλμάτων με¬ 
τάδοσης, είναι φανερό: εξαφανίζει 
τα παράσιτα και προστατεύει την 
ακεραιότητα των μεταφερομένων 
δεδομένων. Η συμπίεση των δεδο¬ 
μένων από την άλλη μεριά, μπορεί 
κάτω από ορισμένες συνθήκες να 
διπλασιάσει την ονομαστική ταχύ¬ 
τητα των πιοάβΓηδ, ή και να την 
τριπλασιάσει ακόμη! Με μία διαφο¬ 
ρά: αυτό δε συμβαίνει με αρχεία 
που είναι ήδη συμπιεσμένα, όπως 
τα .ΖΙΡ, ΑΡΟ, ΑΗϋ κ.λ.π, όπου η 
ταχύτητα μετάδοσης... μειώνεται! Γι' 
αυτό κατά τη μεταφορά τέτοιων 
αρχείων συνήθως συμφέρει να α- 
πενεργοποιείται το 5ο επίπεδο του 
ΜΝΡ, όπου αυτό είνια δυνατό. 

Η ΟΟΙΤΤ όμως, δεν ήταν ικανοποι¬ 
ημένη από τις επιδόσεις του προ¬ 
τύπου ΜΝΡ, στα διάφορα επίπεδά 
του, οπότε θέσπισε νέα πρότυπα για 
ανίχνευση και διόρθωση σφαλμά¬ 
των, το V. 42 ( το οποίο είναι προς 
τα κάτω συμβατό με τα ΜΝΡ 1-4 ), 
καθώς και για συμπίεση δεδομένων, 
το V. 42 όίδ ( συμβατό προς τα κάτω 
με το ΜΝΡ 5 ). Ετσι, τα τελευταία 
9600 όρε ΓποάβΓΤΐδ υποστηρίζουν 
συνήθως ένα ή και τα δύο από 
αυτά τα πρότυπα. 

Μια τελευταία κατηγορία Γηοάβπΐδ 
είναι τα ·14400άρια\ Αυτά υποστη¬ 
ρίζουν εκτός από τα V. 21, V. 22, V. 
22όίδ, V. 32 και τα νάλογα της ΒβΙΙ, 
επίσης και το πρότυπο V. 32όίδ, που 
επιτρέπει ταχύτητες μέχρι 14400 
όρδ, οπότε με την ανάλογη συμπί¬ 
εση η ταχύτητα μπορεί να φτάσει 
μέχρι 38.400 Ρρδ ( πώς είπατε: το 
1200άρι σας σας φαίνεται αργό; μη 
βιάζεστε, διαβάστε παρακάτω...) 
Βλέπουμε έτσι ότι υπάρχουν αρκε¬ 
τοί τύποι από ηηοόβπΐδ, με διαφορε¬ 
τικά χαρακτηριστικά ο καθένας. 
Διαφορετικές όμως είναι και οι 
τιμές τους. Ενώ τα Ί200άρια αρχί¬ 
ζουν από 15.000 δραχμές περίπου 
στην Ελλάδα και τα "2400άρια από 
4-5 χιλιάδες περισσότερο από τα 
αντίστοιχα "1200άρια", τα ΜΝΡ 
ΠΊοάβηΐδ στα 2400 αρχίζουν από τις 
30.000 σχεδόν και τα 9600 με ΜΝΡ, 
V. 42 κ.λ.π ξεπερνούν οπωσδήποτε 
τις 140.000. 

Βέβαια, στο εξωτερικό η κατάσταση 
είναι διαφορετική, αφού τα τελευ¬ 
ταία μπορεί να τα βρει κανείς σε 
τιμές γύρω στα $600 και ακόμη 
φτηνότερα, αν και δεν παύουν να 
είναι ακριβά. 


Ελπίζω με αυτά να σας λύθηκαν οι 
περισσότερες απορίες που είχατε. 
Να περάσουμε λοιπόν σε ένα άλλο 
θέμα: 

"Ποιο είναι το καλύτερο πρωτόκολ¬ 
λο μεταφοράς αρχείων;". 

Αυτή είναι μια πολύ συχνή ερώτηση 
που απασχολεί τους χρήστες, και 
μια ερώτηση που είναι μοιραία 
λανθασμένη. 

"Καλύτερο" πρωτόκολλο με την 
έννοια να δίνει τα καλύτερα αποτε¬ 
λέσματα σε όλες τις περιπτώσεις 
απλούστατα ΔΕΝ υπάρχει! 

Από τα πιο γνωστά πρωτόκολλα 
πάντως, και για την πλειονότητα 
των περιπτώσεων, μπορώ να ξεχω¬ 
ρίσω δύο: το Ζπιοόβπι και το ΜΡΤ, 
Και τα δύο είναι εξαιρετικά γρήγο¬ 
ρα και προσφέρουν τη δυνατότητα 
να συνεχίσει κανείς τη μεταφορά 
από το σημείο όπου είχε διακοπή 
πρωτύτερα, μεταφέρουν αυτόματα 
το όνομα και το σωστό μέγεθος του 
αρχείου που μεταφέρεται, ενώ ε¬ 
πιτρέπουν την αποστολή πολλών 
αρχείων μονομιάς. 

Επίσης είναι αρκετά ανθεκτικά στα 
σφάλματα μετάδοσης και μπορούν 
να αναπροσαρ¬ 
μόζουν ανάλο¬ 
γα το μέγεθος 
του κάθε "πα¬ 
κέτου" δεδομέ- 
ν ω ν που 
στέλνουν. 

Σε περίπτωση 
όμως που η 
γραμμή έχει 
ΠΟΛΥ θόρυβο, 
είναι πιθανότα¬ 
το ότι ένα α- 
πλούστερο και 
στη γενική πε¬ 
ρίπτωση πρω¬ 
τόκολλο θα 
δώσει καλύτε¬ 
ρα αποτελέσμα¬ 
τα. 

Τέτοιο είναι συ- 
ν ή θ ω ς το 
Χπιοάβπι, που ό¬ 
μως δεν προ¬ 
σφέρει μεταφο¬ 
ρά του ονόμα¬ 
τος και του με¬ 
γέθους του αρ¬ 
χείου, ούτε 
μπορεί να ανα¬ 
προσαρμόζει το 
"πακέτο" των 


δεδομένων του ή να επαναλάβει 
μια διακοπήσα μεταφορά από το 
σημείο της διακοπής. 

Μια άλλη περίπτωση όπου αυτά τα 
πρωτό-κολλα δεν δίνουν τα καλύ¬ 
τερα αποτελέσματα είναι η χρήση 
πτοόβπΐδ με ΜΝΡ5 για μεταφορά ήδη 
συμπιεσμένων αρχείων. 

Καλύτερα είναι να χρησιμοποιεί 
κανείς το Υ-πιοάΘΓη-ς, που δεν 
κάνει καθόλου έλεγχο των "πακέ¬ 
των" των δεδομένων, και έτσι κερ¬ 
δίσει σε ταχύτητα. Τέλος, μια ειδική 
περίπτωση είναι τα πρωτόκολλα 
"διπλής κατεύθυνσης", όπως το 
ΒίΓΠοάθΠΓΐ, που επιτρέπει την ταυ- 
χτόχρονη λήψη ΚΑΙ αποστολή κά¬ 
ποιων αρχείων, με ταυτόχρονη 
δυνατότητα συνομιλίας! 

Αν αυτή είναι η περίπτωσή σας, τότε 
ο χρόνος που θα κάνετε με το 
Βίητοάβπι θα είναι σχεδόν σίγουρα 
μικρότερος απ όσο θα χρειαστείτε 
με κάποιο από τα άλλα πρωτόκολλα 
για να ολοκληρώσετε τόσο τη λήψη 
όσο και την αποστολή συνολικά. 
Αρκετά είπαμε όμως, καιρός να σας 
αποχαιρετίσουμε, μέχρι τον άλλο 
μήνα καλές συνδέσεις! 


ΤΩΡΑ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡΙΓΓΕΚ 5ΗΟΡ 



ΣΤΟΥΣ ΑΓΙΟΥΣ ΑΝΑΡΓΥΡΟΥΣ (ΠΛΗΣΙΟΝ ΠΛΑΤΕΙΑΣ) 
ΤΡΙΠΟΛΕΩΣ 44 (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ) 
ΤΗΛ. 2617 525 - 2612 330 

Ε.Κ.Π. ΔΙΑΜΑΝΤΙΔΗΣ Ο.Ε. 


ΡΕΒ50ΝΑΙ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 
(ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ) 

• τυιιρ 

• νΕ0Α5 

• ΑΜ5ΤΚΑΟ 

• ΙΚΑΒ05 

ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

• ΑΜ5ΤΚΑΟ 

• ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 

• ΑΤΑΒΙ 

• 5ΡΕ0ΤΒυΜ 

ΜΟΝΙΤΟΒ5 (ΟΘΟΝΕΣ) 

• ΡΗΙΙΙΡ5 

• ΗΑΝΤΑΒΕΧ 

οομριγγεβ οαμεϊ 
(ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ) 

• ΑΜ5ΤΒΑΘ 6128 

• ΑΜΙ0Α 

• Ρ0 5 1/4, 3 1/2 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

• ΚΑΛΩΔΙΑ 

• ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

• ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 

• ΦΙΛΤΡΑ - ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 

• ΒΙΒΛΙΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 


Ι ΡΒΙΝΤΕΒ5 
(ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ) 

»5ΤΑΒ 
> 0ΓΓΙΖΕΝ 

>οκι 

> ΕΡ50Ν 

I ΠΕΡ ΙΦΕΡ ΕΙΑΚΑ 
• ΚΑΡΤΕΣ ΘυΑΙ, Ε0Α, νΟΑ 
• ΜυΐΤΙ Ι/Ο 0ΑΜΕ5 0ΑΚΩ 
ι ΗΑΒϋ 01505 
I .ΙΟΥ5ΤΙΟΚ5 ΜΟυδΕ 

I ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
• ΚΑΡΤΕΣ ΟυΑΙ, Ε0Α, νΟΑ 
» ΜυΐΤΙ Ι/Ο 0ΑΜΕ5 ΟΛΚΟ 
> ΗΑΒϋ 01505 
> .ΙΟΥ5ΤΙΟΚ5 ΜΟυδΕ 

I ΕΜΠΟΡΙΚΑ ΠΑΚΕΤΑ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
• ΟΟΜΡυΤΕΒ 1.000 
) υΝΙδΟΡΤ 
I · ΤΕ0ΗΝΟ5ΟΡΤ 

| · ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΕΙΣ ΕΤΑΙΡΕΙΩΝ 
ΒΙΟΤΕΧΝΕΙΩΝ 

| · ΔΩΡΕΑΝ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΑΠΟ ΕΙΔΙΚΕΥ¬ 
ΜΕΝΟ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ ΣΤΟ ΕΕΟΤΕΡΙΚΟ 
















ΡΟ ΘΕΜΑ 



ΤΟΥ 


Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Γ ειά σας, 

φίλοι 

μου. Και αυτό το 
μήνα, στην στήλη του 
ΡΟ θα ασχοληθούμε 
λίγο με το 
προγραμματισμό, 
μιας και είναι ένα από 
τα πιό βασικά 
κομμάτια στο χώρο 
των Προσωπικών 
Υπολογιστών. 
Πιστεύω φίλοι μου 
πως αυτά τα 
προγράμματα θα σας 
φανούν χρήσιμα και 
ίσως σας λύσουν 
κάποιο πρόβλημά 
σας. 


Δύο προγράμματα χρήσιμα, σε 
κάθε χρήστη που ασχολείται με 
τον προγραμματισμό είτε 
σοβαρά είτε ερασιτεχνικά. 


ΜΕΤΡΙΤΗΣ 


Α υτό το μικρό προγραμματάκι 
αναλαμβάνει να μετρήσει για 
εσάς ποιοι χαρακτήρες και 
πόσες φορές επαναλαμβάνο¬ 
νται μέσα σε μια πρόταση. Στο τέλος 
αναλαμβάνει να σας μετρήσει το συνο¬ 
λικό αριθμό και να τον τυπώσει. Το 
πρόγραμμα μπορεί να σας βοηθήσει 
μετατρέποντας το, σε ρισοθάυΓβ σε κά¬ 
ποια δικά σας προγράμματα. Το πρό¬ 
γραμμα είναι γραμμένο σε ΤυΟΒΟ 
ΡΑδΟΑΙ και μπορεί να τρέξει χωρίς 
κανένα πρόβλημα στην νβΓδίοπ 4, 5. 6. 

ΡΓΟςΓΗΓΠ ΟΠΟΓδΟΐβΓΟουΠίβΓ; 

υ$65 οΗ; 

ν3Γ 

είτ :$ίπης[80]; 
ί,χ,3.ΐ:ίπΙθ9βΓ; 
ο :ο!ι3γ; 

οου π ΙβΓ 3ΓΓ3γ [0..255] οί ίπΙβςβΓ; 
όβςιη 
ί:-0; 
ί:-0; 
οΙγ80γ; 

(ογ ί>0 Ιο 255 άο οουηΙβΓ[ί]:-0; 
νντίΐθί ςίνβ γπθ #ιβ δβηίβηοβ :');Γβ3άΙη(δΙτ); 
ίοτ ί>1 Ιο Ιβης#ι($ΐΓ) άο 
όβςίη 
ο:-5ίτ[ί]; 
χ:-ογ<1(ο); 

οου ηΙβΓ [χ]: -οου ηΐβτ [χ]+1; 

βηά; 

(ογ ί:-0 Ιο 255 άο 
ίί (οουη(βτ[ί]<>0) Βιβη 
όβςίη 

ννπ1βΙη(οουηίθΓ[ί].οΗ3Γ(ί)); 

]:-1+οουηΙβΓ[ί]; 

βηά; 

ννπΙβΙηΟΣύνολο: ,]); 

Γβ3()Ιη(3) 

βηά. 


^ίΙτίί^ίϊίίΙΠίι 


5ΙΕΜΕΝ5 

$*Β ΙΟ?Ι£·Ν 

■ ϊτηοτβτ - 

® «ΜΓΗ.-Β2 “ 


ι χ: 


: · : ^. ίί 

ΠΟΣΟ ΧΡΟΝΩΝ 
ΕΙΣΑΙ ΗΟΜ; 


Τ ο μικρό αυτό προγραμματάκι ανα¬ 
λαμβάνει, να σας πεί πότε κατα¬ 
σκευάστηκε η ΗΟΜ του υπολογιστή 
σας. Τώρα μπορείτε εύκολα να 
μάθετε την ηλικία της ΗΟΜ σας. Το πρόγραμ¬ 
μα είναι γραμμένο σε ΤίΙΗΒΟ ΡΑδΟΑί και 
μπορεί να τρέξει άνετα χωρίς κανένα πρό¬ 
βλημα στην νβΓδίοπ 4,5.6. 

ΡΓ09Γ3ΓΠ Η0Μ_ά3ίβ; 

Ιγρβ 

δίτθ - $(ππς[8]; 

ΡΓοεβάυΓβ Ηβ3όΗθΓΤΐθ3ΐθ( νΑΗ ϋβίβ :5(γ8); 
νατ ϋπίβςβΓ; 

1*9ίη 

ίοτ ί:-0 ίο 7 άο 

ϋ3ίβ[ί+1]ΟΐΓ(Μβιη[$ΡΟΟΟ:δΡΡΡ5 + ί)); 
ϋ3ΐβ[0] :■ 0 Ριγ( 8) 
βπά; 

ν3Γ Ηοπι :5ίτ8; 

) :ιπΙβςβΓ; 

όβςίπ 

οίΓδΟΓ; 

Ηβ3άΗθΓπθ3ΐβ(ΗθΓπ); 

ΥΥπίβΙπί Ηοπι Οοηδίτυοίιοπ 03ΐβ ίδ: '.Ηογπ); 
ΓβαάΟ) 
βηά. 
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ΡΕΠΟΥΛΗ 



Ό 

ζ 

ΙϋΙ 



X 

Ρ=ΡΙΙ_ΙΡ 80ΡΤ 



Μ 


ΚΑΡΑΟΛΗ & ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 


ΠΛΑΤΕΙΑ 

ΚΥΠΡΟΥ 


ΜΙΚΡΑΣ ΑΣΙΑΣ 

-ΓΠ *- - 

> 

Δ=ΔΗΜΑΡΧΕΙΟ 

ή 


ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟΥΑΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΤΗΑ: 46.11.309 


ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

• ΟΙδΚΟΡίνΕ 3.5ΊΜΒ 

• ΕΧΡΑΝδΙΟΝ ΜΕΜΟΒΥ ΥΥΙΤΗ 
ΗΕΑΙΤΙΜΕ ΟΙΟΟΚ ΑΝϋΟΑΙ-ΕΝΟΑΒ 

• Τν ΜΟΡυΐ-ΑΤΟΗ Α520 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 

• ΑΟΟίιΟ ΜίΙδΙΟ δΥΝΤΗΕδΙΖΕΡ 
ΟΑΡΟ 

• ΡΟ-ειΙΙιη νΐΗυδ ΙΜΜίΙΝΕ δΥδΤΕΜ 

• ΜΟυδΕ 

• ϋΟΥδτιεκ ΟΑΒϋ 


ΣΚΑΚΙ-ΤΑΒΛΙ 

• ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΟΗΕδδΡΑΒΤΝΕΡ 

• ΟΗΕδδ ΤΕΑΜ-ΜΑΤΕ 

• ΡΟΟΚΕΤ ΟΗΕδδ 

• δΕΝδΟΒΥ ΒΑΟΚΑΜΜΟΝ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5”5.25’ 


• ΒΑ5Ρ ΕΧΤΒΑ ΗΟ/20 

• ΒΑ5Ρ ΕΧΤΒΑ 25/20 

• ΡΟΥΥΕΒ Ηϋ 20 

• ΤϋΚ 25/20 

• νΕΒΒΑΤΙΜ 25/20 

• νΕΒΒΑΤΙΜ ΤΕΡίΟΝ 25/2ϋ 

• ΟΑΤΑΡίΕΧ 25,20 

• 50ΝΥ 25/20 

• ΡΑΒΒΟΤ 25/20 

• ϋνθ Η0/20 

• Ρΐυΐ ΟΟΙ.ΟΒ Η0Γ2Ο 

• ΕΑΟίΕ 25/20 

• 3Μ 05/Οϋ 

• ΜΑΧΕίί ΜΡ/20ϋ 

• ΑΜ50ΡΤ 3' 

• ΝΟ ΝΑΜΕ 25/2ϋ 


ϋΟΥδτιεκδ 

ΒΑΟΕΜΑΚΕΒ 
ΤίΙΒΒΟ ϋυΝΙΟΒ 

αυιοκ ουΝτυΒΒοε 

ΖΙΡβΤΙΟΚδυρβφΓΟ 
ΝΑνίΟΑΤΟΒ 
ΡΥΤΗΟΝ 2 /ΝιΙβη< 1 ο 
ΡΑΟΜΑΝ 
ΜΕ0ΑΒΙ_Α5ΤΕΒ 
5ΤΑΒΡΙ6ΗΤΕΒ 
•ΙΟΥ ΒΟΑΒΟ 
0 ΒΥ 5 ΤΑΙ ΤίΙΒΒΟ 
αυιοκ ϋογ ιιι 
αυιοκδΗΟΤΡΟ 
5ΡΕΕ0 ΚΙΝΟ 
δυΡΕΒ ϋΟΥ V 
5ΡΕΕΟΚΙΝΟ ΡΟ 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
εοΜΡυτΕΗδ 
&τν ΟΑΜΕ 2600 


ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕδ ΟΑΜΕ5 


• ΙΑΒΒΥ III 

• Α 10ΤΑΝΚΚΗ.ΙΕΒ 

• ΟΟΟΕ ΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 

• ΒΒϋΟΕ ΙΕΕ υνΕ8 

• ΒΑΙΙ ΒΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 

• ΡΙΒΑΤΕδ 

• Ρ 15 5ΤΒΙΚΕΕΑΟΙΕΙΙ 

• Ρ-16 ΟΟΜΒΑΤ ΡΙίΟΤ 

• ΡΑίΟΟΝ Ρ-16 

• ουΝδΗΐΡ 

• δΙΜΟΙΤΥ 

• ΒΟΟΚΕΤ ΒΑΝΟΕΒ 

• δΗΑΟΟννΟΑΤΕ 

• ΒΕδΟίυΤΙΟΝ 101 

• ΜΙίίΕΝΙΙΙΜ 2.2 

• ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ 

• ΤΗυΝΟΕΒδΤΒΙΚΕ 

• ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ I 

• ΗΕΒΟ'δ ΟϋΕδΤ 

• ΤΗΕ εΟΙΟΝΕΙ'δ ΒΕΟυΕδΤ 

• ΒΙΑΟΚ ΗΟΙΕ 

• Ρ-19 δΤΕΑίΤΗ ΡΙΟΗΤΕΒ 

• ΟΑνίΟ ννΟίΡ 

• ΒΕΟ δΤΟΒΜ ΒΙδδΙΝΟ 


• δΤΕίΙΑΒ 7 

• 0Α8ΤΙΕ ΜΑ8ΤΕΒ 

• ΜΙ ΤΑΝΚ ΡίΑΤΟΟΝ 

• $ΤΑΒ ΤΒΕΚ V 

• 5ΗΙΝΟΒΙ 

• ΤΗΕΙΒ ΡΙΝΕ5Τ ΗΟΙΙΒ 

• ΟΗΟδΤδ Ν ΟΟΒΙΙΝ8 
•δΤΒΥΧ 

• ΗΑΒΒΙΕΒ δΙΜϋίΑΤΟΒ 


ΒΙΤ 72 νϊάβο Οβγπθ 

ΝΙΤΕΝϋΟ ΟοΓηβθΙί&Ιε 
ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΝΙΤΕΝΡΟ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 


ΤΗΕ ΟΒΙ5ΤΑΙ 

ΟΑΡΤίνΕ 

ΝΙΤΒΟ 

ΜΑΝΗίΙΝΤΕΒ II 
ΗΕΒΟ'δ ΟυΕδΤ 
ΚΙΝΟδΰυΕδΤ IV 
ΡΟϋΟΕ αυΕ5Τ II 
Α-ΙΟΤΑΝΚΚΙΙίΕΒ 
ΟΗΒΟΝΟ ΟυΕδΤ I 
ΟΗΒΟΝΟ ΟυΕδΤ II 
ΤΕΒΒΟΒΡΟ05 
ΟΒϋΤΕΒΑΤΟΒ 
ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 
0ΑΒΤΗΑ6Ε 

δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ I 

5ΗΑϋθνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ II 

ΑΝΑΒΟΗΥ 

ΙΝΡΕ5ΤΑΤΙΟΝ 

5ΤΒΥΧ 

ΝΕνΕΒΜΙΝϋ 

ΜΕΝΑΟΕ 

ΜΑΤΒΙΧ ΜΑΒΑΙΙΟΕΒ 
ΟΑΡΤΑΙΝΡΙΖΖ 
ϋΕϋΑνυ I 
ΟΕϋΑνυ II 
5ΗΑΟΟ\ν ΟΑΤΕ 
υΝίΝνιτεσ 
ΡΙΒΑΤΕδ 

5ΤυΝΤ ΟΑΒ ΒΑΟΕΒ 

ΟΗΛΙ-ΙΕΝΟΕΒδ 

ΑΙΒ ΒΟΒΝΕ ΒΑΙΝΟΕΒ 

ΑΒ55 ϋΑΝΕ 5ΕΥΜθυΒ 

Τν 5ΡΟΒΤ5 ΡΟΟΤΒΑίΙ. 

ΤΗΕ ΚΙΙ_Ι_ΙΝ0 ΟΑΜΕ δΗΟΥΥ 

ΡΟΖΖΝΙΟ 

ΜΑΝ0ΗΕ5ΤΕΒ υΝΙΤΕΟ 
ΡΙΟΗΤΙΝΟ 5000ΕΒ 
ϋΒΑΚΚΗΕΝ 
ΤΟΤΑΙ ΒΕΟΑΙΙ. 
ΗΑΜΜΕΒΡΙ5Τ 
ΒΕδΟΐυΤΙΟΝ 101 
ΡΑίΙΕΝ ΑΝΟΕί 
ΧΙΡΗ05 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ ΜΥ5ΤΕΒΥ 
ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ 
ΒΑΤΤίΕ ΟΟΜΜΑΝΟ 
ΝΙΟΗΤ ΗΙΙΝΤΕΒ 
ΤΗίΙΝΟΕΒ 5ΤΒΙΚΕ 
δΗΑΟΟνν νΥΑΒΒΙΟΒδ 
Α5ΤΑΒΟΤΗ 
ΟΑ5Τ0ΕΜΑ5ΤΕΒ 
ΑΥΥΕδΟΜΕ 
ΝΙΝΜ 5ΡΙΒΙΤ 
ΜΙΟΝΙΟΗΤ ΒΕ5Ι5ΤΑΝ0Ε 

χ-ουτ 

ϋΥΝΑΜΙΤΕ ϋυΧ 

ννΐΐ .0 5 ΤΒΕΕΤ· 

ΤΗΕ ΒΙΙΝΝΙΝΟ ΜΑΝ 
ΤΗΕ 0Α5Τ ΝΙΝϋΑ II 
















































































































































































ΑΜ5ΤΡΑϋ 



Κ αι προτού δώσω τα 
δώρα αυτού του μήνα 
θα σταθώ σε μερικά 
θέματα που αναφέ¬ 
ρατε σε γράμματά σας. Πρώ¬ 
τα να υπενθυμίσω ότι τα 
προγράμματα πρέπει να είναι 
ΔΙΚΑ ΣΑΣ γιατί διαπιστώσαμε 
με την βοήθεια κάποιων φίλων 
ότι στο πρώτο μας προγραμ- 
ματάκι είχαμε μια περίπτωση 
αντιγραφής! 

Πράγμα που δεν τιμά ούτε 
εμάς ούτε τον "προγραμματι¬ 
στή". Τέλος πάντων δεν θα 
ξανασυμβεί. 

Δεύτερον επειδή τα γράμματά 
σας είναι πλέον πολλά και 
είναι δύσκολο να στηρίζομαι 
σε μερικές υποκειμενικές 
γνώμες για το ποιο είναι το 
καλύτερο (ιδίως όταν μιλάμε 
για εντελώς διαφορετικά 
πράγματα) θα γίνεται από δω 
και πέρα αυτό που πρότειναν 
μερικοί φίλοι, να μπαίνουν όλα 
μαζί στην κληρωτίδα. 

Τρίτον πρέπει να γράφετε το 
όνομά σας καί στο πρόγραμμα 
ή στο γράμμα γιατί οι φάκελοι 
χάνονται ή στην χειρότερη 
περίπτωση μπερδεύονται! 
Τέταρτο και τελευταίο, ο 
ΑιτίδίΓαά έχει ακόμα το 15-20% 
της αγορά των παιχνιδιών στην 
Ελλάδα. Ευτυχείτε... 

Σήμερα έχουμε μόνο ένα προ- 
γραμματάκι για σας, που κερ¬ 
δίζει το παιχνίδι δώρο. Είναι 
του Κώστα Χατζόπουλου από 
την Λάρισα: 



10 ΜΟϋΕ 2 
20 01.3: ΟΟδυΒ 250 
30 ΒΕδΤΟΒΕ 210: ΒΕΑϋ X, Υ, 
XI, Υ1, Χ2, Υ2, Χ3, Υ3, Χ4, Υ4, 
Χ5, Υ5 

40 ΡΟΒ Μ-1 ΤΟ 25 

50 ΟΒΑΡΗΙ03 ΡΕΝ 1: ΟΟδυΒ 

310 

60 Χ-Χ+4: Υ-Υ+0: XI -XI -1: 
Υ1-Υ1 + 1: Χ2-Χ2+2: Υ2-Υ2+2: 
Χ3-Χ3-2: Υ3-Υ3+2: Χ4-Χ4-2 
70 Υ4-Υ4-2: Χ5-Χ5-1: Υ5-Υ5+1: 
ΝΕΧΤ Μ 

80 ΒΕ3ΤΟΒΕ 220: ΒΕΑϋ X, Υ, 
XI, Υ1, Χ2, Υ2, Χ3, Υ3, Χ4, Υ4, 
Χ5, Υ5 

90 ΡΟΒ Μ-1 ΤΟ 25: ΟΒΑΡΗΙΟδ 
ΡΕΝ 1: ΟΟδυΒ 310 
100 Χ-Χ+0: Υ-Υ+4: Χ1-Χ1-1: 
Υ1-Υ1-1: Χ2-Χ2-2: Υ2-Υ2+2: 
Χ3-Χ3-2: Υ3-Υ3-2: Χ4-Χ4+2 
110 Υ4-Υ4-2: Χ5-Χ5-1: Υ5-Υ5- 
1: ΝΕΧΤ Μ 

120 ΒΕδΤΟΒΕ 230: ΒΕΑϋ X, Υ, 
XI, Υ1, Χ2, Υ2, Χ3, Υ3, Χ4, Υ4, 
Χ5, Υ5 

130 ΡΟΒ Μ-1 ΤΟ 25: 
ΟΒΑΡΗΙΟδ ΡΕΝ 1: ΟΟδυΒ 310 
140 Χ-Χ-4: Υ-Υ+0: Χ1-Χ1 + 1: 
Υ1-Υ1-1: Χ2-Χ2-2: Υ2-Υ2-2: 
Χ3-Χ3+2: Υ3-Υ3-2: Χ4-Χ4+2 
150 Υ4-Υ4+2: Χ5-Χ5+1: Υ5-Υ5- 
1: ΝΕΧΤ Μ 

160 ΒΕδΤΟΒΕ 240: ΒΕΑϋ X, Υ, 
XI, Υ1, Χ2, Υ2, Χ3, Υ3, Χ4, Υ4, 
Χ5, Υ5 

170 ΡΟΒ Μ-1 ΤΟ 25: 
ΟΒΑΡΗΙΟδ ΡΕΝ 1: ΟΟδυΒ 310 
180 Χ-Χ+0: Υ-Υ-4: Χ1-Χ1 + 1: 
Υ1-Υ1 + 1: Χ2-Χ2+2: Υ2-Υ2-2: 
Χ3-Χ3+2: Υ3-Υ3+2: Χ4-Χ4-2 


190 Υ4-Υ4+2: Χ5-Χ5+1: 
Υ5-Υ5+1: ΝΕΧΤ Μ 
200 ΟΟΤΟ 30 

210 ϋΑΤΑ -50, -50, 25, 0, 0, -50, 

50. 0, 0, 50, 25, 0 

220 ΟΑΤΑ 50, -50, 0, 25, 50, 0, 

0, 50, -50, 0, 0,25 

230 ϋΑΤΑ 50, 50, -25, 0, 0, 50, - 

50, 0 ,0, -50, -25,0 

240 ϋΑΤΑ -50, 50, 0, -25, -50, 

Ο, 0, -50, 50, 0, 0, -25 

250 ΒΕδΤΟΒΕ 290: Χ-1: ΡΟΒ 

1-1 ΤΟ 36 

260 ΒΕΑϋ ΟΗ: ΡΟΒ Ρ-1 ΤΟ 14 
Ι.ΟΟΑΤΕ X, 1: ΡΕΝ 0: ΡΒΙΝΤ 
ΟΗΒ$(ΟΗ) 

270 ΕΟΟΑΤΕ Χ,Ι: ΡΕΝ 1: ΡΒΙΝΤ 
ΟΗΒ$(ΟΗ): ΝΕΧΤ Ρ 
280 Χ-Χ+1: ΝΕΧΤ I: ΒΕΤυΒΝ 
290 ϋΑΤΑ 72, 65, 84, 90, 79, 80, 
79, 89, 76, 79, 83, 32, 67, 79, 83, 
84, 65, 83 

300 ϋΑΤΑ 32, 80, 82, 69, 83, 69, 
78, 84, 83, 32, 50, 68, 32, 65, 82, 
82, 79, 87 

310 ΜΟνΕ 320,200: ϋΒΑ\Λ/Β X, 
Υ: ϋΒΑ\Λ/Β XI, Υ1: ϋΒΑ\Λ/Β Χ2, 
Υ2: ϋΒΑ\Λ/Β Χ3, Υ3: 

320 ϋΒΑ\Λ/Β Χ4, Υ4: ϋΒΑ\Λ/Β 
Χ5.Υ5: ϋΒΑ\Λ/ 320,200 
330 ΡΟΒ Α-1 ΤΟ 20: ΝΕΧΤ Α 
340 ΜΟνΕ 320, 200: ϋΒΑ\Λ/Β X, 
Υ, 0: ϋΒΑ\Λ/Β XI, Υ1,0: ϋΒΑ\Λ/Β 
Χ2, Υ2, 0: ϋΒΑ\Λ/Β Χ3, Υ3, 0 
35 ϋΒΑννΒ Χ4, Υ4, 0: ϋΒΑννΒ 
Χ5, Υ5, 0: ϋΒΑνν 320, 200, 0: 
ΒΕΤυΒΝ 

Περιμένουμε τις απορίες αλλα 
και τα προγράμματά σας στη 
γνωστή διεύθυνση του περιο¬ 
δικού. 
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ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 


ΒΡ^ιη 

ΟοιηρυΙαο ΟαηΙβί 

Αθήνα Πευκάκια 

Σολώμου 62 Τοωάδος 1-3 
Τήλ. 5233001 Τήλ. 2758334 


ΑΙίβΓβοΙ Οβδίίπγ 
ΑΓ3θΙιηορ|-ιοβί3 
ΑπτιβΙγίβ 
ΑίΟΓπίηο 
ΒβίίΙβ Οίίβδδ II 
ΒβίίΙβ ΙδΙ© 

ΒβίίΙβ Οί Βπίβίη (ϋ3ί3 ϋίδΚ) 

ΒίΙΙ Τίιβ ΒιΙ13Γο1 

ΒίΙΙί3ΓθΙ 5ίιηυΐ3ΐθΓ II 

ΒίΙΙγ Τίιβ ΚίοΙ 

Βΐ3άβ ΝΛ/3ΓΠΟΓ 

Βοδίοη Βοιτιβ ΟΙυβ 

ΒυΙ<3θΓΐ3ηά 

ΟβοΙβνθΓ (Ρβγ Οίί) 

θ3ρίβη Ρΐ3ηβί 

ΟΐΊ3ΐΙθη9θ <3οΙί 

ΟΙΊ3Γ9 Οί Τίιβ Ι_ί9^ί Βπ93<^β 

ΟθβΓ3 

ΟοηίΙίοί : ΜίάοΙΙβ Ε3δί 
Οιϊηηβ Τίπηβ 
ΟΓυίδβ Ρογ Α Οοερδθ 
□ 3ΓΚΠΊ3Π 
0Γ390Π ΡΪ9ΐΐίβΓ 
ΕΙί 

ΕηοΐΊ3δθςΙ Ι_3ηοΙ 

ΕχβουίίοηβΓ 

Ρ-15 δίπΚβ Ε39<β II 

ΡΙί9Ρ>1 Οί Τίιβ ΙηίΓυόβΓ 

ΡΓβηβϋο 

Οβίδίΐ3 

Ου3Γόί3ηδ ΤοΓηβ 
Η393Γ 

Ηθγο Ουβδί (ϋ3ί3 ϋΐδΚ) 

ΗίΙΙ δίΓββί ΒΙυβδ 
Ηοί 

Ι-ΙυηίβΓ 

ΙηίβΓη3ίίοη3ΐ ΟΐΊ3ΐΙβη9 ΑίΝβίίοδ 
ϋίπτίΓηγ \Λ/ΐΊϋθ’δ δηοοΚθΓ 
ΚίοΚ Οίί II (Β3θΚ Το Ευεορθ) 
Κίη9’3 Ουβδί V 
Ι_βίίΐ3ΐζοηβ 


Ι_θ9ίθ3ΐ 

Μ39ίο ΡοοΚβίδ 
Μ39ίο δβΓρβηί 
Μβυρίίί ΙδΙβηά 
Μβ93ΓΟΙ€ΐδ 
ΜβΓΟδ 
Μί9 29 II 
ΜΐηοΙννίηΙβΓ II 
ΜοηδΙβΓ Βυβίηβδδ 
ΜοΙΙίθγ Οοοδβ 
Ν3ΓΟ 

Ν3δθ3Γ Οίΐ3ΐΙβη9β 
Ν3νγ 5β3ΐδ 
ΝββυΙυδ II 
ΝβΟΓΟηΟΓΠ 
ΡΓΟόΟΧ 8ίΓηυΐ3ίθΓ 
Ρ.Β.Ι Β35ΘΡ3ΙΙ II 
Ρίδβ Οί Τίιβ 0Γ390Π 
ΗίδΚγ \Λ/οοόδ 
Ποόίη Ηοοό 
ΡοοΙ Ι_3Π0 
ΠοΙΙΐη9 Ροηηγ 
δοοοβγ ϋο 

δβΟΓβί Οί Τίιβ δίΙνβΓ ΒΙβοΙβ 
δίΐ3ΓΚβγ’δ ΜοΙΙ 
δίίβηί δβη/ίοβ II 
δίιη Οίίγ ΑΓοίίβοίυΓβ 
δίπυδ 7 

δοοοβΓ δυρΓβπηο 

δίΓ3ί©9θ 

ΤίιυηοΙβιΊιβννΚ 

Τίιβ ΒΙυβδ ΒΓΟίΐΊβΓδ 

Τίιβ Οβί3νν3γ 

Τίιβ δίπηρδοηδ 

ΤίιυηοΙβΓ ^ννδ 

ΤοννβΓ ΡΓ3 

\Λ/ίη9 ΟοηπΓηβηςΙβΓ * 

\Λ/ΓβοΚβΓδ 

Ζοηβ ΝΛ/3ΓΠΟΓ 

* ( ΟοηπΓηίη9 δοοη) 


ΟΛΑ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 
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ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΒθΐΓ3γ3ΐ 

ΡΟ.7400 

ΑΜΙΟΑ.5400 

8Τ.5400 

064/0.3500 

8ογο6γθγ5 ΟθΙ ΑΙΙ ΙΗθ 

ΟιΗβ 

ΡΟ.6500 

ΑπηοιίΓ Οβϋάοη 

Αγπι93.4900 

8Τ.4900 

ΕΙϋβ ΡΙυβ 

ΡΟ.7400 

ΕΙϋβ 

ΡΟ.4900 

ΑΓΠΙ93.4900 

\νίη9 ΟοιηιηθηάθΓ 

ΡΟ.7400 

νίΠηβ ΟοπΊΓηθΠίΙθΓ 

δΘΟΓθΐ ΜΪ55Ιθη5 I 

ΡΟ.3500 

ννίη9 ΟοιηιηβικΙβΓ 
δθΟΓθΙ ΜΪ88ΪΟΠ8 II 

ΡΟ.3500 

ΟοΙιογΙ 

ΡΟ.5400 


Αγπϊ93.5400 

038 ΒοοΙ 

ΡΟ.6500 

ΑΓΤΗ93.5400 

ϋί6 & 063ΐΙι 

ΡΟ.4900 

Απηί93.4900 

40 δροΓίδ Ρπνϊηρ 

ΡΟ.4900 

40 8ρονΐ8 Βοχϊπ9 

ΡΟ.4900 

ΟαιτϊβΓ ΟοιηπιβηιΙ 

ΑπΊδ/ϋ.3100 

Ηθγο ΟυβδΙ 

Αγπι93.3900 

δΤ.3900 

Αιτίδ/Ο.3100 

064/ϋ.3100 

Αιτίδ/Ο.2300 

064/0.2300 

δρ/Ο.2300 

ΜίιΙννίηΙβΓ II 

Απηί93.5700 

δΤ.5700 

δίβΙΤΘ 

Κίη95 0υβ8ΐ V 

ΡΟ νΟΑ.12000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

Αγπι93.11000 

8ρ3θθ ΟυββΙ IV 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 














































ΑΓΠΪ93 .11000 

8ρ3θβ Οιΐθδΐ I (801) 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

Ιβιτγ I (801) 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

ΙβΓίγ V 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ.11000 

Ηβ3ΐΊ ΟΙ ΟΗΪΠ3 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ, ΟΟΑ.11000 

ΡοΙΐοθ ΟυββΙ II 

ΡΟ.11000 

Αιτπ93.9000 

Ηβ€ΐ Β3ΓΟΠ 

ΡΟ ΕΟΑ, ΟΟΑ.11000 

ΡοΙίοβ Ουβδϊ III 

ΡΟ Ν/ΟΑ.11000 

Κίη9'3 ΟυθδΙ IV 

ΑΓηί93.6000 


ΟοΙοηθΓδ ΒβςυβδΙ 

ΡΟ.11000 

Αγπϊ93 . 9000 

Ουβ$Ι Ιογ ΟΙογυ I 

ΡΟ.11000 

Αηηί93.11000 

Ουβ$Ι Ρογ ΟΙοτγ II 

ΡΟ.11000 

Οοάβηβπιβ Ιοβιηβη 

ΡΟ.11000 

Αγτή93.9000 

ηίδβ ο! ΙΗο θΓ 89 οη 

ΡΟ νΟΑ.11000 

ΡΟ ΕΟΑ, ΟΟΑ.11000 

Αιτπ93.11000 

1.11038 ΡίΙΠΊ 

5 θογθ* ννββροηδ 


ΡΟ.9500 

ΜοηΚθγ ΙδΙθηεΙ 

ΡΟ νΟΑ.9500 

ΡΟ ΕΟΑ, ΟΟΑ.7200 

Αγπϊ93.6400 


ΒβΚΙβ οΙ Βπΐ3ϊη 

ΡΟ.7900 

Αηηί93.7200 

Ιη<Ιί3η3 ϋοηβδ 

ΡΟ.5500 

ΜίΟΓΟρίΌΒΘ 

Ρ19 8Ι63ΙΙΗ ΡΪ9ΗΙ6Γ 


ΡΟ.8900 

Αγτιϊ93.5700 

Ρ15 δίΓΪΚθ Ε39Ι6 II 

ΡΟ.7900 

Απηί93 (1 ΜΒ).5700 

δΤ.5700 

Ρ15 II 806Π3Π0 Οί$Κ 

ΡΟ.3900 

δίίβηί δθΓνϊοθ II 

ΡΟ.8900 

Αητιί93 (1ΜΒ).6500 

Β3ϊΙγο 3€Ι Τγοοοη 

ΡΟ.7900 

ΑΓΤ1Ι93 (1ΜΒ).5700 

ΚηίθΗΙδ ΟΙ ΤΗβ 8Κγ 

ΡΟ.8900 

ΜΙ Τ3ΠΚ ΡΙβΙοοη 

ΡΟ.8900 

Αγπϊ93.5700 

8Τ.5700 

ΟυπδΗίρ 2000 

ΡΟ.9500 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΜΑΙΙ. ΟΠΟΕΠ 
ΟΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗ ΣΕΛΙΔΑ 113 
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ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


Μ αθήματα 
ΟΟΜΡΙΠΈΡ ΓΙΑ ΔΗ¬ 
ΜΟΤΙΚΟ, ΓΥΜΝΑΣΙΟ, ΛΥ¬ 
ΚΕΙΟ, ΚΙΑ ΓΙΑ ΜΕΓΑΛΟΥΣ 
Μ8-ϋΟδ, ΒΑ3ΙΟ, ΡΑ50ΑΙ 
ΣΕ ΡΟ, ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΙ ΣΤΟ 
ΑΙΓΑΛΕΩ. ΕΡΓΑΣΤΗΡΙ 
ΟΟΜΡυΤΕΡδ ΤΗΛ. 
53.10.330 Κος ΘΕΟΔΩΡΟΣ 
ΩΡΕΣ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑΣ 
11:00 - 13:30 17:00 - 19:00 


8 ΕΟΑ 16 ΒΙΤ, δύο ίογρβάδ, 
παιχνίδια, τν ΓτιοάυώΙοΓ. 
καλώδιο 803(1. Τιμή: 70.000. 
Τηλ: 9431658 Λουκάς. 


Π ΡΟΣΟΧΗ!!! Πωλείται 
Απΐ8ΐΓ3ύ 6128 αμετα- 
χείριστο + πράσινη οθόνη 
+ 93πΐ6$ + εφαρμογές + 
εκπαιδευτικά μόνο 50.000 
δρχ !!! Αριστη κατάσταση. 
Τηλ: 6394946 Σπύρος. 


Π ωλείται ΟοπιπιοάΟΓβ 64 + 
κασετόφωνο + παιχνίδια 
μόνο 33.000!!! Επίσης ϋίβΚ 
ϋιϊνβ 1541 αμεταχείριστο + 
δισκέπες 33.000!!! Αριστη κα- 
τάσταση, Σπύρος 6394946. 


Ε νδιαφέρεστε να που¬ 
λήσετε, ανταλάξετε ή 
να αγοράσετε υπολογιστή 
ή περι-φερειακό σε συμ- 
φέρουσα τιμή; Τηλεφωνή¬ 
στε τώρα 6380435 Σπύρος. 


Π ΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 500 + 
επέκταση μνήμης 512Κ 
+ πιοηίΙΟΓ 1084 + 2 ίογδΙίοΚ + 
δισκετοθήκη χωρητικότητας 
150 δισκετών με 65 δισκέτες 
+ έπιπλο γιά οοΓπρυΙβΓ + κάλυ- 
μα και καθοριστικά σε άριστη 
κατάσταση. Τιμή λογική. Τηλ: 
4974756 Κώστας 3-9μ.μ. 


Κ ΙΟΚ ΟΡΡ 2. Νοπβ 
δγδίβπτ Διαγωνισμός. 
Πολλά δώρα, παιχνιδομη- 
χανή ΝΙΝΤΕΝΩΟ, δίσκοι, 
προγράμματα. Συμμετοχή 
1000 δρχ. Γιάννης 
9595663 απογεύματα. 


δ ϋΡΕΒ προσφορά: παιχνι- 
δομηχανές ΑΤΑΡΙ + 32 
παιχνίδια 9500, ΝΙΝΤΕΝΩΟ 
οοπιρβίίόΐβ + 64 παιχνίδια 
23500. Χρήστος 5989701. 


δ ΕΡνίΟΕ υπολογιστών, ο¬ 
θόνών, μετατροπές ΡΟ σε 
286, 386. Τοποθετούνται 
άπνβδ. Ο.ϋ.Κ ΟΟΜΡΙΓΓΕΡ5 
ΤΗΛ: 5989701. 


Π ΡΟΣΦΟΡΕΣ: ΑΜΙΟΑ, 
ΑΤΑΡΙ, ΡΟ/ΑΤ, οθόνες, 
εκτυπωτές, πληκτρολόγια, 
κάρτες μνήμης, άπνθδ, 
ΓηοΙΙιβΓόοβΓάδ. Ανταλαγές Χρή- 
στοςτηλ: 5989701. 


Π ΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 2000, 
ΜΟΝΤΕΛΟ ΦΕΒ/91, Α- 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΗ, ΕΓΧΡΩΜΟ 
ΜΟΝΙΤΟΡ 10845. ΚΑΡΤΑ ΜΕ¬ 
ΤΑΤΡΟΠΗΣ ΣΕ ΙΒΜ/ΑΤ 02286 
ΑΤ ΒΡΙϋΟΕΒΟΑΡΟ, ΤΙΜΗ 
300.000 ΔΡΧ. ΤΗΛ: 2898385 
ΩΡΕΣ ΓΡΑΦΕΙΟΥ ΠΕΤΡΟΣ. 


Α ΜΙΟΑ 500 + ΐΓπβςΒόγΙβ 
κατάσταση άριστη, 90 


δισκέτες + δισκετθήκη, 
ίογδΙίοΚ, Γηουδβ, ιτιβηυβίδ όλα 
μαζί 130.000 δρχ. Μάρκος 
τηλ: 7516228. 


α υνΕΤΤΙ Ρ01 ΡΓΟάβδί, 
ΟΟΑ έγχρωμο ποπιΙογ, 
20ΜΒ Ηϋ, φίλτρο με γείωση, 
βιβλία, προγράμματα, τιμή συ¬ 
ζητήσιμη. Τηλ: 7700563 Κώ¬ 
στας. 


Π ωλείται υπολογιστής 
ΤΡ3 80 ΜΟϋΕΙ II ΜΙΟΡΟ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ και ΜΟϋΕί II 
ΜΙΟΡΟ ϋΙδΚ. Ευκαιρία μόνο 
120.000 Νίκος τηλ: 9416383. 


δ ΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΡ 5Υ3ΤΕΜ + 
10 93(πβδ + 2 ίογρβάδ σε 
τρελή τιμή. Τηλ: 031-957345 
Γ ιώργος. 


Π ΩΛΗΣΕΙΣ Υπολογιστών 
σε καταπληκτικές τιμές 
ΡΟ ΧΤ 70.000 με 1 χρόνο 
εγγύηση, 286, 386, ΑΜΙΟΑ, 
ΑΤΑΡΙ δεν υπάρχει φθηνότε¬ 
ρος. Κος ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΤΗΛ. 
53.10.330 11:00 - 13:30, 17:00 
- 19:00 


I ΒΜ Ρ3/2 ΜΟϋΕί 30-21 + 
I ΜΟΝΙΤΟΡ ΙΒΜ 800-600-256 
ΟΟίΟΡδ + ΡΙΙ.ΤΡΟ ΡΟΙΑΡΟΙϋ 
+ ΙΡϋϋ 3,5 20ΜΒ-ΗΟ + ΚΑΡ¬ 
ΤΑ ΕΙΖΟ 800-600*256 ΟΟίΟΡδ 
+ ΜΟυδΕ ΜΙΟΡΟδΟΓΓ, ΟΑΜΕ 


ΡΟΡΤ+ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟ ΣΥΝΕ¬ 
ΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ ΙΝΤΕί ΑΞΙΑΣ 
600.000 ΔΡΧ. ΜΟΝΟΝ 
300.000 ΔΡΧ. ΤΗΛ: 5906725 
ΤΑΚΗΣ. 


Π ωλείται ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΡΙ 
501224 έγχρωμο σε ά¬ 
ριστη κατάσταση με εγγύηση 
της αντιπροσωπείας. Πληρο¬ 
φορίες στο τηλέφωνο. 
8048855 κοςΔημήτρης. 

Η ΕΙΙΑ51Λ/ΑΡΕ ΓΠ3ίΙ ΟΓάβΓ. 

Τεράστια συλλογή απο 
δΟίίννβΓβ γιά Μδόοδ, νΥΐηάΟΛδ 
3 κ.α. ΡυόΙίο άοπιώπ υΐίϋΐίβδ, 
θπΙινίΓυδβδ και ςβπιβδ. Εγχρω¬ 
μες 9Γ3ράίθδ ρΓ6δβΠ(3ΐίθηδ 
(νθΑ, δ\/ΘΑ, ΕΘΑ). Υπέροχα 
ΐΛΟΐΙρβρβΓδ για ννίηάοννδ 3!!! 
Γράψτε Τ.Θ. 11396. Τ.Κ. 
54110, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 


Α ΜΙΘΑ: Πωλείται δουηά- 
ΐΓβΚβΓ V 2.4 με δοηςδ 
ΜοάυΙβδ, οδηγίες στα ελληνι¬ 
κά + 9 δισκέτες τιμή 10.000. 
Τηλ: 5811413 Σωτήρης. 


Το υ8ΕΗ δεν 
δημοσιεύει 
αγγελίες που 
σκοπό τους 
έχουν την 
πώληση 
πειρατικών 
προγραμμάτων 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 113 


112 


υβΕΡ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ 

ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ II 8 Ε Π 

Ν ΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠ Ε _ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 



ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 



ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ II 5 Ε Β 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ Μ Α I 1_ ΟΠΟΕΠ 
























ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματυ το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Να. 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 
ένα χρόνο στο υδΕΗ. Για το σκοπό αυτό 
στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο 
με το ποσό των 4400 δρχ. αντί για 4950 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 
να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω το 
υπόλοιπο των χρημάτων μου 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:...ΗΛΙΚΙΑ:...,. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο.. 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ Μ Α I Ι_ ΟΠΟΕΠ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΚ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΗΛΙΚΙΑ:.ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 


..ΠΟΛΗ: 


..ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 

ΤΙΜΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΣΥΝΟΛΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 







• ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ. ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 


• ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 









































































Τ 0 Π 13 ΐΊ 3 ννΚ 

ΠΡΟΚΛΗΣΗ ΓΙΑ ΣΥΓΚΡΙΣΗ 



Πολλοί ίσως το γνώριζαν σαν 
$τ3Γ^ί9ίιτ6Γ ή Ρ30ΓΠ3Π. Τώρα έρχεται σε 
σας ακόμη καλύτερο και σε νέα 
συσκευασία. 

/* 

Ακόμη όμως κι αν δεν το 
γνωρίζετε μπορείτε να 
ρωτήσετε τους χιλιάδες 
ενθουσιασμένους κατόχους 
του ή ακόμη καλύτερα να το 
δοκιμάσετε οι ίδιοι. Θα μας θυμηθείτε... 



ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 






